
【近接武器】
キャラ作成時に種別を2つ選択。その種別のみ装備可能。同時に1つしか装備出来ない。

いずれも命中率とクリティカル率は固定である。

▼短剣

対象：前列1体 1回の行動で同一対象に2回まで攻撃可能 高めの命中と低めの威力を持つ。

名称 威力 命中率 C率 金額 装備時効果 説明文

バタフライナイフ 20 85% 30% ¥1,200 なし 折りたたみ式のナイフ

コンバットナイフ 38 87% 10% ¥3,800 力+1 軍用の大型ナイフ。

ショートソード 50 80% 40% ¥5,000 回避+5% 飾り気のない片手剣。

グルカナイフ 44 86% 10% ¥6,300 力+2 いわゆるククリ刀。

グラディエーター 56 82% 50% ¥7,500 回避+5% 古代ローマの剣闘士の武器。

シルバーサーベル 50 84% 20% ¥10,000 力+2、魔+1 儀礼用に銀メッキされた術具。

パリングダガー 44 90% 60% ¥12,000 回避+10% 攻撃を受ける用の小刀。

ライトセイバー 62 81% 30% ¥15,000 力+2、魔+2 SF映画のファングッズ。

伝説の包丁 68 88% 70% ¥23,000 回避+15% 伝説の料理人推薦の包丁。

エクスカリバー 80 83% 40% ¥30,000 力+3、魔+2 アーサー王伝説に登場する聖剣。

▼長剣

対象：前列2体 1回の行動で1回まで攻撃可能 低めの命中と高めの威力を持つ。

名称 威力 命中率 C率 金額 装備時効果 説明文

チープな模造刀 40 75% 35% ¥1,200 なし 銀メッキされた竹光。

ロングソード 58 74% 15% ¥4,800 力+1 鉄製の長剣。

斬馬刀 64 76% 45% ¥7,400 物理防御+5 馬の首も斬れそうな大きさの太刀。

物干し竿 58 77% 15% ¥7,800 力+2 やたら長い日本刀。

バスターソード 70 73% 55% ¥9,800 物理防御+5 叩きつけることを目的にした両刃剣。

逆刃刀 52 80% 25% ¥12,000 力+2、体+1 峰に刃のついた日本刀。

ツヴァイハンダー 76 72% 65% ¥15,600 物理防御+10 両手で持つ大型の剣。

ネオフェザーブレード 82 71% 35% ¥24,000 力+2、体+2 特撮番組の剣。

テキサスチェーンソー 88 70% 75% ¥26,000 物理防御+15 ホラー映画のグッズ。

エメラルドソード 100 78% 45% ¥30,000 力+3、体+2 伝説の聖剣。

▼槍

対象：前列1体 1回の行動で同一対象に3回まで攻撃可能 高い命中と低い威力を持つ。

名称 威力 命中率 C率 金額 装備時効果 説明文

チープな模造薙刀 10 95% 25% ¥1,200 なし 安っぽい薙刀の模型。

デッキブラシ 22 96% 5% ¥2,500 魔+1 掃除用具。

十文字槍 28 93% 35% ¥3,800 回避+5% 穂先が十字になっている槍。

ジャベリン 34 90% 5% ¥6,700 魔+2 穂先が三又になっている小型の槍。

筑紫薙刀 40 98% 45% ¥8,700 回避+5% 返しの付いた薙刀。

方天戟 46 91% 15% ¥10,000 魔+2、速+1 三日月状の刃の付いた槍。

蜻蛉切 58 92% 55% ¥14,500 回避+10% 止まった蜻蛉が切れるほどの切れ味。

ドラゴンランス 62 94% 25% ¥20,000 魔+2、速+2 竜殺しの伝説に由来する槍。

ビームナギナタ 52 99% 65% ¥23,000 回避+15% アニメに登場する武器の玩具。

グングニル 70 96% 35% ¥30,000 魔+3、速+2 神話の槍。



▼斧

対象：1体(後列可) 1回の行動で1回まで攻撃可能 低い命中と高い威力を持つ。

名称 威力 命中率 C率 金額 装備時効果 説明文

薪割り斧 50 65% 40% ¥1,200 なし 薪を割るための手斧。

バトルアックス 68 66% 20% ¥3,600 運+1 大きな鉄斧。由緒正しい武器。

マサカリ 62 67% 50% ¥5,800 魔法防御+5 巨大な片刃の斧。

クレセントアクス 74 61% 20% ¥6,500 運+2 三日月状の刃の付いた斧。

ハルバード 58 70% 60% ¥8,900 魔法防御+5 槍と一体化した斧。

ギロチンアクス 80 63% 30% ¥12,000 運+2、魔+1 斜めに刃のついた斧。

ゴールドラブリュス 86 70% 70% ¥15,600 魔法防御+10 古代儀式に用いられた斧状の呪物。

バス停 92 62% 40% ¥17,000 運+2、魔+2 バスの停留所の目印。

バスタートマホーク 98 80% 80% ¥24,900 魔法防御+15 投擲用の大型斧。

ウコンバサラ 110 64% 50% ¥30,000 運+3、魔+2 雷神の持つ斧。

▼ナックル

対象：前列1体 1回の行動で2回まで攻撃可能。対象は別でも良い 低い命中と高めの威力を持つ。

名称 威力 命中率 C率 金額 装備時効果 説明文

メリケンサック 40 65% 30% ¥1,200 なし 不良漫画の定番その１

ボクシンググローブ 52 67% 10% ¥3,500 速+1 拳を痛めない為に必要な道具。

ベアクロー 58 64% 40% ¥5,600 回避+5% 鉄製の爪がついたグローブ。

カイザーナックル 64 66% 10% ¥7,300 速+2 トゲの付いたメリケンサック。

セラミック鉤手甲 70 60% 50% ¥8,700 回避+5% セラミックの爪がついた手甲。

ジャック手袋 46 68% 20% ¥12,000 速+2、力+1 雪だるまっぽい手袋。

源氏の籠手 76 70% 60% ¥13,400 回避+10% 武者鎧の籠手。

にゃんにゃんグローブ 81 63% 30% ¥18,900 速+2、力+2 可愛い手袋。

ロケットパンチ 94 62% 70% ¥22,000 回避+15% 謎の力で飛ぶ鉄拳。

ドラゴンファング 100 61% 40% ¥30,000 速+3、力+2 竜の牙のようなトゲが付いた鉄拳。

▼鈍器

対象：前列1体 1回の行動で同一対象に2回まで攻撃可能。 高めの命中とそこそこの威力を持つ。

名称 威力 命中率 C率 金額 装備時効果 説明文

粉砕バット 30 85% 30% ¥1,200 なし バット(受け皿)と区別する為こう呼ぶ。

鉄パイプ 48 86% 10% ¥2,400 体+1 鉄製のパイプ。水道管かなにか。

ウォーハンマー 60 84% 40% ¥5,400 物理防御+5 大きな槌。由緒正しい戦争の道具。

スタンロッド 54 87% 10% ¥6,300 体+2 スタンガンが仕込まれた棒。

チタンメイス 66 82% 50% ¥9,800 物理防御+5 チタン製の棍棒。重い。

如意棒 60 90% 20% ¥13,700 体+2、運+1 伸びたりするロッド。

圧殺の金槌 72 83% 60% ¥17,600 物理防御+10 とにかく重い槌。

丸太 84 81% 30% ¥20,000 体+2、運+2 吸血鬼によく効く、らしい。

五番アイアンソード 78 88% 70% ¥23,400 物理防御+15 概ねゴルフの道具。

ミョルニル 90 80% 40% ¥30,000 体+3、運+2 神話にある雷神の槌。



【射撃武器】
キャラ作成時に種別を2つ選択。その種別のみ装備可能。同時に1つしか装備出来ない。

いずれも命中率とクリティカル率は固定である。

クリティカル時に防御力を無視する。

１回の戦闘において射撃武器による攻撃が出来る回数は3回までである。

▼ハンドガン

対象：１体 1回の行動で3回まで攻撃可能。対象は別でも良い 安定した性能の銃。基本的には小さい。

名称 威力 命中率 C率 金額 装備時効果 説明文

トカチェフ 40 75% 30% ¥2,000 なし トカレフっぽいハンドガン。

ベレッタ M92 44 78% 10% ¥5,500 力+1 米軍正式採用拳銃。

H&K USPコンパクト45ACP 52 79% 40% ¥8,000 回避+5% ハイパワーな小型拳銃。

コルト SAA 60 73% 10% ¥12,000 力+2 西部劇の主役その１

スタームルガーMk3 56 74% 50% ¥16,000 回避+5% 見覚えのある銃

デザートイーグル 64 71% 20% ¥22,000 力+2、魔+1 大型拳銃の代表格。

S&W M500 ハンター 72 70% 60% ¥30,000 回避+10% 市場に出る最大の拳銃。

銀玉鉄砲 68 77% 30% ¥35,000 力+2、魔+2 昭和ライクなオモチャの銃

レーザーブラスター 76 76% 70% ¥43,000 回避+15% SF映画の銃。

ワンオブサウザンド 80 80% 40% ¥50,000 力+3、魔+2 装飾のついたリボルバー拳銃

▼ライフル

対象：2体 1回の行動で同一対象に2回まで攻撃可能。 高めの命中を持つ銃。

名称 威力 命中率 C率 金額 装備時効果 説明文

マスターキー 50 85% 35% ¥2,000 なし 銃身の短い散弾銃。

AK47アサルトライフル 54 81% 15% ¥7,600 力+1 脅威の信頼性を持つライフル。

ドラグノフ狙撃銃 66 89% 45% ¥9,800 物理防御+5 ソ連のマークスマンライフル。

６４式小銃 58 88% 15% ¥14,000 力+2 自衛隊正式採用装備。の古い方。

べネリM4ショットガン 61 84% 55% ¥18,000 物理防御+5 セミオートの散弾銃。

マスケット銃 78 83% 25% ¥26,000 力+2、体+1 火打石で着火する前装式銃。

種子島 80 80% 65% ¥32,000 物理防御+10 火縄で着火する前装式銃。

ヘカートⅡ対物ライフル 84 87% 35% ¥38,000 力+2、体+2 フランス製の対物ライフル。

ビームライフル 86 90% 75% ¥45,000 物理防御+15 アニメのファングッズ。

メギドファイア 90 86% 45% ¥50,000 力+3、体+2 世界崩壊にも耐える大型ライフル。

▼マシンガン

対象：前列全員 1回の行動で同一対象に2回まで攻撃可能。 低い命中と複数体攻撃を持つ。

名称 威力 命中率 C率 金額 装備時効果 説明文

ソンプトンM１短機関銃 50 65% 25% ¥2,000 なし パンマガジンがかわいい機関銃

H&K MP5 54 68% 5% ¥7,700 魔+1 PDW。警視庁でも一部採用。

FN P90 62 69% 35% ¥9,900 回避+5% 未来的デザインのPDW

FN ミニミ軽機関銃 58 64% 5% ¥16,000 魔+2 中型の分隊支援火器。

FN MAG汎用機関銃 66 63% 45% ¥19,800 回避+5% やや大きい分隊支援火器。

バルメM78軽機関銃 70 67% 15% ¥27,000 魔+2、速+1 東側系の軽機関銃。AK47の親戚。

M134 ミニガン 74 62% 55% ¥37,000 回避+10% 電動式のガトリングガン。

ブローニングM2機関銃 84 60% 25% ¥39,000 魔+2、速+2 現役80年の名作重機関銃。

手回し式機関砲 82 66% 65% ¥41,000 回避+15% 手動式のガトリング砲。

ファントムキラー 90 70% 35% ¥50,000 魔+3、速+2 ビームとか出るマシンガン。



▼ランチャー

対象；全体 1回の行動で1回まで攻撃可能。 低い命中と複数体攻撃を持つ。

名称 威力 命中率 C率 金額 装備時効果 説明文

M79グレネードランチャー 60 65% 40% ¥2,000 なし 連装式の榴弾筒。

RPG7 72 60% 20% ¥6,800 運+1 対戦車ロケット兵器。東。

パンツァーファウスト３ 78 61% 50% ¥7,800 魔法防御+5 対戦車ロケット兵器。西。

MGL140 66 66% 20% ¥16,000 運+2 回転弾倉の榴弾筒。

BGM71 TOWミサイル 102 68% 60% ¥19,800 魔法防御+5 有線誘導対戦車ミサイル

携帯放射器１‐１型 84 70% 30% ¥22,000 運+2、魔+1 火炎放射器。

M202ロケットランチャー 90 70 % 70% ¥34,000 魔法防御+10 焼夷弾を撃つ無反動砲。

FGN148ジャベリン 108 63% 40% ¥39,800 運+2、魔+2 赤外線誘導ミサイル。

オオサカキャノン 96 80% 80% ¥42,000 魔法防御+15 疑似散弾銃。

アトミックバズーカ 130 67% 50% ¥50,000 運+3、魔+2 アニメの武器。

▼弓

対象：１体 1回の行動で同一対象に2回まで攻撃可能 そこそこの命中と高めの威力が強み

名称 威力 命中率 C率 金額 装備時効果 説明文

練習用和長弓 60 75% 30% ¥2,000 なし 普通の和弓

コンポジットボウ 68 76% 10% ¥6,700 速+1 複合弓。

コンパウンドボウ 72 77% 40% ¥7,800 回避+5% 機械弓。

重藤弓 76 74% 10% ¥14,000 速+2 大きな和弓

ライトニングボウ 80 73% 50% ¥18,900 回避+5% 雷の意匠が施された洋弓

弓胎弓 84 72% 20% ¥24,000 速+2、力+1 竹製の複合弓

サルンガ 88 78% 60% ¥34,000 回避+10% 神話の弓のレプリカ

グシスナウタル 92 79% 30% ¥37,000 速+2、力+2 神話の弓のレプリカその２

燃焼棒式荷電粒子砲 96 70% 70% ¥42,000 回避+15% アニメの武器

与一の弓 100 80% 40% ¥50,000 速+3、力+2 平安の弓。

▼パチンコ

対象：１体 1回の行動で3回まで攻撃可能。対象は別でも良い 高い命中と低めの威力を持つ

名称 威力 命中率 C率 金額 装備時効果 説明文

パチンコ 40 85% 30% ¥2,000 なし 玩具のパチンコ。

石ぶんぶう 44 80% 10% ¥4,300 体+1 紐。慣れるとダビデとか倒せる

ボウガン 52 87% 40% ¥7,000 物理防御+5 矢を撃つ銃。

スリングショット 56 88% 10% ¥10,000 体+2 狩猟用パチンコ。

ガット弾弓 60 83% 50% ¥15,000 物理防御+5 東南アジアの弓。

クロスボウ 64 89% 20% ¥21,000 体+2、運+1 より強いボウガン。

ユプシロン 68 84% 60% ¥30,000 物理防御+10 しゃれたパチンコ

パチンガーZ 72 82% 30% ¥34,000 体+2、運+2 飛ばせ鉄球。

射霊弩 76 81% 70% ¥42,000 物理防御+15 アニメの武器。

スダルサナ 80 90% 40% ¥50,000 体+3、運+2 神話の武器。



【防具】

▼防具

名称 物防 魔防 性別 属性 金額 効果

革ジャン 1 0 ¥4,300 革製の上着。

防弾ベスト 2 0 ¥5,500 警察用の防弾ベストのレプリカ。

絹のローブ 1 1 ¥3,400 さらさらしたローブ。

鎖帷子 3 0 ¥6,200 鎖で編んだ上着。

サバイバルベスト 3 2 ¥7,800 過酷な環境にも耐える衣服。

ケプラーベスト 7 0 ¥9,800 被火炎攻撃がクリティカル時消滅。

アミーゴポンチョ 4 4 男性 ヒーホー ¥10,000 陽気なポンチョ。会話判定＋１０％

ハイレグアーマー 8 4 女性 ¥13,000 バニースーツ型の鎧。耳は付属しない。

カイザーアーマー 16 4 ¥24,000 疾風に強いを得る。

ファイアガード 12 0 ¥21,000 火炎に強いを得る。

サンダーガード 13 3 ¥22,000 電撃に強いを得る。

日輪の鎧 9 9 ¥25,000 破魔反射を得る。

アゲハドレス 10 10 女性 ¥24,000 氷結に強いを得る。

イタリアーマー 16 3 男性 ¥26,000 イタリア風のオシャレな鎧。

しんがりの鎧 19 2 ¥28,000 敵にラクカジャオートとタルカジャオート

唐獅子の法被 4 6 ¥30,000 火炎と氷結に強いを得る。

法の衣 11 11 男性 ロウ ¥32,000 電撃吸収を得る。

覇王の鎧 25 6 男性 カオス ¥38,000 剣・ガンに強いを得る。

ドクロの稽古着 0 10 ¥37,000 剣・ガン反射、魔法全般に弱いを得る。

テトラジャマー 20 10 ¥35,000 即死無効を得る。

紅の鎧 30 5 女性 ¥44,000 破魔と呪殺に強いを得る。

ドラゴンメイル 33 10 男性 ¥50,000 火炎と電撃に強いを得る。

火達磨の鎧 35 15 男性 カオス ¥48,000 火炎吸収・氷結に弱いを得る。

▼アクセサリ

名称 金額 効果

イヤーマフ ¥2,000 FREEZE半減。

防毒マスク ¥3,000 POISON半減。

暗視ゴーグル ¥2,500 ダークゾーンの影響を受けない。使用した判定にした場合故障する。

NBC酸素マスク ¥4,000 POISON無効。

ドルフィンヘルム ¥3,200 精神に強いを得る。

フロッグヘルム ¥9,800 電撃に対する回避+10%・この判定にクリティカル時、相手に感電40%

スターグローブ ¥4,500 生身とペルソナの格闘威力に＋１D10

ジャミングアーム ¥3,200 PANIC無効。

ジュエリカフス ¥2,800 会話判定＋５％

アイアンバニー ¥3,300 感知判定に＋１０％

ハッピーサンダル ¥7,800 自分以外の味方一人に命運点１点を与える。シナリオ１回まで。

レッガースラム ¥3,600 情報収集判定＋１０％

ホーリーリング ¥4,000 生身の格闘判定で攻撃。威力２０点。破魔相性・即死２０％

エアロジェット ¥5,400 イニシアチブ威力ロール＋１D１０

ジェットブーツ ¥4,500 回避判定＋５％

ヒランヤ ¥3,200 STONE・BIND・CLOSEのうち１つ打消し。シナリオ１回まで。

エンブレム ¥12,000 自身に対するダメージと追加降下を打ち消す。シナリオ１回まで。

アンクレット ¥6,300 回避とイニシアチブの基本値＋２

アメジストの魔除け ¥3,800 CHARM半減。

宇宙意志のリング ¥2,300 アイテム獲得判定を運判定で行える。

パワーバンド ¥3,500 生身とペルソナの格闘威力＋３

ロザリオ ¥8,000 装備者がロウまたはライトの場合、呪殺相性の即死半減。

マジックリング ¥3,500 魔法威力＋３



【消耗品】
神符とパプリカは全種類合計して命運点の個数までしかダンジョンに持ち込めません。

▼回復アイテム・戦闘中

名称 回復量 金額 備考

絆創膏 HP15 ¥400 市販の絆創膏。

傷薬 HP20 ¥800 市販の消毒用軟膏。

ナオール錠５０ｍｇ HP50 ¥1,500 市販の鎮痛剤。よく効く。

ナオール錠１００ｍｇ HP100 ¥3,500 市販の鎮痛剤。薬効成分が多い。

ナオールV ５０ｍｇ HP50(全PC) ¥2,500 市販の強力な鎮痛剤。

ナオールV １００ｍｇ HP100(全PC) ¥5,500 市販の強力な鎮痛剤。

マッスルドリンコ ランダム ¥2,000 滋養強壮ドリンク。謎の効果を持つ。

悪魔の果実 HP30 非売品 シャドウが落とす果物。おいしい。

魔石 HP30% 非売品 シャドウが落とす石。

宝玉 HP100% 非売品 不思議な宝石。

宝玉輪 HP100%(全PC) 非売品 不思議な宝石の輪。

クリーチャーエネルギー MP５ ¥200 １日３本以上飲むとDEAD+BIND+CLOSE

リポナミンZ MP10 ¥500 １日３本以上飲むとDEAD+BIND+CLOSE

ソウルドロップ MP20 非売品 ふしぎなあめ。

スナフソウル MP50 非売品 ふしぎなお香。

チューインソウル MP100 非売品 ふしぎなガム。

ソウルフード MP100% 非売品 なぞの食べ物。

ソーマ HP&MP100% 非売品 霊薬と呼ばれる酒。

フキカエース DEAD+HP50% ¥2,000 市販の薬。

ハンゴン軟膏 DEAD+HP100% ¥4,500 市販の薬。

地返しの玉 DEAD+HP50% 非売品 ふしぎな玉。

反魂香 DEAD+HP100% 非売品 ふしぎなお香その２。

きつけ薬 DOWN ¥2,000 きつけに使う市販薬。

ウンメルツ縦横 BIND ¥500 肩こりなどに効く液体の市販薬。

カフェイン錠剤 SLEEP ¥500 眠気に効く市販薬。

鎮静ハーブティー PANIC ¥500 心が落ち着く紅茶。

絶望青汁 HAPPY ¥500 幸せな気分が消し飛ぶ苦さの青汁。

リラックスゲル パトラと同 ¥2,500 心身の調子が戻るゲル状の市販薬。

どくだみ茶 POISON ¥1,000 デトックスになるトクホなお茶。

うがい薬 CLOSE ¥1,000 喉の弔辞が戻る市販薬。

シビレトレール PALYZE ¥1,000 痺れが取れる市販薬。

マグネバン湿布 STONE ¥1,000 石のようになった関節も戻る市販薬。

失恋コーヒー CHARME ¥1,000 叶わぬ恋を忘れ去れると評判のコーヒー。

エナジーソーダ エナジー系と同 ¥5,500 心身の調子が戻る炭酸飲料。

アタタカイロ FREEZE ¥800 暖かいカイロ。

ヒエールシート BURN ¥800 発熱時に使う湿布薬。

ノンビリガム SHOCK ¥800 のんびりしたいときにお勧めのガム。

コトナーキ錠 バイスディと同 ¥2,900 心身の調子が戻る市販薬。

ヒランヤドリンク DEAD以外のBS 非売品 心身の調子が戻る不思議な薬。

▼回復アイテム・戦闘外

名称 回復量 金額 備考

缶ジュース HP10 ¥130 普通の缶ジュース。

お菓子 HP20 ¥260 コンビニで買えるお菓子。

総菜パン HP30 ¥390 スーパーなどで買えるパン。

高級駅弁 HP100 ¥2,000 大きな駅で買えるお弁当。

プロテイン HP30％ ¥3,000 タンパク質の粉末。

手作りコーヒー MP20 非売品 現実にて手番消費で作成。材料費５００円。

手作り弁当 HP50&MP30(全) 非売品 現実にて手番消費で作成。材料費２０００円。

応急手当キット DEAD+HP1 ¥500 包帯や消毒液がセットになった物。

▼回復アイテム・セーフルーム

名称 回復量 金額 備考

鍋セット HP50%&MP10 ¥2,000 全員に効果がある。おいしい鍋。

高級すき焼きセット HP100%&MP30 ¥5,000 全員に効果がある。おいしいすき焼き。



▼攻撃アイテム

名称 威力 金額 備考

火炎ビン 火炎相性２０ ¥500 単体。空き瓶にガソリンと灯油を１：１

業火の勾玉 火炎相性２０ ¥1,500 全体。神社で買える不思議な勾玉。

凍結スプレー 氷結相性２０ ¥500 単体。スポーツ用品店などで買える。

烈寒の勾玉 氷結相性２０ ¥1,500 全体。神社で買える不思議な勾玉。

空気砲 疾風相性２０ ¥500 単体。バネなどの力で空気を撃ちだす玩具。

狂風の勾玉 疾風相性２０ ¥1,500 全体。神社で買える不思議な勾玉。

スタンガン 電撃相性２０ ¥500 単体。防犯用具。びりっとする。

紫電の勾玉 電撃相性２０ ¥1,500 全体。神社で買える不思議な勾玉。

ハッピーボム 破魔相性２０ ¥500 単体。幸せが詰まってるらしい玩具の爆弾。

施餓鬼米 破魔即死４０％ ¥2,000 ２体。聖別された米。

ノロイボム 呪殺相性２０ ¥500 単体。不幸が詰まってるらしい玩具の爆弾。

蠱毒皿 呪殺即死４０％ ¥2,000 ２体。呪いに使う虫と皿。

破魔矢 万能相性２０ ¥2,500 全体。神社で買える不思議な聖なる矢。

▼補助アイテム

名称 金額 効果

マジック軟膏 ¥3,000 １体に対しマカラカーン。

フィジカル軟膏 ¥3,000 １体に対しテトラカーン。

カジャキエール ¥2,500 １体のステータス上昇効果を全て打消す。

クンダキエール ¥2,500 １体のステータス減少効果を全て打消す。

御守り ¥1,500 自身への呪殺相性ダメージ半減＋呪殺相性の即死無効。

観音神符 ¥2,000 自身へのクリティカル命中を通常命中に変更する。

火除神符 ¥1,000 自身への火炎相性のダメージを半減する。

明王神符 ¥1,000 自身への氷結相性のダメージを半減する。

天命神符 ¥1,000 自身への電撃相性のダメージを半減する。

天狗神符 ¥1,000 自身への疾風相性のダメージを半減する。

聖明神符 ¥1,500 自身への破魔相性ダメージ半減＋破魔相性の即死無効。

羅刹の札 ¥2,000 マハタルカジャ。

金剛の札 ¥2,000 マハラクジャ。

韋駄天の札 ¥2,000 マハスクカジャ。

ホムンクルス ¥2,000 自身への即死を無効にする。

▼野菜 収穫時に1D10を振って枯れたか豊作か判定します。豊作時は基本収穫数の倍採れます。

名称 収穫数 枯れる率 豊作率 金額 効果

プチソウルトマト 2 １～２ ９～０ ¥2,000 ソウルドロップと同じ。

テトラコーン 3 １～３ ９～０ ¥3,000 フィジカル軟膏と同じ。

マカラコーン 3 １～３ ９～０ ¥3,000 マジック軟膏と同じ。

ヒランヤキャベツ 1 １～４ 0 ¥5,000 ヒランヤドリンクと同じ。

ミガワリナス 3 １～２ ８～０ ¥2,000 ホムンクルスと同じ。

赤パプリカ 2 １～３ ９～０ ¥1,000 火除神符と同じ。

白パプリカ 2 １～３ ９～０ ¥1,000 明王神符と同じ。

青パプリカ 2 １～３ ９～０ ¥1,000 天命神符と同じ。

緑パプリカ 2 １～３ ９～０ ¥1,000 天狗神符と同じ。


