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エクストラカード

1
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クイックフォース

4 トランプドロー

予測不能存在

5

1

敏捷 14
1

25
1

ハプニングメイク

物攻

魔攻

カオスフォース

魔術 10 4 2

魔攻 16

物攻 17

敏捷 8 6

抵抗 8 2 2 抵抗

回避 8 2
自 起死回生

19
1

名称

近接 14

12

カオスマジック

射撃

1

種族 ｸﾗｽ 武器 防具 ｱｸｾｻﾘｰ

射撃 10 4

Bonus Bonus A B
他修正 Total status

近接

14
回避

1 2 魔術

10

C

10 4

4 射程 0-3 コスト (4)->8

16 11 12 12

基本能力値

肉体 集中 反射 知識 幸運
種別 魔法

調査C値

回避C値
武器性能

名称 エクリプスデイ 120

Class CR / CR Weight 53kg

Status               　　                     　

10

属性 光闇

Color Other Data
Complexion

Species CL 5 Height 165cm
Eye

鳶色人間
人間

人間

命中C値

Age 23
Hair

茶 宝物Color

LifepathCharacter's name Player's name

理由

Experience Points 職業

Skill            
種族特典

常時C値-1(下限値16) & 集中判定を1度

振り直せる。

移動ｺｽﾄ



2

1 2D10の値で効果が変化自身ダメージロール

なし

4-SL

4

秘

2

2

なし

セカンドチャンス

なし 自身

CHロール

1戦闘SL回まで

自動

なし 自身 なし なし

振り直し無効

オート

被ダメ-Nx4、与駄目＋Nx7

N=この戦闘でのCHロール数

サブアクション 場面 0-5 自動 1BP
すべての対象が移動可能なマスへラ

ンダムに移動

なし 自動

なし

ｘ/2

魔攻+sl, 魔術値+[sl/2]↓

なし

常時

振り直し、1判定SL回

戦闘外仕様時F値+4(上限14)

DM+SLx3, セッション中CHロール

SL/5↑回振り直し可能

マジックフォース

チャンスブレイク

エクストラカード

0

なし 2

0-3 自動 2BP

自身

クイックフォース なし

7

トランプドロー 10 なし なし 自動 ６MP

0

支

0

なし予測不能存在

4
なし

魔 メイン

なし

なし

支 なしサブ 自身

なし

0

11

ハプニングメイク

カオスフォース

0
判定直後ダイス目を両方9にする。

対抗判定のC値が20固定。戦闘外で

12MP (5)→6
4D6+SLx5+魔攻、近遠複合Dm

回避のF値は10固定命中時CHロー

コスト 効果

起死回生 ★ 自 ｵｰﾄ

名称 SL 種別

自 なし

ﾀｲﾐﾝｸﾞ 対象 射程 判定値 代償

自動 6BP

単体 0-4 魔術値カオスマジック

自動 4MP

なし オート 単体

2MP

なし

自身

ND

調査C値

回避C値 18 5

18 調査F値

回避F値

アクセC

Other Data

命中C値 18 命中F値 5

アクセA カオスシール 40

宝物 恩人 アクセB 高等魔術書 20

Lifepath Equipment's name Illust

理由 約束を果たす 防具 チェインフード 10

職業 サービス業従事者

Skill            

なし

オールマイティア(15)x2 アンチストーン(8)x1
ブレスウォーター(10)x1 エナジードリンク(2)x1

所持品

現在のSL合計/SL合計上限 40/40
種族特典

常時C値-1(下限値16) & 集中判定を1度

振り直せる。

クラス特典A
「BS：呪い」「BS：疲労」無効 & 〈炎〉

～〈闇〉耐性+7

クラス特典B

移動ｺｽﾄ

5

3/8 所持金


