
2
3
4
5

L 斬 +
R 殴 +

斬 斬
刺 刺
殴 殴
炎 炎

L 氷 氷

R 雷 雷

HPブースト 0

取得可能SL合計
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5
00

3

-6

23

5
0

5

1

1 28
8

現在値

(TOTAL)

21
21
11
10
17

Status                                                                               

アンバーアイ

命中値

回避値

術式値

抗術値

武器
R

タ
ワ
ー

シ
ー

ル
ド

(B+C)/2

革
の

ベ
ル
ト

クリンナップに追加でメイン
1戦闘1回、1セッション3回

PC
PC

5

40

10
4
4

1 武器

なし
装備中の武器の命中値修正を0
に変更可能。[攻撃力]+[CL/3
↓]

1 腕
イニシ
アチブ

自動 なし

腕 メジャー 命中値 対決 単体

なし 自身

4TP
即座にメインプロセスを行う。た
だし, メジャーでは必ずスキルを
使用しない「種別：白兵(剣)」に

なし

自身 なし

1 常時

対象が受けている効果を全て解
除し, その後対象に「種別：白兵
(剣)」による物理攻撃を行う。こ

自動

15TP

斬の防御修正に+[SL*5]

1 常時 自動 なし 自身 なし なし 炎の防御修正に+[SL*5]

常時 自動 なし 自身 なし なし

なし 自身 なし

常時 自動 なし 自身 なし なし 回避値+[CL/3↓]

なし 命中値+[CL/3↓]

2TP 判定振りなおし。2ラウンド1回

5 頭
セット
アップ

自動 なし 自身 なし 6TP

頭 オート 自動 なし 自身 なし

2ラウンド間, 攻撃力+[SL*4],全
属性防御修正-[SL*2](最低0)

常時 自動

[HP]が[CL×2]以下の時 「白兵:
剣」の武器の攻撃力に+[SL×4]

1 腕 メジャー 命中値 対決 3体 武器 5TP
「種別：白兵(剣)」の武器による
物理攻撃のダメージに
+[1D6+SL]

5 常時 自動 なし 自身 なし なし

1

1

1
耐性強化Ⅰ

耐性強化Ⅱ

修練の極み：武器

ソニックレイド

リセットウェポン

レイスラッシュ

トルネード

ワンモア・チャンス

ウォークライ

修練の極み：命中 1

1

修練の極み：回避

E

理知ブースト

常時 自動 なし 自身 なし

常時 自動 なし 自身 なし なし
「種別：白兵(剣)」の武器攻撃力
に+[=SL*2], 物理攻撃のC値-1

なし 物理攻撃のC値-1

3

対象に斬属性与ダメ
+[CL+5]D6。
CL10以上でさらに+[CL*2]。

CL20以上でさらに+[CL*2]。

ｲﾆｼｱﾁ
ﾌﾞ

自動

40

なし
範囲

()
至近

友人
友人

10

フォーススキル

フルゲイン

剣マスタリー

オールドハンド

F 4

代償  備考スキル名 SL 種別 ﾀｲﾐﾝｸﾞ 判定値 難度 対象 射程

72

性別 女性

Skill                                                                                  

境遇 平凡

能力B
(基本値/3)

基本値 21 18 12 6 9 12

養子 運命

Lifepath                                           

0

SL合計

効果

15

クラス
ﾎﾞｰﾅｽ

50 kg

ソ
ー

ド

マ
ン

15

3

32

3

1

防
御
修
正

精神力

7A B 6 C 4 D 2

PC
PC

ミアトン王子
マリア先生
ノア
ソディ

行動値 12
3

9

防具
頭

意志

11

8

8

7

51

(D+F)/2

5
(B+F)/2

5
(C+D)/2

3

耐久力

防具
足

ｱｸｾ
A

レ
ザ
ー

ジ
ャ
ー

キ
ン

33

41

ス
キ
ル
修
正

5

5

3

3
1

理知 意志能力値

武器
L

シ
ョ
ー

ト

ソ
ー

ド

人間

防具
腕

防具
鎧

155 cm 体重

攻撃力

力
の
指
輪

親友
信頼

出自

特徴

Connection       関係

幸運体力 反射 知覚

戦
闘
値
表

戦
闘
値
ベ
｜
ス

種族

年齢

身長

15

B+D

8
体力

21

48
8

ｱｸｾ
B

ｱｸｾ
C

射程

5

22

戦闘移動
×2(m) 44

行動値
+5(m)

至近

戦闘
移動

全力
移動

AGIブースト

知覚ブーストソードマン

反射乖離

3

30 03 0

TPブースト

LUKブーストVITブーストSTRブースト TECブースト
基本値

ボーナス

0 意志ブースト0 0

世界樹の迷宮SRS キャラクターシート ver2.4

クラス

スクルド・ヴァレリア 使用
経験点

15CL 体力ブースト 0 反射ブースト

PC

PL

ブーストスキル記入欄

1


