
 土蜘蛛
   解説             

    修正 何   要因    突然変異 力  神業
宿  存在 表        土蜘蛛                 
    命中           
 時 苦痛  伴 変異 影響     能力基本値 回避           
常人     凌 身体能力  超常 体力  理知  術操           
的 特殊能力  彼  望  望   反射  意志  抵抗           
 獲得     知覚  幸運  行動           
 現在確認     土蜘蛛  最近 耐久               
   変異 目覚          精神               
 一方  古  変異 力 受 継  蒸気圧               
称  土蜘蛛        存在   攻撃           

 神業       
解説 絶 間  己 蝕 変異    害  力 活劇効果       本文
食     神業    内 任意 対象 受   死亡 戦闘不能 
戦闘効果              直後 含     物理的 精神的      軽減  無
対象 単体 射程 視界 効    
効果    内 発生          全 軽減     神業 攻撃           事故 天災
付随  不利 効果 全 打 消        対   有効    
   一回 攻撃 一発 神業 対  有効    
例           範囲  選         条件 神業 攻撃        防    自身 
範囲  選  対  攻撃        全 軽減 仲間 護      神業 使用          
           使      経験点 得    

 特技取得

 初期取得        
      種別 選  特技             時  上昇後      
取得          特技   取   以下 特技   取得   
得       以降   上昇後        

以下 特技   取得   
           時点   変身  
 自動的 取得   

目覚  魂 永遠 戦鬼 変異侵蝕武器
       種別 選        種別 選        種別   
       常時        常時                 
 判定   難易度 自動  判定   難易度 自動  判定   難易度 自動
 対象 自身  射程    対象 自身  射程    対象 自身  射程  
 代償    代償    代償    
 効果       日 前触   効果     超太古  変異  効果 変異 影響 手   物
  突然変異 力 得     力 受 継    一族 戦士    及  特技 
   表 特技      表 特技 使用時 白兵 射撃 選択   
   進化  言    居   取得時  命中値  回避値 白兵   変異剣  射撃   変異
実際            術操値  抵抗値     選  銃  即座 装備   
     体力基本値  反射基本             攻撃力  
値   知覚基本値            

 



変異器官 変異甲冑      
       種別          種別          種別  命
       常時                            
 判定   難易度 自動  判定   難易度 自動  判定  命中値  難易度 対決
 対象 自身  射程    対象 自身  射程   対象 単体  射程 武器
 代償    代償     代償    
 効果     身体 一部   効果     身体  変異  効果 血液       変異 
 変異 影響 武器    変化 影響 甲冑    強靭 変異   重 鋭 一撃 放 特技 
        表 特技        表 特技  対象 装備     種別  変異  
      間     素手     意志 呼応  変異  武器   物理攻撃 行    
     種別 白兵 格 変異 発生                
命中   行動   射程   攻撃力       間     所持  
 殴   反射    変更   防御修正全             

   

変異  言刃 金剛身 急速再生
       種別  術         種別  防        種別  回
                              直後                  
 判定  術操値  難易度 対決  判定   難易度 自動  判定   難易度 自動
 対象 直線  選  射程   対象 自身  射程   対象 自身  射程  
 代償     代償     代償    
 効果 変異 力    増幅   効果 相手 攻撃     変異  効果 傷   身体 変異 力 
声  衝撃波   放 特技  発生   特技 急速 再生   特技 
対象  攻撃力  術            軽減 行      受                     
  攻撃力修正  術攻撃 行    予定                 点回復  受       
  判定値          点軽減           回復   

      回使用可能       回使用可能 

変異跳躍 蜻蛉 眼 変異  従僕
       種別         種別          種別  蒸
                                         開始時
 判定   難易度 自動  判定   難易度 自動  判定   難易度 自動
 対象 自身  射程   対象 自身  射程   対象 自身  射程   
 代償     代償     代償 蒸気圧縮率 
 効果 足 獣 飛蝗    変化  効果 変異   昆虫 複眼   効果     変異      
    跳躍  移動  特技  器官 作 出  相手 決  見 愛用 蒸気自動車    影響 
飛行状態 全力移動 行  逃   知覚力 得 特技  及        表 特技 
          行動済            行 命中判定     所持    乗 物  
     通常通         判定値              即座 呼 出  装備   
 続         攻撃                 特技 取得時    

  特技 取得時     隠密  装備    乗 物  行動値 
状態        対象     回避値     最大     種別
         変異     扱  



適応変異 大   瞳 変異模倣
       種別          種別  真        種別 真
                        死亡 戦闘不能時            
 判定   難易度 自動  判定   難易度 自動  判定   難易度 自動
 対象 自身  射程   対象 自身  射程   対象 自身  射程  
 代償     代償      代償    
 効果 状況 応  変異 発生  効果     身体 蝕 変異  効果 変異 力    見   
    特技    死 淵        生   模倣  特技 
 変異装甲 剛  変異装甲 天   繋     特技     中 使用    種別 自
 変異装甲 速            死亡    戦闘不能 選 真 敵 以外 特技     
 即座 装備   装備中    直後 使用   選択        間   特技
 変異装甲             死亡 戦闘不能 回復   取得          必要 
 装備  外               点  回復   場合     効果 算出     
          端数切 上         回使用可能       回使用可能 

 回使用可能 

 変身 雷迅変異 三位一体
       種別  自        種別          種別   
       戦闘開始時         変身                  
 判定   難易度 自動  判定   難易度 自動  判定   難易度 自動
 対象 自身  射程   対象 自身  射程   対象 自身  射程  
 代償    代償     代償    
 効果   身 蝕 変異 対峙  効果     変異  雷 如  効果 複数 変異 纏  発現
      言葉 身振  以   激  鋭     進化         特技 
己 鼓舞  特技  表 特技  適応変異 取得時  取得可能 
         中 与   変身  同時 使用  使用時  変異戦具 空  即座 装備   
           土蜘蛛   戦闘値      選  選       同時  変異侵蝕武器 
特技 代償    最低      戦闘値         間   使用      
     同時  変異侵蝕武器   行動値  攻撃力               回使用可能 
 使用      

呼 起  光 蹴撃一閃 剣持 心
       種別  術         種別  命         種別   
                                       攻撃命中直後
 判定  術操値  難易度 対決  判定  命中値  難易度 対決  判定   難易度 自動
 対象 単体  射程     対象 突破  選  射程   対象 単体  射程    
 代償      代償      代償    
 効果 変異    己 体 一部  効果 変異 力 脚部 集中    効果 変異 蝕         
 光  変  解 放 特技  強靭 蹴  敵陣 叩 込 特技   人 愛 戦 心 忘     
対象  攻撃力  術         対象  攻撃力  殴            表 特技     護   
  攻撃力修正  術攻撃 行 
 

  修正  物理攻撃 行   剣  等   
  命中判定値           回使用可能        行         
  攻撃              行動済   行  行   
 取得             行動済       更  受  
        最大                点軽減   
     回使用可能           回使用可能 



土蜘蛛装備 変異剣 変異銃
    紹介      土蜘蛛  種別 白兵 刀剣 変異  種別 射撃 銃 変異 
 特技    常備化 可能   部位 両手 片手必要体力       部位 両手 片手必要体力     
  土蜘蛛専用 装備     命中   命中  

 攻撃力  斬    反射      攻撃力  殴    反射     
 射程   購入     射程       購入    
 備考 変異      鋭     備考 変異     射出     
  長     変化  武器  投      変化  武器 
攻撃時 宣言        武器 攻撃時 宣言        武器
 攻撃属性  刺  変更     攻撃属性  刺  変更    
          
  武器  変異侵蝕武器    武器  変異侵蝕武器  
効果      取得     効果      取得     

変異装甲 剛 変異装甲 天 変異装甲 速
 種別     他 変異  種別     他 変異  種別     他 変異 
      常時       常時       常時
 購入     購入     購入    
 備考   重    強靭 変異  備考   鋭    鋭敏 変異  備考   軽    俊敏 変異 
 変異装甲 表      変異装甲 表      変異装甲 表     
装備中     防御修正 装備中      行動値    装備中     防御修正   
             攻撃力     最低   防御修正    最低      最低    攻撃力       回避
   回避値  抵抗値  行動値   命中値  術操値       値  抵抗値             
   最低              行  知覚     端数切 上        戦闘
        適応変異  取  反射     命中 防御判定 移動       
得       取得            値    下限値           適応変異  取

        適応変異  取 得       取得     
得       取得     

変異戦具 空 神虫弐型

 種別     他 変異 
      常時
 購入    
 備考 心 空    三位一体 力
 宿  至  変異装甲     
装備中     防御修正 
           命中値  回避
値  術操値  抵抗値      行
動値      攻撃力       
        三位一体  取
得       取得     


