
 超力使 
   解説             

    修正 何   要因    突然変異 力  神業
宿  存在 表        土蜘蛛              
    命中           
 時 苦痛  伴 変異 影響     能力基本値 回避           
常人     凌 身体能力  超常 体力  理知  術操           
的 特殊能力  彼  望  望   反射  意志  抵抗           
 獲得     知覚  幸運  行動           
 現在確認     土蜘蛛  最近 耐久              
   変異 目覚          精神                
 一方  古  変異 力 受 継  蒸気圧                
称  土蜘蛛        存在   攻撃           

 神業    
解説 超力    蒸気機械 階差機関 干渉  活劇効果           
自在 操 神業    内 存在  蒸気機械 対   情報 抜 
戦闘効果       判定直後 出  制御 奪  破壊      干渉 行   
対象 単体 射程 視界      
効果    内 任意        判定 行        発生  効果  神業 個分 目安 
直後 使用        
  判定 結果                 
変更   条件 蒸気機械 操           目的 
  効果 対  神業以外 手段 振 直  行 達成    何   利益 得         
  等    目 変更 行               使      経験点 得    

 特技取得

 初期取得        
      種別 選  特技             時  上昇後      
取得          特技   取   以下 特技   取得   
得       以降   上昇後        

以下 特技   取得   
             時点  身体
操作  自動的 取得   

神通力 超力兵士 凍結操作
       種別  選 超        種別  選 超        種別  超  
       判定直前        常時                 
 判定   難易度 自動  判定   難易度 自動  判定  術操値  難易度 対決
 対象 自身  射程    対象 自身  射程    対象 範囲  選  射程  
 代償     代償    代償    
 効果 人為的 手段    超力  効果     改造 実験    効果 超力    物体 熱量 
 操  生来 超力使      超力 会得   文字通  超力 奪 取  凍結   特技 
 表 特技 兵士      表 特技 対象  攻撃力  術        
  判定 判定値            力 戦  向      攻撃力修正  術攻撃 行  
  特技 取得時     使用  長      点  実     与  場合 
   種別 超  特技 効果        命中値  回避値  術操             過冷却 
    種別    特技     値  抵抗値      攻撃力      対象 与   
 上昇     行動値       

       回使用可能 



生命賦活 電磁操作 振動操作
       種別  回 超        種別 防 超        種別  超
                               直後                 
 判定   難易度 自動  判定   難易度 自動  判定   難易度 自動
 対象 単体  射程     対象 範囲  選  射程   対象 自身  射程  
 代償     代償     代償    
 効果 超力    自然治癒能力  効果 超力    電磁 力場  効果 超力    得物 超振動
  活性化   特技  作 出  攻撃 受 止  特技   纏   特技 
 対象                    軽減 行                行 
  点回復   対象 受   予定         種別 白兵  武器   物理攻
      回使用可能           点軽減   撃  相手 防御修正      

      回使用可能             算出   
神業以外 防御不能 攻撃   
場合 代            
    

念動力 重力操作 火焔操作
       種別  超        種別  超        種別  超  
       常時                                  
 判定   難易度 自動  判定   難易度 自動  判定  術操値  難易度 対決
 対象 自身  射程    対象 範囲   射程     対象 範囲  選  射程    
 代償    代償     代償    
 効果 思念    物体 浮遊  効果 超力    重力 操   効果 超力    火焔 発生
     物理的 干渉      物体 重量 変化   特技     相手 焼 尽  特技 
 特技  対象 行動値増加    行動  対象  攻撃力  術       
手 触   近  物      値減少 行     攻撃力修正  術攻撃 
動     手 使   同 動作        間 対象 行動値 行  
 行    出来       点   
  特技 取得時        
他 欄  部位 片手   両手 
 武器   装備    

知覚疑験 多重砲塔 心意剣
       種別  超        種別  超        種別  超
                       常時                 
 判定  知覚   難易度 対決  判定   難易度 自動  判定   難易度 自動
 対象 単体  射程 場面  対象 自身  射程    対象 自身  射程  
 代償     代償    代償    
 効果 超力    相手 感情  効果 超力   銃火器 性質  効果 超力 実体化   武器 
 思考 共有  特技 性能 内部 部品   至    変  特技 形状      心
対象  意志   対決 行  正確 把握  十全 操 特技   反映    
対決 勝利  場合     対     必要体力   体力基本  種別 白兵 超力 刀剣  命中  
象          答    値               種 行動   攻撃力    意志    
質問   行  対象 回答 拒 別 射撃  武器 装備    部位 片手 必要体力    
否    答      気付     行  種別 射撃  武器 武器 作 出  即座 装備   
   取得時     行 命中    物理攻撃 命中判定値 
判定 判定値                        



心盾              神経加速
       種別  超 防        種別  超 真        種別  真
              直後        常時        判定直後
 判定   難易度 自動  判定   難易度 自動  判定   難易度 自動
 対象 単体  射程 視界  対象 自身  射程    対象 自身  射程  
 代償     代償    代償    
 効果 超力    障壁 作   効果     身体 階差機関  効果 超力 知覚 反射神経 研
 脅威  身 守 特技  組 込 一体化   半人半機   澄  特技 今      万
     軽減 行  対象 受   存在      表 特技   雨粒  狂   数    
  予定                  行     攻撃        行  判定 直後 使用
    点軽減      行動値    知覚         判定 達成値      
       回使用可能       回使用可能      

                
行     判定       値

     下限値     

身体操作 心意鎧 空間連結
       種別 自 超        種別  超        種別  超
       常時        常時                
 判定   難易度 自動  判定   難易度 自動  判定   難易度 自動
 対象 自身  射程    対象 自身  射程    対象 自身  射程  
 代償    代償    代償     
 効果     超力    自  効果 超力 鎧    身 纏  効果    内 任意     
  身体 隅  至   理解   特技   移動     際      
 自由自在 操作            全  属性 防御修正  封鎖 制圧 敵      存
     表 特技                   在  移動力  無視  直接任
     命中値  回避値  術操 素手 命中     攻撃力 意       現   
値  抵抗値      行動値        意志               時     退場     
 耐久値       攻撃力       特技 効果 受  素手      抱    範囲 物体 
         宣言      種別  超力     扱    一緒 移動       
    飛行状態          回使用可能 

幻影無踪 光子操作 超力戦闘
       種別  超        種別  超         種別  超 命
       判定直後                                 
 判定   難易度 対決  判定  術操値  難易度 対決  判定  命中値  難易度 対決
 対象 自身  射程   対象 単体  射程 視界  対象 範囲  選  射程 武器
 代償     代償     代償    
 効果 超力    相手 認識  効果 超力 自身 周囲 光 操  効果 超力    強化   感 
   乱  姿形    足     武器   解 放 特技  覚   活用  戦闘機動 取 
一 掴   事 為 特技  対象  攻撃力  術        特技 
    行  判定 直後 使用    攻撃力修正  攻撃 行  対象 装備    武器   物
     判定 振 直  判定値   特技 取得時     周囲 理攻撃 行           
       光   集      自  活     使用  武器  種別  超
                端数 力                力                   
切 上   回使用可能                  

           点回復   



超力装備 電刃  試製重突撃銃 型

    紹介     超力使   種別 白兵 刀剣 超力  種別 射撃 銃 超力 
    持         常備  部位 両手 片手必要体力       部位 両手 必要体力   
化 可能    超力使 専用  命中   命中   
装備     攻撃力  斬    知覚      攻撃力  殴    
  種別  超力   武器   赤  射程   購入      射程     購入     
口 刃  効果 指定      備考 超力     電磁 纏  備考 超力兵士   運用 前提

  刀剣    大型 突撃銃 
切  直後 電磁 炸裂   威
力 上         
  武器   攻撃       
  直後 使用        
                  
              効果 
 代償     

念動破砕砲 黒牙 零式流体金属装甲 閃之型

 種別 射撃 超力  種別 射撃 投擲 超力  種別 白兵 超力 
 部位 本文 必要体力   部位 片手 必要体力   部位 本文 必要体力  
 命中   命中   命中  
 攻撃力  術    知覚      攻撃力  刺   知覚   攻撃力  斬   刺    知覚     
 射程   購入      射程     購入     射程     購入    
 備考 念動力 破壊 向  直線  備考 超力    高速射出   備考 微細胞機群 完全 制御
上 敵 粉  吹 飛        牙状 投擲武器 下 置     攻撃 転用   
  武器   攻撃  直線  選   代償     流体金装甲   装備  零式流
 対象   術攻撃   扱  体金属装甲二三型  装備    
  武器           場合              
   他 欄 装備       他 欄 装備    
 代償       武器 攻撃属性  使用時 

選択   
 代償     

零式流体金属装甲二三型 蛍火 焔 翼
 種別     他 超力  種別     他 超力  種別     他 超力 
             直後              直前               
 購入      購入      購入    
 備考 微細胞機群    形状  備考 超力    発生   炎  備考 膨大 量 火焔 放出  
 自在 制御可能 流体金属  自在 操  攻撃 補助 行 爆発的 速度 移動      
 装甲 制御   万 超            飛行状態    全力
微細胞機群 挙動 把握   射程 視界  対象 単体    移動 行  
必要         行                   行動済  
 神経加速  取得時  装備 直前 使用              通常通         
       受   予定            行   
                 点   効果       回使用可能  代償     
軽減    代償     
  効果  種別 防  特技 
  扱        回使用可能 


