
素材アイテム名 範囲 値段 所持数

メディカ 単体 20

メディカⅡ 単体 100

メディカⅢ 単体 250

メディカⅣ 単体 400

メディカⅤ 単体 600

ソーマ 範囲 500

ソーマプライム 範囲 1500

アムリタ 単体 150

アムリタⅡ 単体 400

ハマオ 単体 800

ハマオプライム 単体 1200

テリアカα 単体 50

テリアカβ 単体 150

ネクタル 単体 300

ネクタルⅡ 単体 800

ネクタルⅢ 単体 1500

ブレイバント 単体 500

ブレイバントⅡ 単体 1000

ストナード 単体 500

ストナードⅡ 単体 1000

ファイアオイル 単体 400

フリーズオイル 単体 400

ショックオイル 単体 400

耐熱ミスト 単体 600

耐氷ミスト 単体 600

耐雷ミスト 単体 600

耐絶ミスト 単体 1200

アクセラ 単体 500

アクセラⅡ 単体 600

アクセラⅢ 単体 1300

アリアドネの糸 ― 100

獣避けの鈴 ― 200

獣避けの金鈴 ― 400

消費アイテム管理表

タイミング 効果概略

マイナー HP+1D6

マイナー HP+3D6

マイナー HP+6D6

マイナー HP+10D6

メジャー HP全回複

メジャー HP+5D6

メジャー HP全回複

マイナー TP+2D6

マイナー TP+4D6

メジャー HP&TP+5D6

メジャー HP&TP全回復

メジャー 縛りバステ全回復

メジャー バステ全回複

メジャー HP1で復活

メジャー HP5D6で復活

メジャー HPMAXで復活

マイナー 2R間 与ダメ+4D6　被ダメ+4D6

マイナー 2R間 与ダメ+8D6　被ダメ+8D6

マイナー 2R間 防御修正 斬刺殴+5

マイナー 2R間 防御修正 斬刺殴+10

マイナー 2R間 武器属性を炎にする

マイナー 2R間 武器属性を氷にする

マイナー 2R間 武器属性を雷にする

マイナー 防御修正 炎+10

マイナー 防御修正 氷+10

マイナー 防御修正 雷+10

マイナー 防御修正 斬刺殴炎氷雷+5

メジャー 1シナリオに1回　ﾌｫｰｽｽｷﾙ使用回数-1

メジャー 1シナリオに1回　ﾌｫｰｽｽｷﾙ使用回数-1

メジャー 1シナリオに1回　ﾌｫｰｽｽｷﾙ使用回数-1

― Enc値0

メジャー 街に帰還できる

― Enc値-2


