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	一般技能枠（最低５ポイント）　　　　　　　　　　Ｐ

	技能名
	ランク

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	自由取得枠　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　Ｐ

	技能名
	ランク

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	自動取得技能

	技能名

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


	能力値
	体格
	反射
	感覚
	知性

	初期値
	４
	４
	４
	４

	種族
	
	
	
	

	技能
	
	
	
	

	現在値
	
	
	
	


	種族
	体格
	反射
	感覚
	知性

	ヒューマノイド（人族）
	エルフ
	
	１
	１
	

	
	ドワーフ
	１
	
	
	１

	
	人間
	
	
	１
	１

	セリアノイド（獣人族）
	ヴィシャス（猫人族）
	
	１
	
	１

	
	フェイス（犬人族）
	１
	
	１
	

	ドラゴノイド（竜人族）
	ドラゴノイド
	１
	１
	
	


	特殊判定
	能力値
	技能・装備等
	戦闘能力値

	魔法行使　賦活（＝感覚）
	
	
	

	魔法行使　同調（＝感覚）
	
	
	

	魔法行使　念動（＝感覚）
	
	
	

	魔法行使　直観（＝感覚）
	
	
	

	練成行使（＝知性）
	
	
	

	その他能力値
	基本値
	技能・装備等
	能力値

	ＨＰ　（体格×２）＋１０
	
	
	

	増加ＡＰ　（反射／４）＋３
	
	
	

	最大ＡＰ　増加ＡＰ＋１０
	
	
	

	ＧＰ
	１
	
	

	機会攻撃回数
	１
	
	

	移動力
	１２ｍ
	
	

	行動回数
	３
	
	


	戦闘能力値
	基本値
	技能・装備等
	戦闘能力値

	回避　（＝反射）
	
	
	

	行動力（＝知性）
	
	
	

	体格抵抗（＝体格）
	
	
	

	反射抵抗（＝反射）
	
	
	

	感覚抵抗（＝感覚）
	
	
	

	知性抵抗（＝知性）
	
	
	

	命中（＝感覚）　武器１
	
	
	

	命中（＝感覚）　武器２
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	キャラクター名
	

	プレイヤー名
	


キャラクターシート
	キャラクターイラストなど

	身長
	
	髪の色
	

	瞳の色
	
	肌の色
	

	年齢
	
	性別
	

	人種
	
	種族
	


	特殊判定

	魔法行使　賦活
	

	魔法行使　同調
	

	魔法行使　念動
	

	魔法行使　直観
	

	練成行使
	

	戦闘能力値

	回避
	
	体格抵抗
	

	行動力
	
	反射抵抗
	

	命中１
	
	感覚抵抗
	

	命中２
	
	知性抵抗
	

	移動力
	ｍ
	Ｓｑ


	所持品　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	所持金：　　　　　　　　　　　　　Ｇ
ＳＰ

	
	
	

	ＨＰ
	最大値：
	ＧＰ
	最大値：

	ＡＰ
	増加／最大値：
	／

	行動回数
	回
	機会攻撃
	回


	能力値
	身体
	存在

	
	体格
	反射
	感覚
	知性

	
	
	
	
	


	装備品
	ダメージ
	打撃力
	射程
	防護点
	付加効果
	備考

	右手：
	
	
	
	
	
	

	左手：
	
	
	
	
	
	

	胴部：
	
	
	
	
	
	

	その他１：
	
	
	
	
	
	

	その他２：
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


取得技能一覧

	技能名
	ランク
	判定
	消費
	対抗
	対象
	時間
	距離
	効果

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


