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1.概要

　○各ステージには条件が定められており、条件を達成する事により、

　　大扉を開くためのスイッチが開放される。

2.各ステージスイッチ開放条件

　・チュートリアル1：ガチャを作動させる

　・チュートリアル2：敵を全滅させる
　・チュートリアル3：跳ね橋を下ろす
　・マップA：跳ね橋を下ろす

　・マップB：敵を全色同じ色にする
　・マップC：敵を全滅させる
　・マップD：花を全て同じ色にする
　・マップE：鉄球を全て着色（作動する色は各鉄球によって違う） 
　・マップF：花を全て同じ色にする

　・マップG：スイッチと同じ画面に入る
　・マップH：2画面目に辿り着く
　・マップＩ：敵を全滅させる
　・マップＪ：鉄球を全て作動させる

　・マップＫ：スイッチと同じ画面に入る
3.備考

　○各ステージの条件は変更になることもあるので、よく確認する事。

　○ステージの並び順は変更の可能性があるので、対応できるようにする事。
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