obj 泉・小川・水車・小屋・ボート


	no
	ファイル名
	説明
	幅
	高さ
	幅
	高さ
	アニメ
	色種

	T4-8
	spring.bmp
	小川に続いた泉(下部と左部が水路とつながるように）
	640
	3200
	320
	320
	2
	10

	T4-15
	spring02.bmp
	小川に続いた泉（上部が水路とつながる）
	640
	3200
	320
	320
	2
	10

	T4-16
	spring_load.bmp
	小川と小川を繋ぐ水路（縦と横）　上と下はつながるようにしておく
	160
	800
	80
	80
	2
	10
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■概要

　泉及び小川。

　主に水車・小屋・ボート等と併用。

　直接着色する事は出来ず、主にスイッチを利用して着色する事により機能を果たす。

　スイッチが作動後【2sec】かけて色が戻っていく。
■各種当たり判定

　自機：接触は着色前後とも可能だが、通過は不可能。障害物。

　敵機：接触は着色前後とも可能だが、通過は不可能。障害物。

　　　　また、色の吸収も不可能。

　歯車：通過。着色不可能。もしも、反射等によりグラフィックと重なった場合は、

　　　　歯車は消滅する。

■チュートリアルでの機能
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①：スイッチで水色を作る事により着色
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　　アニメーション開始。

②：その後、小屋・水車に着色する事により、
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ボートが出現。

③：ボートに乗る事により、マップ街（ゲームショウでは終了画面へ）へ移動。

	no
	ファイル名
	説明
	幅
	高さ
	幅
	高さ
	アニメ
	色種

	T4-9
	cabin.bmp
	茶色の小屋
	240
	1800
	240
	180
	-
	10

	T4-10
	waterwheelｆ.bmp
	茶色の水車（正面）
	720
	1800
	180
	180
	4
	10

	T4-11
	waterwheels.bmp
	茶色の水車（横）
	480
	1800
	120
	180
	4
	10


■概要

　小屋と水車（正面）。

　それぞれ独立したobjであり、それぞれに別の色を着色する事が可能。

　小屋と水車がセットで存在する場合は両方に着色する事により、効果を発揮する。

■各種当たり判定

　自機：着色前後とも接触は可能だが、通過は不可能。

　敵機：着色前後とも接触は可能だが、通過は不可能。

　　　　色の吸収は可能。

　歯車：発射された歯車がグラフィックと接触する事により着色。
　　　　着色後は、色を発射しても弾かれる。

■効果
　小屋：全色着色可能。全色とも色が変わる以外に変化は無し。効果は同一。

　水車：全色着色可能。着色後、アニメーション開始。

　セットの場合：小屋に色を着色（何色でも可）し、水車に着色（何色でも可）する事により、各方向にボートが出現。

　　　　　　　　着色する順序は逆でも構わない。



■概要

　水路を移動するためのボート。

	no
	ファイル名
	説明
	幅
	高さ
	幅
	高さ
	アニメ
	色種

	T4-3
	boatf.bmp
	茶色い小さなボート。上下の移動
	120
	320
	60
	160
	2
	2

	T4-4
	boats.bmp
	茶色い小さなボート。左右の移動
	320
	120
	160
	60
	2
	2


　グラフィックと重なった状態で、3ボタン（調べるボタン）を押す事により移動。
　移動は自動で行われ、移動中は、キー入力を受け付けない。

　移動スピードは【160dot/sec】。

移動中、PCは敵機による攻撃を受けない。

　始まりと終わりの地点は、各ボートごとに決められている。

終了地点へ移動後ボートは停止、PCは1キャラ分を【80dot/sec】で各方向に移動する。

　PCの移動終了後、キー入力は再び有効となる。

■各種当たり判定
　自機：ボートの上に乗ることが出来る。

　　　　3ボタン（調べるボタン）を押すまでは全てのキー入力は有効。

　敵機：接触は可能だが、通過は不可能。障害物。

　歯車：通過。着色不可能。

チュートリアルでの流れ





　もし、小屋・水車に先に色を戻した場合、スイッチによる泉・川の着色があるまで、

　ボートは出現しない。

　スイッチによる着色後に、ボートは出現する。
ボート出現











⑤エリアを移動。


　ゲームショウ版では、


　フェードアウトし、クリア画面へ。





④横方向へ切り替え





③ボート上でボタンを押し、移動開始。





②小屋・水車に着色。上方向にボートを出現させる





①スイッチで


水色を作成


泉・川に色を戻す





ボタン入力





終了地点へ





終了・キー入力可能





マップ移動





移動開始





ボートの上に乗る





開始
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