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■議題

　○街マップについて

　○造船所マップについて

　○ボス猫の倒し方について

■まとめ

　○街マップについて

　　▲マップを見直しての疑問点

　　　・洗濯物は本当にできるのか？ ⇒ 出来たとしたら開始位置はどうするのか？
　　　・他のマップへの入り口は？ ⇒ a) 元工場入り口を「第３のボス」へのルートに
　　　　　　　　　　　　　　　　　　b) 右下に桟橋を設置し、造船所と繋げる

　　　・水路の横は民家で埋めるか？

　　　・右上のマップは民家だけで外壁を埋めるのか？ 

⇒ 時折屋台を置いても良いのでは？

　　　・片側のみの跳ね橋は出っ張りを作る
　　　・封鎖部分が無くなっている

　　　・入り口付近が寂しい感じがある ⇒ 敵の配置でどうにかなるのでは？

　　　・まとめ……後は実際に配置調整しながら確認

　○造船所マップについて

　　・左半分を港パート、右半分を工場パートに分ける
　　・工場パートでは、トロッコをメインに組み立てる

　　・港パートでは、灯台をメインに組み立てる

　　・トロッコの移動の途中には回転床があり、スイッチを作動させる事により90度ずつ回転し、移動方向が変わる

・工場から港パートに移動するためには、スイッチでクレーンを作動させ、

トロッコのレール上の障害物を排除しなければ進めない

　　・灯台を灯すには、港パートに散らばるオブジェクトを作動させなければならない
　　　１つ作動させる毎に少しずつ火が灯っていく
　　

　○ボス猫の倒し方について

　　・石像の水を当てる ⇒ 消火栓の水を当て石像にぶつけてダメージ

　　・後方に壁 ⇒ 消火栓の水をボスに当て壁にぶつける ⇒ 壁が徐々に崩れる

　　・水のみ

　　・後方に天秤 ⇒ 色を当てると当てたほうに徐々に傾く

⇒ 一定値を超えると水が出る ⇒ 当ててダメージ

　　・後方に像の載った天秤と水の発射口 ⇒ 当てた色によって重さが変わる
⇒ 一定の重さが加わるとその方向の発射口から水が出る ⇒ 当ててダメージ
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