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「tetra」議事録

No.02

2008/05/01

参加者 丹羽・章広・宮本・大畑・生芝・横越・前川・西村

議題

○チーム運営の方針

○規約

○世界設定

○各種スケジュール　//ここまでは、全体会議

○操作仕様

○敵仕様

○オブジェクト

○マップ世界観　//丹羽・章広・宮本

結論

○運営方針／規約

　別紙にて報告

○世界設定

◎世界設定

・産業革命前後

・スチームパンク風

・参考資料

「鋼の錬金術師」「キノの旅」「天空の城ラピュタ」「スチームボーイ」

◎主人公設定

・「色付け師」

・普通の人間

・14～5の男

・少しやんちゃ

・「色をつける事が好きだから」

◎敵設定

・この世界に存在する魔物

・色を餌としている（だから色付け師という仕事が成立する）

・突如として暴走

・原因はラスボスの仕業

・ラスボスは色付け師の元祖

○各種スケジュール

別紙にて報告

○操作仕様

・マガジンチェンジのLRキーでのコントロール

・ポーズ画面での操作法の表示

・セレクトボタンで、地図の表示

・アクションボタン（調べる・押すなど）の追加

・セーブ機能追加>>検討

○敵仕様

◎色による敵の仕様

・白（灰色）

弱いが、周りの色を吸収することが出来る。

吸収すると、その色の特性を持つようになる。

・黒

色の吸収はしない。

白に比べてかなり強い

・透明

基本的には無害。

ただし、色をつけてしまうとその色の特性を持って襲ってくる。

◎アルゴリズム

4～5パターン

○オブジェクト・マップ世界観

◎世界

・モン＝サン＝ミッシェルのような教会を中心とした島。

・サグラダファミリアのような教会。

・教会を中心に3～4エリア

・行ったり来たり（ボス撃破、オブジェクトの作動）して、行ける場所が増える。

◎マップ案

・海沿いの灯台

　⇒灯台に火を灯すと船がやってきて、中でボス戦。

・教会

⇒最初から見えるが、入れるのは最後。

ラスボス戦→撃破でステンドグラスに色が戻る

・森

⇒チュートリアルステージ。花畑でボス戦

・工場

⇒黄色の光（電気）を使ったギミック

・街中

⇒市場の色とりどりのテントでボス戦

　細い路地。

　ギリシャの壁のようなイメージ。

◎オブジェクト案

・切り株

⇒周りの木に赤を入れる事で、燃やす。

・機械

⇒黄色の光で作動、もしくは破壊

・飛行機／車

検討事項

○世界設定（主人公等）の詰め

○敵のアイデア

○オブジェクト及びアイテムのアイデア

○色は6種類で足りるのか？

○セーブする内容

○自機操作（アクション、カクテル方法）の仕様
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