No.7_08_05_29

「tetra」議事録

No.07

2008/05/29

参加者 丹羽・章広・宮本・大畑・生芝・ミン・横越

議題

1.リーダー会の確認

2.サブリーダーの決定及び企画会議について

3.ターゲットユーザーの設定及び見せ方について

4.グラフィック仕様書のイメージの確認

成果

1.リーダー会の確認

○リーダー会の役割

1) 全チームで決定しなければならない事項についてまとめる

2) 各チームが抱える問題についてよい方向に向かうように考える

3) リーダー会の結果は各チームに持ち帰る

○この日のリーダー会での報告

・グラフィック発注書及び仕様書のフォーマットの確認

　⇒Noには、各チームの頭文字＋シート番号＋それぞれの数字をふる。

　　ex.「T1-1 tetra.bmp」

・グラフィックへのポイントの支払い方法

　⇒月の最終週の木曜日に各チーム1~2ポイント支払う。

　　また、学期末には成果物を見てそれに応じたポイントを支払う。

・各チームの会議日の確認

　⇒折を見て、他チームの会議に参加できるように確認。

2.サブリーダー及び企画会議について

○サブリーダーの概念

　リーダー不在時に、権限を代行する。

　会議等での最終決定権を持つが、その場で決定したものは「仮決定」とし、

　リーダーに報告し承諾を得られれば決定となる。

○サブリーダーの決定

　会議での推薦の結果、宮本さんがサブリーダーに就任。

3.ターゲットユーザーの設定及び見せ方

○ターゲットユーザーの設定に至った経緯

　・この日の塚本先生からのコメントで、ゲームに対しターゲットユーザーの設定が

　　必要と判断。

　　設定する事により、システム等でのアプローチがしやすいように判断するためにも、

　　ターゲットユーザーを設定する事になった。

○ターゲットユーザー

　10代前半（小学校高学年～中学生）の男性

○見せ方

　・人のグラフィックについて

　　5頭身程度のデフォルメ過ぎないアニメ調

（参考：キングダムハーツ、すばらしきこのせかい）

　　・敵について

　　　ポケットモンスターのような線のあまり多くないイメージ

4.グラフィックイメージの確認

　グラフィック仕様書でのイメージのズレを解消するために確認。

課題

1.ターゲットユーザーへのアプローチのためのウリを作る

　⇒月曜の会議で考察

2.敵等の考案

　⇒各企画者に仕様を割り振りし、月曜及び火曜にチームで考察
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