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作成者：丹羽

検案事項

○世界設定

○武器

○敵

結果

○世界設定案

　・近未来（.hack的な

・過去の自然

・色がある世界⇔色がない世界

・ステンドグラス（ゴシック的）

○武器

・マガジンの回し方 → パッドならばLRで回しても良いのでは？

・2丁拳銃 → ボツ（アドベンチャー要素を強めるため）

・カクテルライトのやり方は？

○敵

・アクマ

・悪の組織的なもの。

・色自体

その他

○各色のイメージ

○黒オブジェクトの扱いについて

　　→強めの敵が出現し、倒すと白い色に戻るor正しい色になる

○パレットでの敵データの扱いについての疑問

簡単なストーリー案

今から少し未来。

子供達の間で流行するおもちゃ。

それが、「Lights Revolver」であった。

色を吸い取り他のものにその色を移すこのおもちゃは世界で売れた。

しかし、そこには思わぬ弊害があった。

色を吸い取られたものは、時間が止まってしまうのだった。

これに目をつけた組織が、「Lights Revolver」の兵器化に着手。

そして、世界から色を奪ってしまったのだった。
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