僕は4歳ぐらいの時、能勢に引っ越してきた。
　最初、1週間か2週間か、、地元の保育所に行ってたけど、合わなくてやめて、隣町のYMCA（キリスト教系の幼稚園）に行った。
　で、、、、
　小学校は小さな所で、生徒数は幼稚園の方が多かった。
　違う学年が混ざって、人数揃えて、サッカーやソフトをやってた。

　小学校1年だったか、、、
　YMCAの卒業生が集まって、サッカーの、、チームを作ってたんだったか、、教室だったかな、、、半年ほど通った。。
　リフティングとかパスの練習してた気がするけど、ほとんど覚えてない。。

　中学までは、学校の休み時間に皆で遊んでたような気がする。。
　高校になって、地元の奴らとたまに、夜の学校で遊んでた気がするが、、
　ボール見えないし、、人数無くて、2対2とか、、、だった気がする。。

　高校3年の体育大会、サッカーをやった。
　君は何回か、不思議の国に、、見せられたかな、、
　「フォーメンションZ」（最終形のつもり）の話。

中学の時、僕とたかやでやってた攻撃パターンを、、ベースにした感じだった気がする。
　キャプテン翼なんかでもそんな感じだったな。。
　　最初は、どんな感じだったろう…、、
　　　？？？、、、ふむ、、？？？
　　最後の方は、、とにかく、
　ドリブルをしない。
　　　動く時は、ボールを持たずに走る。
　　　　ドリブルなんかしてると、スピードが落ちる。
　ボールが来たら、ノートラップか、１トラップでパスを出し、すぐに前に走る。
　パスも、味方のところには蹴らない。誰もいないところにけって、落下点に近い奴が取りに行く。
　パスやドリブルを、カットした場合も同じ。バックパスでもなんでも、とにかく、すぐに蹴って、けったら走る。
　　、、、、って感じだったと思う。
　その動きをベースに、
　フォーメンションZ　って言うのは、キーパー以外の全員が、最前線に集合する形。
一時期、全日本がつかった、ゾーンディフェンスとか言うの、、あんまり詳しく知らないが、あれをもっと極端にしたやつ。かな、、、


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　敵ゴール
このぐらいの範囲に
全員集合


オフサイドになるから、
敵は味方の攻撃隊の最後尾のライン
から前にパスを出せない。

ロングで味方陣の誰もいないところに
一気にパスを出したら、
気合で走って、奪う。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　味方ゴール
とても体力を使うフォーメーション。

どこまでホンマか分からんけど、結構はっきり覚えてる。

体育大会の日、僕は行く気なくて、友達の「たいち」の家に遊びに行ってた。
たいちは寝てて、かってに部屋に入って、ゲームしてた。

当時はプレイステーションが出てたかな、、
僕は、高校になってからはあんまりゲームしなくなって、家にはスーパーファミコンまでしか無くて、友達の家でたまにしてた。

昼くらいに太一が起きて、「体育大会サボったらマラソンさせられるぞ。」て言うから、あわてて学校に行った。
　サッカーは前半終わったところで、１－４で負けてた。後半、僕が入って、
　20分ハーフの延長線になって、、40分か、、
　もともと、かなりの戦力差が、、、。。
　走り回って、ＰＫになって、、、
　　なんとか勝ったか、、、　　　　　　　（後で、、気が向いたらもうちょっと書くか、、）
