フラッシュメモリのシステムは
僕も全然知らないけど、、、たぶん、、




　　　レーザー


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　フラッシュメモリ
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　（反射）



　　光センサ





　この、反射角とか反射率（光の）とかとかで情報を取り出してるんじゃないかと思う。
　鏡　って、熱を加えれば溶けて、好きな形に加工して、冷やせば固まる。
　　フラッシュメモリってのはそんな感じじゃないかと思うけど、分からない、、

　　半導体ってのがあって、大昔の記憶しかないけど、
　　導体（電気を通す物質）と絶縁体（電気を通さない物質）の、、
　場合によって、どちらにでもなる。って奴だったと思う。
　電圧とか、サイクル（周波数）だったと思う。

ONとOFFの繰り返しでもできるが、選択肢が10個や100個での繰り返しになると、
全体の量を処理するのに、プログラムの処理速度がけた外れに早くなる。

フラッシュメモリは半導体を使ってるのかもしれない。
全然分からん、、、調べるのめんどくさい、、
