	勇者姫ミリア
女・勇者姫・女王・メスガキ・人間
ランク：Ｄ(Ｃ，Ｂ)  　　　　　　　    　　　（勇者姫ミリア）
	プレセア・コンバティール
女・木こり・テセアラ人・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　(テイルズオブシンフォニア)
	クロコダイン
男・獣王・元六軍団長・ワニ

ランク：Ｄ　　　　　　　　（DRAGONQUEST　ダイの大冒険）


	(Ｇ) 4(+2)-50-5-5
	(Ｇ) 4-28-6-5
	(Ｇ) 4-25-6-5

	天使、魔王、兄が生きていると敗北
最強無敵わがまま自己中のメスガキ勇者
世界は自分を中心に回ってると思っており、男を見下している。

	時は戻らない。それが自然の摂理…
	ボラホーンは特に関係ない。
ク、クロコダイーン！！！

	・憑依[特殊][常動]
　戦闘に参加後、最初のラウンドを除くラウンドの終了時
１Ｄ６を振り、生存中以下の効果を受ける。
１
処女の加護を失う
２
女神の加護を失う
３

精霊の加護を失う
４

ＥＳＰパワー最大値－５(最低５)
５

精神力と耐久力の最大値の内、いずれか－１(最低１)
６

何もなし
・処女の加護[特殊]
　このキャラクターのパラメータは減少せず、毒を無効化する。
・女神の加護[特殊]
　ランク、ＥＳＰ能力レベルを＋１する。勇者のみ使用可。
　＊メテオバースト[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　　ＬＶ５以下の攻撃Ｃカードを使用時、対象を全体に変更可。
　　ＥＳＰパワーを追加で２０消費。
・精霊の加護[特殊]
　ランク、ＥＳＰ能力レベルを＋１する。勇者のみ使用可。
・さっさと死ねよ。ロリコンの変態お兄ちゃん[特殊]
　このキャラクターが、シートが男の(Ｌ)に止めを刺した場合
(Ｌ)になる。その場合、精神力＋１、経験を得て、
憑依の能力を失う

	・獅吠滅龍閃[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　ＬＶ６の攻撃Ｃカードを利用し、対象１つに

　[ＬＶ：４　火力：２５]で攻撃する。ＥＳＰパワー１４消費。

・オーバーリミッツ[戦闘][対抗(ダメージ)]

　ダメージを受けた時、能力名を宣言すると２ラウンドの間

　攻撃ＣカードをＥＳＰ能力レベル５あるものとして使用可能。

・ガイアクリーヴァー[戦闘][格闘(武器)：２]

　他の格闘武器と同時に使用できない。

・孤月閃[戦闘][主要][攻撃][格闘]

　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを１枚利用し、利用ＬＶの格闘攻撃

を行う。

・緋炎滅焦陣[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　以下の条件を全て満たしている時、ＬＶ８以上の攻撃Ｃカード

　を利用し、任意の複数対象に[ＬＶ：７　火力：１５０]で攻撃

　＊シートが表の(Ｌ)が死亡している。

　＊獅吠滅龍閃をゲーム中２回以上使用している。

　＊戦場に他にシートが表の(Ｇ)が居ない。

　＊オーバーリミッツ適用中で、耐久力が２以下。

・び、びりびりします…[全般][対抗(拘束効果)]

　拘束効果を受ける場合、代わりに耐久力に１ダメージを受ける

　ことで、その拘束効果を無効にする。


	・かばう[戦闘][対抗(他のキャラクターへの攻撃)]

　その攻撃の対象をこのキャラクターに変更する。
・獣王激烈掌[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　同名同ＬＶのＣカードを２枚使用し、対象１つに
[ＬＶ：使用ＣカードＬＶ＋１、火力：Ｃカードの合計]で攻撃
・グレイトアックス[戦闘][格闘(武器：１)]

・唸れ業火[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ブラスター所持。

・焼けつく息(ヒートブレス)[戦闘][主要][攻撃][固有]

同ＬＶの幻覚と攻撃Ｃカードを利用し、対象に
[ＬＶ：Ｃカード(最大５まで)、火力：攻撃Ｃカード(最大２０
まで)]で攻撃する。
この攻撃で損害判定を受けた対象は次の自分の手番まで
防御逃避を行えない。１戦闘に１度のみ使用可能。


	モノ

女・悠久の深紅・ファーストワン・ヴァンパイア・機械

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　（shadowverse)
	ゼファー・コールレイン

男・(冥王)・無職・吟遊詩人・独身・アドラー帝国・銀狼・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　（シルヴァリオヴェンデッタ)
	ターミネーター

男・T-800・ロボット

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　（ターミネーター２）

	(Ｇ) 4-25-6-5

	(Ｇ) 4-20-6-5

	(Ｇ) 4-25-5-6

	「私はかよわいレディーだぞ」

	「ならばこそ、呪えよ冥王。目覚めの時は訪れた。怨みの叫びよ、天へ轟け。輝く銀河を喰らうのだ。――これが我らの逆襲劇。」
やるときはやる無職。


	(Ｇ)のジョンが死亡していると敗北
ターミネーター2感動しました。特に親指を立てて溶鉱炉に沈んでいくシーンは涙無しには見られませんでした。

	・プロダクトマシーン[戦闘前][手下：１]
　警戒装置を３個以上破壊されている場合使用できる。
　手下が１人来る。他の手下と同時に使用できない。

・ファースト・ワン[戦闘][主要][攻撃][固有]
　破壊されている警戒装置の数に応じて以下の攻撃を行える。
１～２
［ＬＶ：２　火力：ブラスター］

３～５
［ＬＶ：２　火力：バズーカ］

６～９

［ＬＶ：３　火力：ビームキャノン］

10～
［ＬＶ：４　火力：ビームキャノン］
・ライフリカバリー[戦闘][主要]
　自分で破壊した基地カードを基地カードの山に戻す。
　耐久力を１回復する。
・復讐[戦闘]
　耐久力が３以下のとき、行う攻撃の火力＋５。

・約束の一輪[戦闘][特殊]
　戦闘に参加してから３ラウンド経過後、経験を得る。
・リペアモード[通常][主要]
　治療をするとき、耐久力を２回復させる。

	・アダマンタイトナイフ[戦闘][格闘(武器)：１]
　他の格闘武器と同時に使用できない。
・超新星　シルヴァリオクライ[戦闘][主要][攻撃][固有]
　バズーカ所持。
・超新星(メタルノヴァ) シルヴァリオヴェンデッタ[戦闘]

　超新星　シルヴァリオクライ使用時またはＬＶ３以下の攻撃
Ｃカード使用時、手札のＬＶ３以下の攻撃Ｃカードを利用し
火力をＣカード分増やせる。
耐久力が２以上減少している場合、さらにＬＶも＋１。
ＬＶが上昇した場合、同調不可。

・負け犬根性[戦闘][対抗(攻撃)]

　冥王でない時、ＬＶ７のテレポートを発動チェック無しで
使用できる。

・天墜せよ我が守護星。鋼の冥星(ならく)で終滅させろ[死亡時]
　２Ｄ６を振り、３以下を出すとＥＳＰ能力レベル＋１、
　耐久力－１、ＥＳＰパワー＋１０、ランク＋１になり
基地周辺で復活し、属性に冥王を追加する。重要拠点を自分で
爆破した数だけ、このチェックの出目をずらせる。
そして、以下の能力を得て死亡するまでこの能力を失う。
　＊超新星ハウリングスフィアレイザー［戦闘］［対抗（Ｃカード）］

　　ＥＳＰジャマーＬＶ：３所持。
この能力は自分に関するＣカードにしか使用できない。

	・M134 ミニガン[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ２以下の攻撃Ｃカードを任意枚数利用し、
　[ＬＶ：２　損害判定１：１]で利用枚数回の同時攻撃。
　ＥＳＰパワーを利用Ｃカードの枚数×２消費する。
・M79 グレネードランチャー[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　Ｎ弾、ジオイド弾を利用して[ＬＶ：５　火力：３０]で
　対象１体に攻撃。ＥＳＰパワーを８消費する。
・MM1 グレネードランチャー[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　幻覚を使用して［ＬＶ：幻覚のＬＶ　効果：次のラウンドの
相手の手番終了時まで気絶させる]で対象１体に攻撃。
ただし、幻覚が効かない対象には効果がない。
・ウィンチェスター1887[戦闘][主要][攻撃][固有]
　ブラスター所持。
・予備電源[戦闘][特殊]
　このキャラクターの耐久力が０以下になった時、
耐久力を１に変更し、ＥＳＰパワーを全回復する。
その戦闘終了時このキャラクターは死亡する。１戦闘１回。
・I’ll be back[戦闘][死亡時]
このキャラクターが止めを刺されたとき、能力名を宣言する
ことで、止めを刺したキャラクターの精神力を＋１する。
このキャラクターが生き返った時、効果を失う。


	朝野　太陽

男・高校生・ブロンズランク・夜桜家・スパイ・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　（夜桜さんちの大作戦）
	ベリアル

女・不死者・メギド・祖６８・アルスノヴァの巫女・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　　　（メギド７２）
	台場　カノン
女・衛生兵・誤射姫・人間
ランク：Ｄ(Ｃ)　　　　　　　　　　　（ゴッドイーターシリーズ）

	(Ｇ) 4-25-5-6
	(Ｇ) 4-20-5-6
	(Ｇ) 4-25-5-5

	(Ｅ)のタンポポが生きていると敗北
	「射線からどけ、巻き添えを食らうぞ。」
不死者とよばれる不老の人間(メギド)。人の顔を覚えられない。
	普段は控えめな性格だが、戦闘時には豹変し罵倒や毒舌を
敵味方問わずに誤射とともにやってしまう。
味方への誤射で自軍の被害を拡大するエキスパート。

	・夜桜家の支援[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、以下の効果を得る。
ラウンド終了時出目に＋１した能力を追加で得る[６の次は１]

１

凶一郎の鋼蜘蛛[支援][攻撃][固有]
ブラスター所持

２

双刃の合気[格闘：２]

３

辛三の銃火器[主要][攻撃][固有]
バズーカ所持

４

四怨のハッキング[対抗(Ｍ)]
対象に選ばれない。

５

嫌五の擬皮技術[支援]
変身可能。
変身後、ＮＰＣの攻撃の対象にならなくなる

６

六美とゴリアテ[手下：０]
手下１人。他の手下と同時に使用できない。

・電撃銃「八重」[戦闘][主要][攻撃][固有]
　ブラスター所持。警戒装置には５：１の損害判定を与える。
・夜桜古刀術「天照」[戦闘]
　光の剣使用時、精神力+１。

・七悪の医術[通常][支援]
　対象を治療する。治療後に戦闘を仕掛けることはできない。


	・巫女の冥助[戦闘]
　レイガン・ブラスターでの損害判定を受けている対象から
受ける損害判定の出目を＋１できる。
・焙烙射撃[戦闘][主要][攻撃][固有]
　ブラスター所持。
・焔火の眼光[戦闘][支援]
　レイガンを利用し発動。
　そのラウンド中、凶星の煌めきに関係するダイスの出目を
１ずらせる。
　

・凶星の煌き[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ブラスターかバズーカを利用し精神力チェックを行う。
　成功した場合[ＬＶ：１Ｄ６、火力：５Ｄ６]で、

失敗した場合[ＬＶ：１Ｄ３、火力：５Ｄ３]で対象に攻撃。
・経験[戦闘][特殊]
　ラウンド終了時、手札を１枚余分に捨てることができる。

	・スウェンガーリー[戦闘][攻撃][Ｅ]

　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカード使用時、火力を＋５する。

・私、言わなかったっけ？射線上に入るなって[戦闘][常動]

　ＬＶ５以上の攻撃Ｃカード使用時、ＥＳＰ能力レベル５
あるものとして扱う。
ＬＶ６以上の攻撃Ｃカード使用時、精神力＋１して宣言できる
ＬＶ５以上の攻撃Ｃカード使用時、対象が自分以外のランダム
になる。

・私、今日は誤射が少なかった気がします！[戦闘][常動]

　このキャラクターは勝手に同調を行える。

　このキャラクターが同調行動を行う場合、１Ｄ６を振り

　５、６が出た場合同調は失敗し、同調元の対象に同調に

使用したＣカードで攻撃する。

　このキャラクターは同調行動で手番を消費しない。

・回復弾[通常][主要]

　治療を行う際、対象がランダムになる代わりに２回復させる。

・決意のカノン[特殊]

　シートが表の(Ｇ)が２人以上死亡した場合、

　このキャラクターの属性から誤射姫、特性から[常動]

　を消し、その後ランクとＥＳＰ能力レベル＋１する。




	クロエ
女・学生・なかよし部・黒江花子・エルフ
ランク：Ｄ　　　　　　　　　（プリンセスコネクト！Redive）
	紅姫
女・ゼクス・緑・ホウライ
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　(Z/X)
	橘　淳之介

男・学生・童貞・反交尾勢力ＮＬＮＳリーダー・人間
ランク：Ｄ(抜きゲーみたいな島に住んでる貧乳はどうすりゃいいですか？)　　　　　()

	(Ｇ) 4-25-5-5
	(Ｇ) 4-25-5-5
	(Ｇ) 4-25-5-5

	聖テレサ女学院の2年生。ダウナー系、低い声、鋭い目つきなどで不良と認識されているが実際は家族想い。でも中二病。
HNのクロエは名字で本名は黒江花子。
「テレ女2年のクロエだけど。なんか文句あンの？」
	緑のプレイヤーである青葉千歳の子孫であり、龍膽の幼馴染。
2021年1月28日発売の35弾ではとうとうカテゴリ化された。
リソースのカード枚数で能力を持つ効果が多い。
	反交尾勢力ＮＬＮＳのリーダーであり処女厨。

「実は…
　実はオレ…
　…………インポなんだ」

	・なかよしセンセーション[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、以下の効果を得る的なやつ。知らんけど　
１
はー、つっかえ。何もないじゃん。

２、３
チエル：[手下：３]が１人来る。
ちぇるを１獲得する。チエルが居る場合ＬＶ４以下のＣカード使用時、火力がちぇるの数だけ上昇する。死亡時に０に戻る。

４、５

ユニ：[手下：３]が１人来る。
緩衝因子探求[対抗(損害判定)]
ＬＶ４以下の防御Ｃカードを利用し、損害判定
の出目を利用したＣカードのＬＶ分＋する
１戦闘１回。

６
ま、どっちでも良いけど。両方来るんじゃない
・紫紺の黄昏[戦闘]
　このキャラクターが損害判定を与えた対象に、戦闘終了時まで萎縮を１与える。萎縮を持つ対象が攻撃を受ける場合、火力を委縮の数だけ＋しても良い。
・闇黒の曙光(よなかのよあけ)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　火力が２０の攻撃Ｃカードを利用し、[ＬＶ：４　火力：２０]
　で攻撃する。この攻撃で損害判定を受けるか、防御した場合
　攻撃を受けた対象は萎縮が戦闘終了まで２０増加する。

	・リソース[戦闘][支援][特殊]
　手札から任意の枚数のＬＶ７以上のＣカードを利用し、

リソースとして置くことができる。置かれているリソースの

枚数に応じて、戦闘中以下の効果を得る。

枚数
効果
１枚以上
精神力＋１
２枚以上
耐久力宣言値＋１
３枚以上
ＥＳＰ能力レベル＋１、ＥＳＰパワー＋１０


７枚以上
深緑の中の夢幻[主要]
リソースの中から３枚をランダムに選び、

ＬＶの低い順に発動チェックなしに使用する
・まほらの恋歌[戦闘][支援]
　Ｃカードの山札の上から５枚見て、ＬＶ７以上のＣカードを
　好きな枚数手札に加える。ＥＳＰパワーを５消費。
・龍膽の支援[戦闘][支援][攻撃][Ｅ]
　リソースの枚数以下のＬＶの攻撃Ｃカードを利用し、
　対象１人に[ＬＶ：Ｃカード　火力：Ｃカード]で攻撃する。
・百花繚乱[戦闘][支援][攻撃][Ｅ]
　生きている間１度使用可能。手札を全て捨て上限枚数まで引く。
その後、ＬＶ７以上のＣカードをリソースに置いて良い。

・青葉千歳への転生[特殊]
　実は生きていたチェックに成功した場合名前を「青葉千歳」に
変更してもよい。このキャラクターが「青葉千歳」の場合、
戦闘開始時にリソースを２枚置いている状態として扱う。

	・ＮＬＮＳ[戦闘前]
　１Ｄ６を振り以下の出目の効果を得る。ＮＬＮＳのみ使用可能。
　また、童貞ではない場合、出目が被るまで振ることができる。
１

橘麻沙音/アリアドネー・プロコトル
１ラウンドに１(３)度「予測」を使用可能

２

片桐奈々瀬[手下：４]
この手下は防御逃避にも同調を行える
３

渡会ヒナミ/パイプ椅子
[主要(支援)][攻撃][対抗(攻撃)][固有]ＬＶ６以下の防御Ｃカードを発動チェック無しに使用できる。
また防御Ｃカードを[ＬＶ：Ｃカード　火力：
ＣカードＬＶ×４]の攻撃Ｃカードとして使用可能

４

畔美岬/マジックミラー号
[主要(支援)[攻撃][対抗(攻撃)][固有]ＬＶ５以下
の逃避Ｃカードを発動チェック無しに使用できる。
また逃避Ｃカードを[ＬＶ：Ｃカード－１　火力：ＣカードのＬＶ×１０]の攻撃Ｃカードとして使用可能

５

琴寄文乃/スナイパーライフル
[主要(支援)][攻撃][固有]　ビームキャノン所持

６

我等の名前は反交尾勢力、ＮＬＮＳ！
この戦闘中は青字の効果を適用する。

・誇り高き童貞[特殊][常動]
　キャラクターに止めを刺した場合、ゲーム中この能力と
　童貞は失われ、ランクがＣになる。
・穿き丸[戦闘][格闘(武器：１)]
　

	ザマゼンタ

性別不明・盾の王・歴戦の勇者・はがね・かくとう・ポケモン

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　(ポケットモンスターシールド)
	灰村　諸葉
男・学生・エンシェントドラゴン・(冥王)・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　(聖剣使いの禁呪詠唱)
	柊　誠一
男・冒険者・人間
ランク：Ｄ　　　(進化の実～知らないうちに人生勝ち組人生～)

	(Ｇ) 4-25-5-5
	(Ｇ) 4-25-5-5
	(Ｇ) 4-25-5-5

	「ウルゥーーーード」
	2つの前世の記憶を持つ少年。
本来あり得ないはずの光技と闇術を両方使うことができ、それらを掛け合わせた太極と呼ばれる術も使用できる。


	不細工、臭い体臭、肥満体と第一印象は最悪。そのため学校で酷いイジメを受けている

	・ワイドガード[戦闘前]

　戦場の参加キャラクター１人を選ぶ。

　この戦闘中、選んだ対象が攻撃されたとき、

このキャラクターが防御Ｃカードを使用し防御できる。

・インファイト[戦闘][主要][攻撃][格闘]

　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを利用し、

　[ＬＶ：Ｃカード、火力：Ｃカード]の格闘攻撃を行う。

　この時、[格闘：２]あるものとして扱う。

　この能力を使用するたび、その戦闘中自分が受ける損害判定の

出目が－１される。格闘武器と同時に使用できない。

・不屈の盾[戦闘][対抗(攻撃)][防御][Ｅ]

防御Ｃカード使用時、ＥＳＰ能力レベル＋1。
また、シールドをＬＶ：５の防御として使用できる。

・きょじゅうだん[戦闘][対抗(攻撃)][攻撃][格闘]

　このキャラクターが防御に成功したときに使用。

　ＬＶ４の格闘攻撃を行い、[格闘：２]を得る。

　格闘武器と同時に使用できない。

・はがねタイプ[戦闘][対抗(毒・ポイズン・ベノム)][常動]

　毒・ポイズン・ベノムと名の付く能力・能力カードの効果を

受けない。


	・思い……出した！[全般][常動]
最新のシルエットのアライメントによって以下の効果を得る。
　また、変身チェックで真の姿を思い出した場合、キャラクター
　シートを変更せず、新たに引いたキャラクターの能力を
　ランダムに１つ得る効果に変更する。
Ｇ

耐久力＋１

Ｅ・Ｓ

ＥＳＰパワー＋５
攻撃Ｃカード使用時精神力＋１

・摩訶鉢特摩地獄(コキュートス)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　Ｇ弾を利用し発動。
　その戦闘中、[ＬＶ：４、火力：バズーカ]を得る。
・世界喰らいの蛇(ウロボロス)[戦闘][主要]
　LＶ４以下のテレポートを使用し発動。
　戦場のすべての対象をランダムテレポートさせる。
　障害は戦闘から離脱するだけ。
　この能力は１回でもテレポートブロックされたら無効となる。
・聖剣サラティガ[戦闘][格闘(武器)：１]
　他の格闘武器と同時に使用できない。

	・刹那[戦闘][対抗(攻撃)][回避][Ｅ]
　１Ｄ６を振り、３以下を出すとＬＶ３回避を行う。
・スキル「完全解体」[戦闘]
　障害を破壊したとき、１Ｄ６を振り３以下で能力カードを１枚
引く。
・サリアの支援[戦闘][支援][攻撃][格闘：１]
　耐久力：４の格闘攻撃をおこなう。
　反撃はこのキャラクターではなくサリアが受ける。

　サリアの耐久力が０になるとこの能力は失われる。
・アルトリアの支援[戦闘][支援][攻撃][格闘：２]
　ＬＶ３の格闘攻撃を行う。
　この攻撃で受ける反撃の損害判定の出目は－２される。

・進化の実[全般][常動]
　このキャラクターが受ける損害判定はゾロ目の場合
　変身チェックに移行する。
　ただし、能力値が上昇する効果は１Ｄ６を振り、
５以上を出さないと上昇しない。
　真の人格を思い出した場合、(Ｌ)でない(Ｇ)がでるまで
引き直す。


	竜ヶ崎　ヒイロ

男・BOT・ドラゴン・学生・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　（シャドウバース）
	狗巻　棘
男・準一級呪術師・呪術高専生徒・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　(呪術廻戦)
	ララミア

女・ネメシス・アーティファクト・機械

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　   　　　  (Shadowverse)

	(Ｇ) 4-25-5-5
	(Ｇ) 4-25-5-5
	(Ｇ) 4-25-5-5

	「シャドバは最期まで分からねぇ！」

「シャドバがお前を裏切ったって言うのは違う！」


	「ツナマヨ」
呪術高専２年生。語彙がおにぎりの具しかない。
呪言師の末裔で他人を呪わないためにそうしている。
	(Ｅ)の絶傑が生きていると敗北。
「ブースタースターゲイザー、星の先へ！」

	・竜の託宣[戦闘][支援][Ｅ]

　手札を１枚破棄しＰＰを＋１する。

ＰＰとはこのキャラクターが戦闘に参加してから
経過したラウンド数のことである(戦闘開始時は１)

・イグニスドラゴン[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　[ＬＶ：３、火力：８]で攻撃。

　自分の手札が２枚以下の場合、[ＬＶ：５、火力：１０]

　

・インフィニットフレイムドラゴン[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　ＰＰが１０以上の時使用可能。

　対象に[５：１]の損害判定を与える。

　以降、この能力は[ＬＶ：５、５：１]の損害判定を与える。

・ローウェンの加護[戦闘]
　イグニスドラゴン使用時に使用。
　精神力チェックに成功すると、手札のＣカードを１枚捨て
ＰＰ＋１。

・シャドバは最後までわからねぇ！[戦闘][対抗(ダメージ)]

　能力名を宣言することで、手札上限＋１。

・もしかして……俺のスマホ！？[通常][対抗(基地カード)]

　基地カードをスマートフォンと勘違いして拾える。

　基地カードは能力の無い能力カードとして扱う。ゲーム中１回。

ブラックホールは拾えない。


	・呪言[戦闘]
　以下のタイミングで対応する効果を使用できる。
　使用するたび、[対象と自分のＥＳＰ能力レベルの差：１]の
損害判定を受ける。差が０以下の場合は受けない。
対抗
(テレポート)
堕ちろ　
特殊でテレポートを使用するとき、
発動チェックなしで使用できる
対抗
(攻撃)
止まれ
１Ｄ６を振り４以下で攻撃のＬＶ－１
主要

爆ぜろ[攻撃][Ｅ]
Ｇ弾を利用し、[ＬＶ：４、火力：２０]で
対象に攻撃
主要
ぶっ飛べ[攻撃][Ｅ]
テレポートを他キャラクター・障害に使用できる。テレポートブロック可
主要
動くな[攻撃][Ｅ]
接触テレパスを利用し発動。
対象はＥＳＰ能力レベルチェックを行う。
失敗した場合、ラウンド中攻撃行動ができない
・メガホン[戦闘]
１戦闘１回。呪言の[主要]効果を任意の複数対象に変更できる。

	・オメオテトルシステム［戦闘前］
　１Ｄ６を振り、以下の能力を得る。
１

精神力＋１

２

「経験」と[格闘：１]を得る。

３

耐久力宣言値＋１

４

艦船支援を得る。

５

[支援][攻撃][固有]
ブラスター所持
６
ラウンド中１回予測を使用できる。　
・音速の機構[戦闘]
　手番が最速の場合、逃避Ｃカード使用時精神力＋２。
・インフィニットアクセル[戦闘][支援][攻撃][固有]
　トランプが黒の場合使用可能。
バズーカ所持。
・ユニバース・ペネトレイション[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
サイコスピアを利用し、ＥＳＰ能力レベルチェックを行う。
成功した場合、今いるマスを破壊したあと、Ｄ６６を２回振り、
対応したマスを破壊する。
・ブースタースターゲイザー[通常]
テレポート移動の出目を±１できる。



	リリィ・ザ・ストレンジャー

女・薔薇の魔女・ウルタールのバステト
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　(紫影のソナーニル)

	ゲイボルグ

男・真７２・幻獣・メギド

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　   　　　　（メギド７２）
	栗花落　カナヲ

女・鬼殺隊・継子・丁・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　      　　　　　　　　（鬼滅の刃）

	(Ｇ) 4-25-5-5
	(Ｇ) 4-25-5-5
	(Ｇ) 4-25-5-5

	エジソンを退けて地下世界を脱出したすごい少女
エジソンはスチパンシリーズのラスボスなので実際すごい。
	「セタンタだってもっと静かな武器が欲しいぞ」
「儂だってもっと素直な使い手が欲しいわ」
武器に魂を封印されたメギド。セタンタという幻獣に使われることで戦う。
	

	・リリィ・ザ・シルエット[戦闘前]
　任意のシルエットに変身する。そのシルエットの属性によって
以下の能力をその戦闘中獲得する。
ただし、自身が使用している最新のシルエットと同じ属性の
シルエットには変身できない。

男

Ａ[手下：３]
手下１人

女

ミリアの支援砲撃[支援][攻撃][固有]
バズーカ所持

性別

不明

クリッター・アントライオン[支援][攻撃][Ｍ]
クリッター・アントライオンにより対象に攻撃。
艦船支援チャート参照

(Ｌ)

精神力＋１

自身

薔薇の魔女

精神力＋２

・黄金の銃[戦闘][主要][攻撃][固有]
　ブラスター所持。

神のシルエットを使用、またはシートが表の神に対しては

[支援]で使用できる。

	・気合注入[戦闘前]
　シートが表の(Ｇ)に以下のＣカードとして手札に渡してもよい
※[攻撃Ｃカード、ＬＶ３ １：１の損害判定３回]
この攻撃が防御された場合、このキャラクターは
[防御のＬＶ：１]の損害判定を受ける。
その後、手札を受け取り戦闘に参加する。

　※Ｃカードとなっている間に所持者が死亡した場合、
手札を受け取り戦闘に参加する。

　

・狼牙槍[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　攻撃Ｃカードの火力を半分にして２回同時攻撃にできる。
・戦士の威嚇[戦闘][支援]
　２ラウンドの間、探索プレイヤーと基地プレイヤーが使用した
　攻撃Ｃカードの火力の合計を比べ、以下の効果を受ける。
合計が多い方

与える損害判定の出目を－１できる

合計が少ない方

なにもなし

・折れない闘志[戦闘][対抗(攻撃)]or[主要]
　テレポートを使用して攻撃を回避したとき、戦闘から離脱する
　代わりに[気合注入]を使用してもよい。
・白兵能力[戦闘][格闘(武器)：１]
　警戒装置に５：１の損害判定を与えても良い。

	・日輪刀[戦闘][格闘(武器)：１]
　他の格闘武器と同時に使用できない。
・花の呼吸　弐ノ型　御影梅[戦闘][主要][攻撃][格闘]
　ＬＶ２の格闘攻撃を任意の複数対象に行う。
　このとき、ＬＶ２の攻撃Ｃカードを利用し、
　利用Ｃカードの火力を宣言値にしてもよい。
・花の呼吸　伍ノ型　徒の芍薬[戦闘][特殊]
ＬＶの連続する攻撃Ｃカードを３枚使用し連続攻撃をする。
・花の呼吸　陸ノ型　渦桃[戦闘][対抗(自身のテレポート)]

　テレポートで攻撃を回避した後に使用。
　戦場離脱効果を消滅させ、対象に格闘攻撃を行える。

・花の呼吸　終ノ型　彼岸朱眼[戦闘][対抗(全て)]
　予測を得る。ラウンド終了時、
[予測で出目をずらした回数：１]の損害判定を受ける。
　この予測は能力カードに対して使用できない。



	七瀬　武

男・学生・魔法使い・人間
ランク：Ｄ　　　　　　   　　　　　　　　　　　　(魔法戦争)
	シド・カゲノー

男・シャドウガーデン・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　（陰の実力者になりたくて）
	ゴブリンスレイヤー
男・独身・かみきり丸・オルクボルグ・銀等級・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　(ゴブリンスレイヤー)

	(Ｇ) 4-25-5-5
	(Ｇ) 4-25-5-5
	(Ｇ) 4-25-5-5

	「......んだよ、意味が分かんねえ」とはアニメ版『魔法戦争』第12話「世界からの消失」終盤にて、突然わけのわからない状況に放り出された主人公・七瀬武が思わず吐いてしまった視聴者の代弁絞り出した苦悩に満ちた台詞である。
	(Ｇ)以外のディアボロス、教団が生きていると敗北
「我が名はシャドウ。陰に潜み、陰を狩る者……」
	ゴブリンが生きていると敗北
俺は世界を救わない。ゴブリンを殺すだけだ。

	・仲間の支援[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、以下の効果を得る。（２は何もなし）

１、３
伊田一三[主要][攻撃][固有]　バズーカ所持

４
四条桃花[支援]
ゲートを利用し、この戦闘中、自分が行う攻撃はすべて逃避不可になる

５

五十島くるみ[支援]
戦闘終了時まで、戦場のキャラクター１人と
同じシルエットとして扱う

６
相羽六[支援][攻撃][固有]　ブラスター所持。
・直観回避(ストライクヴィジョン)[戦闘][対抗(攻撃)]
　＊テレポートを発動チェック後にＬＶ＋１できる。
＊テレポートを発動チェック前にＬＶ－１できる。
２つは同時に使用可能。このとき逃避ではなく回避となる。
ＥＳＰパワーを元のＣカード分消費

・トワイライト[戦闘][格闘(武器)：１]
　以下の能力を得る。
　＊シートが表の(Ｇ)の[攻撃]能力を使用できる。
　　１戦闘に１回のみ使用できる。
・…んだよ 意味が分かんねえ[全般][常動]
　このキャラクターが締め切り状態で(Ｅ)の勝利でゲームが
　終了したとき、このキャラクターと(Ｌ)以外の生きている
　全てのキャラクターは敗北条件を無視して勝利する。

	・陰の実力者[戦闘前]
　戦闘前に使用する能力カードを裏向きのまま使用できる。

・黒き薔薇の誓い[戦闘前]
　能力名を宣言することで、自分以外の任意の対象の最大ＥＳＰ
パワーをその戦闘中＋５する(ＥＳＰ能力レベル０は効果なし)
・アルファの支援[戦闘][支援][対抗(テレポート)]
　支援でＬＶ３以下の攻撃Ｃカード、対抗でＬＶ３以下のテレポ
ートを利用し、使用可能。同調を求めることで自分、または
他のキャラクターはこれに同調できる。１ラウンド１回。

・ハート・ブレイク・モブ[全般][死亡時]
　耐久力を低く宣言した損害判定で耐久力がちょうど０になった
　時、死亡せず損害判定を受ける前の耐久力になり、戦闘中の
　場合、戦闘から離脱する。

・アイアムアトミック[戦闘][主要][Ｅ]
　ＬＶ７以上の攻撃Ｃカードを利用して、自分以外の全体に
[ＬＶ：ＣカードＬＶ－２　損害判定２Ｄ６：１]で攻撃を行う。
ＥＳＰパワーをＣカードＬＶ×３消費する。
・陰の実力者は孤高である[全般][常動]
　(Ｌ)が生きておらず、(Ｌ)以外の(Ｇ)がゲームに存在して
　いない場合、このキャラクターは(Ｌ)となり、ＥＳＰ能力
　レベルと精神力を＋２、ＥＳＰパワーを＋３０する。

	・女神官の支援[戦闘]
　＊小癒(ヒール)[主要][Ｅ]
　　１戦闘中に１度、対象の耐久力を１回復できる。
　＊聖壁(プロテクション)[対抗(攻撃)][Ｅ][防御]
　　１戦闘に１度、対象にＬＶ４防御(維持なし)の効果を与える
・妖精弓手の支援[戦闘][支援][攻撃][固有]
　ブラスター所持。
・鉱人道士の支援[戦闘]
　＊酩酊(ドランク)[主要][Ｅ]
　　１戦闘中に１度、戦場にＬＶ４の幻覚の効果を与える。
　＊捕縛(ホールド)[対抗(逃避)][Ｅ]
　　１戦闘中に１度、逃避行動を回避行動に変更する。
・蜥蜴僧侶の支援[戦闘]
　＊竜牙兵(ドラゴントゥースウォーリアー)[主要][Ｅ]
　　自分で操れるブラスター隊を１Ｄ３体呼び出す。
　　戦闘中１度まで。（出したラウンドの手番は最後）
　＊竜牙刀(シャープクロー)[格闘（武器）：１]
　　１戦闘中に１度、反撃不可の格闘攻撃ができる。
・転移の巻物[戦闘][主要][攻撃][固有]
能力カード１枚を破棄して
ゲートを利用し、[ＬＶ：５ 火力：３０『光の剣』]で攻撃。


	ノル・スタルジア

男・準男爵・兄・英雄学校生・冒険者・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　(俺だけ入れる隠しダンジョン)
	ライザリン・シュタウト
女・錬金術師・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　(ライザのアトリエ)
	ヤギ

シルエットの性別・ヤギ

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　（Goat Simulator）

	(Ｇ) 4-25-5-5
	(Ｇ) 4-23-5-5
	(Ｇ) 4-20-5-5

	「俺だけ入れる隠しダンジョン。こっそり鍛えて世界最強！」
ヒロイン「その合言葉、ノルの人生を宣言してるみたいだね」
	なんてことない島の、なんてことない村。
その村に住むなんてことない普通の少女、ライザ。
彼らとの出会いは、なんてことない日々を大きく変え―――
錬金術師ライザ、ひと夏の冒険がはじまります。
	ヤギとなって世界を全力で舐めまわし、破壊しまくろう！ そんな全人類の憧れ（？）を実現にする

	・創作、付与、編集[全般][支援]

　最大耐久力を１減らすことで、同じマスにいるキャラクターに
自身の能力と同じ能力を与えることができる。また、自身が能
力を失っている場合、同様のコストを払うことで再取得できる。

・ＬＰ変換[全般]

　創作、付与、編集を使用する際、最大耐久を下げる代わりに
能力カードを１枚破棄することができる。
・大賢者[全般][支援]

　同じマスにいる対象１人の正体、Ｃカード、能力カードのうち
いずれかを見る。その後、精神力に８：１の損害判定を受ける。
・石弾[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　ＥＳＰパワーを２消費し、[ＬＶ：２、火力：バズーカ]で攻撃
　ＥＳＰパワーを４倍消費することでＬＶ＋１、火力＋５。
・閃光[戦闘][特殊]
　幻覚使用時、発動チェック後にＬＶ＋１する。
・竜殺し[戦闘]

　竜に関する対象への攻撃での損害判定の出目－１。
・生け贄[戦闘][支援]

　自身の持つこの能力以外の能力を任意の数失う。失った数３つ
につき、このラウンドの間ＥＳＰ能力レベル＋１。（上限６）

	・オーダースキル[戦闘]
　他のシートが表の(Ｇ)が能力を使用して攻撃を行ったとき、
　同時攻撃としてＣカードを使用して攻撃を行える。オーダー
スキルでは手番は消費されない。１ラウンドに1度使用可能。
・リンゲージ調合[戦闘][支援]
　手札の任意の枚数のＣカードを破棄して、破棄したＣカードの
　合計ＬＶによって以下の効果を与える。
合計
効果。
～９
[ＬＶ：２　火力：合計ＬＶ]で攻撃する
～１９
高価：　　　上記に加え手札上限＋１、ＬＶ＋１
～２９

高品質：　　上記に加え手札上限＋２、ＬＶ＋１
～３９
最高品質：　上記に加え手札上限＋２、ＬＶ＋１
４０～
希少な一品：上記に加え、能力カードを１枚引く
火力の上限は４０まで。

・採取[通常][主要]
　このキャラクターの居る基地カードを獲得する。
　獲得した基地カードはリンゲージ調合に使用でき、その際の
　ＬＶは重要拠点：ＬＶ２０扱い、その他は基地カードの名前の
文字数をＬＶとして扱う。獲得はマスの効果を受けた後。
・研磨剤[戦闘]
　リンゲージ調合時、能力カードを１枚破棄し、その能力カード
　の名前の文字数分だけ、合計ＬＶを上昇させる。
	・職業［戦闘前］
　１Ｄ６を振り、以下の効果を受ける。
１

タンク：耐久力＋１ 防御Ｃカード使用時精神力＋２

２

盗賊：逃避Ｃカード使用時レベル＋１ 精神力＋２

３

マジシャン：ＥＳＰ能力レベル＋１

４

ハンター：攻撃Ｃカード使用時レベル＋１ 精神＋１

５

電子レンジ：自身に７：１他のキャラクターに５：１

６

無職：何もなし

・頭突き[戦闘][格闘(白兵)：１]
・舐める[戦闘][特殊]
　テレポートブロック時、テレポートのＬＶを発動チェック後に
＋１できる。

・銀行強盗[戦闘][特殊]
　警官隊を全滅させるたびに惑星カードを１枚引き、白紙ならば
　能力カードを１枚引く。

・パンを焼く[通常][主要]
　(Ｇ)以外のキャラクター２人に止めを刺した時使用可能。この
キャラクターシートを破棄し以降「パン」のシートを使用する。

・宇宙戦闘機[戦闘][支援][攻撃][Ｍ]
　艦船支援による攻撃を行う。



	東　和馬

男・パン屋・人間

ランク：Ｄ　　　　　　 　　　　　　　　　(焼きたて!!ジャぱん)
	コパンドン・ドット
女・冒険者・コパ帝国総帥・30歳・ドット商会会長・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　(ランスシリーズ)
	大神　一郎
男・大日本帝国軍中尉・華撃団隊長・モギリ・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　（サクラ大戦シリーズ）


	(Ｇ) 4-20-5-5
	(Ｇ) 4-20-5-5
	(Ｇ) 4-20-5-5

	イギリスパンドイツパンフランスパンはあれど日本のパンジャパンはない.ならばこれから作るしかない.この物語は熱き血潮が宿る太陽の手を持つ少年東和馬が世界に誇れる日本人の日本人による日本人のためのパンジャパンを作っていく一大叙情詩である.
	モヘカが生きていると敗北
ランスの女の一人。LP６年現在世界一の大金持ち。
ランスの守備範囲が２９歳までと聞き慌てたが、特に
影響はなかった。
	走れ　高速の　帝国華劇団
唸れ　衝撃の　帝国華劇団
４では華撃団を私物化し、大神華撃団を作り出した。

	・ジャぱん○○号[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　Ｃカードを３枚利用して、合計ＬＶにより以下の攻撃を行う。
ＬＶ

効果

４４

[ＬＶ：７　Ｂ弾]
※死亡した場合、生きていたチェック５以下で復活する。

２２

[ＬＶ：６　火力：２２]

１６

[ＬＶ：５　火力：１６]

８

[ＬＶ：４　火力：　８]

２

[ＬＶ：３　火力：　２]

・女神の手[戦闘][支援]
　手札のＣカードをランダムに２枚破棄することで、この戦闘中
　１ラウンド１回、能力使用時ＣカードのＬＶを＋１できる。
・太陽の手[戦闘][特殊]
　光の剣を[特殊]で使用するとき、発動チェックなしで使用
できる。

・河内恭介の支援[戦闘]
　以下の能力を得る。
　＊なんやて！？[戦闘][対抗(発動チェック)]

　　このキャラクターへの攻撃の発動チェックに精神力チェック
　　を行って成功したとき、その手番中精神力を＋２する。

	・お御籤占い[戦闘][主要]
　対象１人を選択し、Ｃカードを山札の上から１枚引き
そのＣカードを発動させる。ＥＳＰパワーの消費はせず、
防御、逃避Ｃカードだった場合は自身に適用する。

　ただしゲートの場合、効果を[対象としたキャラクターシートを
　破棄し、同じアライメントである別のキャラクターシートを
　引き直させる]に変更される。(Ｌ)と(Ｇ)は区別する。
・10億Ｇ[全般][支援]
　生きている間１度だけ、能力カードを１０枚裏向きに受け取る。
(裏向きに受け取った能力カードは確認できず、使用できない)
・金運ＬＶ２[特殊]
　基地カードを破壊した時、能力カードを２枚裏向きに受け取る。
・究極お御籤[全般][主要][支援][対抗(全て)]
　裏向きの能力カードを１枚ランダムに表にし、そのカードの
　発動条件とタイミングが正しいならそのまま使用し、破棄する。
　不適切ならそのまま破棄する。
・経営ＬＶ２[戦闘][支援]
　能力カードを１枚破棄し、この戦闘中以下の能力を１つ得る。
　＊[主要][攻撃][固有]バズーカ所持
　＊[主要][攻撃][固有]ビームキャノンを1発所持。
　＊[対抗(攻撃)]攻撃の火力を１度だけ－１２する。

	・大神華撃団、出動！[戦闘前]
　２Ｄ６を出目が被るまで振ることができ、出目の効果を得る。
　この能力は華撃団隊長しか使用できない。

２

真宮寺さくら：破邪剣征・桜花放神[主要][攻撃][Ｅ]
対象に[ＬＶ：５　火力：２０『光の剣』]で攻撃

３

神崎すみれ：神崎風塵流　胡蝶の舞[主要][攻撃][Ｅ]
Ｃカードを使用した攻撃の際、対象を全体にできる

４

マリア・タチバナ：スネグーラチカ[支援][攻撃][固有]
ブラスター所持

５

李紅蘭：[Ｍ]攻撃の対象にならないと宣言可能。

６

桐島カンナ：[格闘(白兵)：２]を得る

７

アイリス：ＥＳＰパワー消費が半分(切捨て)になる

８

グリシーヌ：グローズ・ヴァーグ[主要][攻撃][固有]
バズーカ所持

９

コクリコ：[手下：２]が１人来る。

10

北大路花火：落下流水[支援][攻撃][固有]
[ＬＶ：４　火力：レイガン]で攻撃を行う。

11

エリカ・フォンティーヌ：ハレルヤ[戦闘][主要]
１戦闘に1度、任意のキャラクターの耐久力を１回復。

12

風呂を覗いていたのがバレる：
この戦闘中は戦闘前の効果を得られない。

・狼虎滅却・快刀乱麻[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　光の剣を利用し、[ＬＶ：４　火力：２５ 『光の剣』]で攻撃。


	クロ
女・黒・ボマー・ボンバーガール
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　（ボンバーガール）
	リノ
女・ラビリンス・妹・☆３・ヒューマン（人間）
ランク：Ｄ　　　　　　　　　（プリンセスコネクト！Redive）

	アントニオ
男・ヴァンパイアハンター・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　（Vampire Surviors）


	(Ｇ) 4-20-5-5
	(Ｇ) 4-20-5-5
	(Ｇ) 4-20-5(+1)-5

	クロはボマーの中でも敵のベースやタワーを壊すのが
得意なボンバーガール。

「私を褒めるか、私の頭を撫でるか
　お前が選べるぞ、マスター。」
	騎士くんの妹を騙る不審者。
効率よくメモリーピースを獲得するために警官隊を巻き込もう。
	襲い来る大量の魔物から30分生き延びよう
元気ですかー！

	・ボム[戦闘][主要][攻撃][固有]
　バズーカ所持。この能力は１戦闘に２回まで使用できる。
・パイルバンカーボム[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを使用し、２回連続攻撃。同調不可。
・ギガンティックボム[通常][対抗(基地カード)]
　基地カードの効果を受ける前に、ギガンティックボムを消費し
そのマスを破壊することができる。ブラックホールには使用
できない。ゲーム開始時、ギガンティックボムは２個所持
している。また、[戦闘][支援]でＣカードのＧ弾を破棄し、
ギガンティックボムの数を１増やすことができる。
・クロキック[戦闘][対抗(攻撃)]
　防御に成功した時、攻撃を行った対象に同ＬＶ、同火力で
　反撃を行う。この時任意の枚数のブロックを利用できる。
　利用したブロック１枚につき、ＬＶ＋１、火力を＋１０する、
・クロがまん[全般]
　耐久力宣言値を＋１して宣言できる。

	・プロミネンスアロー[戦闘][主要][攻撃][固有]
　[ＬＶ：３　火力：ブラスター]で対象１つに攻撃する。
・アローレイン[戦闘][主要][攻撃][固有]
　ＬＶ５以上の攻撃Ｃカードを利用し、戦場に居る全員に
　ＬＶ＋１、火力＋１０したプロミネンスアローで攻撃する。
　この時、正体を見たことがある対象が代理、スーツなどの
　能力を所持している場合対象に含めることができる。
　コロナレインの場合、更にＬＶ＋１、火力＋１０し、対象を
　全員から任意の複数対象にする。損害判定で３以下が出た場合
　追加でダメージを１与える。

　

・メモリーピース[特殊]
　ゲーム中、１度の攻撃で行った損害判定の最大回数に応じて
　以下の能力を得る。　
　回数

効果

３以上

☆４：プロミネンスアローのＬＶが４になる

５以上

☆５：プロミネンスアローの火力をバズーカにする

７以上

☆６：アローレインがコロナレインになる

・シズルの支援・プロテクション[戦闘][支援]
　防御Ｃカードを利用し、ラウンド中、自分への攻撃の火力を
利用ＣカードＬＶ×２減少させる。

	・レベルアップ[全般]
　何かに止めを刺すまたは破壊した時１Ｄ１０を４回振り、
選んだ目の出た数だけその数字のＸをゲーム中増加させる。
(初期Ｘは０、最大は８)
１

ムチ[格闘(武器：Ｘ)]
２

魔法の杖[支援][攻撃][Ｅ]
ＬＶ：Ｘ以下の攻撃Ｃカードを使用し対象に攻撃

３

ナイフ[支援][攻撃][固有]
[ＬＶ：１　火力：レイガン×Ｘ]で対象に攻撃。

４

王の書[対抗(攻撃)]

バリアー所持(維持なし)。１戦闘にＸ回使用可能。

５

ハート　最大耐久力＋Ｘ(最大１まで)

６

炎の杖[主要][攻撃][Ｅ]
[ＬＶ：３　火力：５×Ｘ]で対象１つに攻撃する。

７

ほうれん草　主要攻撃の火力を全てＸ上げる。

８

トリ肉　選択時、耐久力をＸ回復する。

９

雷の指輪[主要][攻撃][Ｅ]
光の剣を利用し、[ＬＶ：５　火力：１０×Ｘ]で
(光の剣扱い)対象に攻撃する。

10
鳩[先制][攻撃]
２Ｄ６を振り、Ｘ以下で[ＬＶ：５　火力：３０]で戦場全てに攻撃する。

・宝箱[全般][支援]
　能力カードを１枚破棄し、レベルアップを行う。この時２Ｄ６
　を振り、５以下なら数字を全て選んでいるものとして扱う。

	ウィルフレド・ディオン
男・匠巣・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　（神採りアルケミーマイスター）
	レッド

男・ポケモントレーナー・戦う者・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　(ポケットモンスターＳＰＥＣＩＡＬ)
	我妻　善逸

男・鬼殺隊・丙・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　(鬼滅の刃)

	(Ｇ) 4-20-5-5
	(Ｇ) 4-20-5-5
	(Ｇ) 4-20-5-5

	姫狩りダンジョンマイスターの続編、ではないが
衣装にリリィのものがあったり多少の関係はある。
島耕作もビックリのスピード出世で領主になる。
	ロケット団が生きていると敗北
	獪岳が生きていると敗北

	・ユイドラ工匠[特殊]
　自分が基地カードを秘密基地から１枚取り除く度、ゲーム中
最大ＥＳＰパワーが５増え、属性が新米職人から匠巣→錬士
→匠士→少工匠→中工匠→大工匠→工匠長→匠範→匠貴→匠王
となる。少工匠以上で精神力＋１　ランク＋１
匠貴以上でＥＳＰ能力レベル＋１となる。

・スキル習得[通常][支援]
　最大ＥＳＰパワーを下記の数消費し、以下能力をゲーム中得る。
　＊探求[通常]必要ＥＳＰパワー：６
　　基地カード開いた時１Ｄ６を振り５以上で能力カードを得る
　＊援護防御[戦闘][対抗(攻撃)]必要ＥＳＰパワー：４
　　他キャラクターへの攻撃に対して、Ｃカードを使用して
維持効果なしの防御を行える。
　＊決死[戦闘]必要ＥＳＰパワー：１０
　　このキャラクターの耐久力の減少分×３だけ、自分が受ける
火力を減らし、行う攻撃の火力を増やす。

　＊再行動[戦闘]必要ＥＳＰパワー：１５
　　偶数ラウンド時、[主要]行動を２回行えるようになる。
　＊二回行動[通常]必要ＥＳＰパワー：３０

　通常[主要]手番終了後、もう１度通常[主要]がくる。

・エミリッタの援護[戦闘][支援][攻撃][Ｅ]
　バズーカを利用し、戦場全てに同ＬＶ同火力で攻撃を行う。
・セラフィの援護[戦闘][支援][攻撃][Ｅ]
　ブラスターを利用し、対象に同ＬＶ同火力で攻撃を行う。
	・ポケモン[戦闘前]
　１Ｄ６を同じ目が出るまで振り、以下の効果を得る。

１

ピカチュウ  [手下：２]

２

フシギバナ  [主要][攻撃][Ｅ]
次の自分の手番にソーラービーム

[ＬＶ：４　火力：ビームキャノン]で対象に攻撃

３

エーフィ　  [支援][攻撃][固有]
ブラスター所持。

４

ニョロボン　[手下：２]

５

カビゴン　　[格闘：２]

６

プテラ      [特殊]
手番のトランプを３枚配りそのうち１枚を手番とする

・フシギバナイト[戦闘][支援]
　石・ナイトと名の付く能力カードを表にすることで、
　フシギバナの能力を以下の者に変更する。
　＊メガフシギバナ[対抗(攻撃)]
　　[固有][Ｍ]の攻撃の火力を半分にする。
　＊ハードプラント[主要][攻撃][Ｅ]
　　[ＬＶ：４　火力：２５]で対象に攻撃。
　次のラウンド、この能力は使用できない

	・ア“ーーーーーーーー(汚い高音)[戦闘][常動]
　幻覚の抵抗チェックの際、必ず正しい能力値でチェックをする。

・雷の呼吸　壱ノ型　霹靂一閃[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　幻覚の抵抗チェックに失敗したときにも使用可能。
　ＬＶ３以下の攻撃Ｃカードを利用し、
[ＬＶ：Ｃカード、損害判定３：１]で攻撃。

・霹靂一閃　六連[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　幻覚の抵抗チェックに失敗したときにも使用可能。
　ＬＶ６の攻撃Ｃカードを利用し、
　[ＬＶ：３、損害判定３：１]で２回攻撃。
・霹靂一閃　神速[戦闘][主要][逃避][Ｅ]
　[主要]のテレポートを使用時、精神力＋３。

１戦闘中２回まで

・雷の呼吸　漆ノ型　火雷神[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　光の剣を利用し発動
[ＬＶ：４、損害判定７：１　逃避不可]で攻撃。
・日輪刀[戦闘][格闘(武器)：１]

　他の格闘武器と同時に使用できない。



	ところ天の助
男・元Ａブロック隊長・ぬ・賞味期限切れ・10円・ところてん

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　（ボボボーボ・ボーボボ)
	朝霧　麻衣

女・学生・吹奏楽部・妹・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　(あいりすミスティリア)
	マナリアの竜姫・グレア

女・マナリア・学生・竜姫・竜人
ランク：Ｄ（Ｃ）　　　　　　　        　　　　　(Shadowverse)

	(Ｇ) 4-20-5-5

	(Ｇ) 4-30-4-6
	(Ｇ/Ｅ) 4(5)-30-4-6(-2)

	「あの頃に……戻りたくねぇよ」
元々は一発キャラ。
※「ね」とは何ですか？→名前もしくは属性にひらがなの「ね」が入っているキャラクターを指します。
	「ふんふふーん、るんららーん、たらりらったらーん♪」
（料理失敗ＢＧＭ）


	Ｅ時：(Ｇ)のアンが生きていると敗北。
「この力が役に立つなら……私！」
「綺麗なあの子に解りはしない！」

	・ところてんマグナム[戦闘]
　シートが表の(Ｇ)は[主要]でこのキャラクターに
１：１～５：１の損害判定を与えてもよい
(最低でも１ダメージ）。そうした場合、
　[ＬＶ：損害判定の左の値、火力：２０]で対象１つに攻撃。
　ところ天の助がＥＳＰパワーを４消費する。
・ぬのハンカチガード[戦闘][対抗(攻撃)][防御][ぬ]

　ＬＶ：１Ｄ６－３の防御を行う。
　攻撃を行ってきた対象が「ね」なら
ＬＶ：１Ｄ６－１の防御を行う。
・漢拳[戦闘][主要][攻撃][格闘]
　光の剣を利用して、[ＬＶ：５、火力：５Ｄ６]で対象と
自分に攻撃。
・球砕弾[戦闘][主要][攻撃][ぬ]
　[ＬＶ：１、火力：バズーカ]で対象に攻撃。
　対象が「ね」なら損害判定の出目を１ずらせる。
・ぬーメラン[戦闘][支援][攻撃][ぬ]
　自分に[ＬＶ：１、火力：ブラスター２丁]で攻撃。
　この攻撃に対して自分は幻覚を使用できる。

	・スキルアビリティ[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、以下の効果を受ける。
１
２

ブリスク・ハウスキーパー：戦闘中耐久力宣言値＋２、ラウンド１回、自分に関わる出目を１ずらせる

３
４
５

マウンテン・アイスクリーム：
攻撃を受けた時コラムを１つ左にずらす。
自分か、表の(Ｇ)の能力を使用した攻撃の火力を＋５。

５
６

プロミス・リボン[死亡時]
２Ｄ６を振り７以下で、耐久力１でその場に復活する

・デスマーチ[戦闘][主要][支援][攻撃][Ｅ]
　戦闘に参加後のラウンド数以下のＬＶの攻撃Ｃカードを支援で
使用することができる。
・トゥルペ[戦闘][主要][Ｅ]
　ＬＶ１０以上のＣカードを利用し、戦場の任意の対象の
耐久力を１回復する。対象１人に萌芽を付与する。萌芽状態の
キャラクターはラウンド開始時、ＥＳＰパワーを５回復する。
・真摯と誠実の調べ[戦闘][主要]
　対象１人のＥＳＰパワーを１０回復する。
・親愛と一途の調べ[死亡時]
　２Ｄ６を振り、４以下で既に死亡している自分以外のキャラ
　クターを耐久力半分の状態で自分の居たマスに蘇生させる。

	・グレアの炎熱[戦闘][支援][攻撃][固有](Ｇ時)
　ブラスター所持。
・グレアの灼熱[戦闘][主要][攻撃][Ｅ](Ｇ時)
　ビームキャノンを利用して発動。
　対象に[ＬＶ：４、１：１の損害判定]で攻撃を行う。
　この攻撃が命中した場合、[ＬＶ：３、１：１の損害判定]で
　攻撃をする。
　この攻撃が命中した場合、[ＬＶ：２、１：１の損害判定]で
　攻撃をする。
　この攻撃が命中した場合、[ＬＶ：１、１：１の損害判定]で
　攻撃をする。ＥＳＰパワーを４消費する。
・守護[戦闘][対抗(攻撃)][防御][Ｅ]
　戦闘中１回、ＥＳＰ能力レベル５あるものとして防御Ｃカード
　を使用できる。

・レグニスロード・グレア[全般](Ｅ時)
　ＥＳＰ能力レベルが５になり、精神力－２、ランク＋１
・フェイタルバーン[戦闘][主要][攻撃][Ｅ](Ｅ時)
　攻撃Ｃカード使用時に発動。
　任意の複数対象に、１火力以上の火力を割り振って攻撃できる。
　同調不可。


	アイリス
女・第８特殊消防隊・シスター・第８柱・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　　（炎炎ノ消防隊）
	松実　玄
女・阿知賀のドラゴンロード・高校生・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　　   　(咲-saki-）

	鹿島
女・練習巡洋艦・香取型２番艦・艦娘
ランク：Ｄ(Ｃ)　　　　　　　　　　　　　　(艦隊これくしょん)

	(Ｇ) 4-25-4-6
	(Ｇ) 4-25-4-6
	(Ｇ) 4-25-4-6

	炎ハ魂ノ息吹　黒煙ハ魂ノ解放
灰ハ灰トシテ　其ノ魂ヨ
炎炎ノ炎ニ帰セ
ラートム


	
	香取型練習巡洋艦二番艦、妹の鹿島です。
平和の海で次代の艦隊を育てるために建造されました。
鹿島のこと、覚えていてくださいね。

	・第８特殊消防隊[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、同じ出目が出るまで振り続けることができる。　
１
火縄：[支援][攻撃][固有]ブラスター所持。
２
桜備：「経験」を得る。

３
茉希：[主要][攻撃][Ｅ]
[ＬＶ：４　火力：バズーカ]で対象に攻撃

４
森羅：[手下：３]が１人来る

５
アーサー：光の剣の発動チェック時精神力＋１

６
環：男からの攻撃のコラムを－２する。
・ラートム[戦闘][支援]([特殊])

　戦場に居る残留思念を１つ離脱させる。このキャラクターが
　残留思念の場合、他のキャラクターの耐久力を１回復させても
　良い(火力０でもこの能力は使用できる)
・火華の支援[戦闘]
　以下の能力を戦闘中使用できる。
　＊熱失神[戦闘][対抗(攻撃)]
　　幻覚の発動チェック時、精神力＋１して宣言できる。
　　幻覚使用時、抵抗チェックに失敗した対象に
[使用した幻覚のＬＶ：１]の損害判定を与える。
　＊鉄仙(クレマチス)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　　ＬＶ３以下の攻撃Ｃカードでダメージを与えた時、
　　[追加で与えたダメージ：１]の損害判定を与える。


	・ドラ[戦闘前][戦闘]
　Ｃカードを１枚捲り、捲ったＣカードの次のＬＶのＣカード
はドラとなる。ドラとなったＣカードは火力が＋１０される。
このキャラクターがドラとなったＣカードを使用する場合、
精神力が＋４され、ＥＳＰパワーを消費しない。
・槓[戦闘][支援]

手札の同ＬＶのＣカードを４枚利用し、ドラを１枚追加する。
・松実宥の支援[戦闘][対抗(攻撃)]
　このキャラクターが受ける～弾の火力を－１０する。
・赤ドラ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　元の火力が２５以下のＬＶ５の攻撃Ｃカード使用時、
　そのＣカードはドラとして扱う。
・ボウリング[戦闘][支援][攻撃][固有]
　～弾を利用し、対象１つに[ＬＶ：２　火力：ＣカードＬＶ]
で攻撃する。
・穏乃の支援[戦闘][対抗(能力)]
　戦闘開始から７ラウンド以降、対象キャラクターの能力に対し
て１Ｄ６を振り、３以下で無効化できる。

	・艦船支援[戦闘][攻撃][支援][Ｍ]
　第四艦隊による支援攻撃を行う。艦船支援チャート参照。
・14㎝連装砲[戦闘][主要][攻撃][固有]
　ブラスター所持。
・練習巡洋艦[特殊]
　このキャラクターが変身チェックに移行した場合、
　追加で以下の効果をそれぞれ各１回まで受ける。

出目
効果
５
ＥＳＰ能力レベル＋１
６
ＥＳＰパワー＋１０
７
艦船支援の出目を１ずらせる
８
耐久力＋１
９
精神力＋１
　
・ケッコンカッコカリ[通常]
　性別が男の(Ｇ)は主要行動でこのキャラクターに
能力カードのリング、または指輪を渡すことができる。
渡された場合、このキャラクターのＥＳＰ能力レベルを＋１し、
ランクをＣにする。この能力はＤランク以下のとき使用できる


	リコッタ・エルマール
女・独身・砲術師・犬耳と犬尻尾の人間(人外)

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　　　(DOG　DAYS）

	シグルーン

女・勝利の女神

ランク：Ｄ　　　　　　 　　　　　　　　(こちら異世界転生局)
	神戸　小鳥
女・ドルイド・高校生・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　(Rewrite)

	(Ｇ) 4-25-4-6
	(Ｇ) 4-25-4-6(+1)
	(Ｇ) 4-25-4-6

	ミルヒオーレ・F・ビスコッティが死亡していると敗北
エクレールじゃない方。空が列になって襲ってこない。
	局長が生きていると敗北
お給料を貰っているなら、それに見合った仕事はして頂戴
	自分がメインヒロインだと信じきっていた子。だって、キービジュアルの中央にいたんだもん。死んだペットや、両親、はては気になるとなりのお兄ちゃんまで魔物としてよみがえらせるサイコな一面も。一応悪気は無い。ちょっとさみしがり屋なだけ。


１Ｄ６を振り、６が出た場合、能力カードを１枚得る。
	


	アレス/アリス
男(女)・Seed隊員・アースマイト・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　(ルーンファクトリー５)
	漆月　魁渡

男・プレインズウォーカー・忍者・人間

ランク：Ｄ        　　　　　　　　　（Magic The Gathering)
	シュルク

男・ホムス(人間)

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　   （ゼノブレイド）

	(Ｇ) 4-25-4-6
	(Ｇ) 4-25-4-6


	(Ｇ) 4-25-4-6

	「えっと、記憶喪失みたいです」
	放浪皇が死亡していると敗北。

放浪皇の幼馴染にして腕利きの忍者。
少々感情的すぎる。
	「穏やかじゃないですね」


	・記憶喪失[全般]
　１番最初のシルエットによって以下の効果を得る。
男
名前がアレスになる　耐久力＋１　性別が男になる
女
名前がアリスになる　戦闘時、手札上限＋１　
性別が女になる
・Ｓｅｅｄサークル[戦闘][支援]
　シートが表か正体を見た(Ｅ)に接触テレパスを利用し発動。
１Ｄ６を振り、対応する効果を与える。
１
逮捕し、戦闘から離脱させる。
２～５
対象が与える損害判定の出目＋１（累積無し）
６
対象が戦場にいる間予測を得る。
・エルシェの支援[戦闘][主要]
　能力カードを１枚破棄し耐久力を２、ＥＳＰパワーを１０回復。
・両手剣[戦闘][格闘(武器)：１]
　他の格闘武器と同時に使用できない。
・ミリオンストライク[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ２以下の攻撃Ｃカードを全て利用し発動。
　[ＬＶ：枚数、火力：Ｃカードの火力合計]で対象１つに攻撃。
　ＥＳＰパワーを利用枚数分消費。

	・ポンポンちゃん[戦闘前][手下：２]
　手下が１人来る。
他の手下と同時に使用できない。
・フェイズ・アウト[戦闘][対抗(攻撃)]
　テレポートを利用し、１Ｄ６を振る。
　出目が利用したテレポートのＬＶ以下ならば攻撃のＬＶをー１
・忍術[戦闘]
　攻撃Ｃカードで損害判定を与える直前に使用。
　使用したＣカードを手札に戻し、別の攻撃Ｃカードが命中した
　こととする。
　ＥＳＰパワーは戻したＣカード分も消費する。
・手裏剣刀[戦闘][格闘：１]
　他の格闘武器と同時に使用できない。
・現実の強奪[戦闘][対抗(ＥＳＰジャマ―)]

　ＥＳＰジャマーの影響を受けない。

	・モナドモード[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、以下の効果を得る。
１

斬(バスター)[主要][攻撃][Ｅ]
光の剣を利用し、[ＬＶ：４、火力：３０]で攻撃。

２

機(エンチャント)[主要][攻撃][Ｅ]
警戒装置に１０：１の損害判定を与える。

３

喰(イーター)　与える損害判定の出目－１

４

轟(サイクロン) [主要][攻撃][固有]
バズーカ所持。

５

楯(シールド)　受ける損害判定の出目＋１

６

走(スピード)[対抗(攻撃)][逃避][Ｅ]
１Ｄ６を振り４以下でＬＶ４回避を行う。

・未来視(ビジョンズ)[戦闘][対抗(攻撃)]

　２Ｄ６を振り、６以下を出すと逃避Ｃカード使用時
　ＥＳＰ能力レベル＋１。
・モナド[戦闘][格闘(武器)：１]
　他の武器と同時に使用できない。
・バックスラッシュ[戦闘]
　自分より手番が早い対象に攻撃するとき、火力を＋１０。


	リーゼロッテ
女・白の帝国・帝国兵長・プラチナ・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　(千年戦争アイギス)
	轟　焦凍

男・雄英高校１年・ヒーロー・弟・三男・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　(僕のヒーローアカデミア)
	ロイ
男・ロード（マスターロード）・竜・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　（ファイアーエムブレム封印の剣)

	(Ｇ) 4-25-4-6
-7-7
	(Ｇ) 4-25-4-6
	(Ｇ) 4(+1)-24-4(+1)-6(+1)


	「まったく、お前といい兵士どもといい、放っておけなくて困る」
多くの王子たちが待望していたイベント産プラチナソルジャー
	「少しは頭ァ冷えるだろ！」


	「ぼくはロイ。若輩者だけど、

　父であるフェレ侯爵エリウッドの

　代理でここに来たんだ。よろしくね。」


	・シールドブースト[戦闘][対抗(攻撃)]or[支援]
　シールドを利用して発動。対象を１人選び、
その対象はこの戦闘中受ける損害判定の出目＋１
ＥＳＰパワーを３消費する。
・帝国兵の支援[戦闘][支援][攻撃][固有]
　２Ｄ６を振り、６以下を出すと
[ＬＶ：３、火力：ビームキャノン]で対象１つに攻撃。

・もっと私をたよってほしいものだな[戦闘]
　このキャラクターが火力５以上の同調をしたときに使用。
　同調効果を、火力を上げずにＬＶをさらに＋１するか、
　ＬＶを上げずに火力をさらに＋５するか選んでもよい。

・クラス：ウォリアー[通常]
　このキャラクターのいるマスでテレポート移動をした
基地プレイヤーは、テレポートの移動距離が－１される。
・援軍要請：攻防[登場(このキャラクター)]

　実はそこにいたチェックを振ったキャラクター１人の出目を
－１できる。この効果で１ラウンド目に戦場に到着した
キャラクターはＥＳＰパワー上限が＋５される。

	・赫灼熱拳“燐”[戦闘][支援]

　攻撃Ｃカードを１枚公開し、そのＣカードの火力と同値に
　なるように攻撃Ｃカードを利用する。
　そうした場合、２ラウンドの間能力による攻撃のＬＶが＋１、
　火力が＋１０される。
・冷炎白刃[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを利用して、
　[ＬＶ：Ｃカード、火力：Ｃカード＋５]で攻撃。
　ＥＳＰパワーをＣカード＋１消費する。
・大氷海嘯[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ５の攻撃Ｃカードを利用して、
　[ＬＶ：４、火力：Ｃカード－１０]で戦場の全ての対象に攻撃
この攻撃でダメージを受けた対象は、
　２ラウンドの間、攻撃行動を行うと１：１の損害判定を受ける。

　ＥＳＰパワーを５消費。
・穿天氷壁[戦闘][対抗(攻撃)][防御][Ｅ]
　ＬＶ４以下の防御ＣカードのＬＶを発動チェック前に＋１
　できる。
・半冷半燃[戦闘]
　火・炎・氷に関係する文字列を含む能力・能力カードから
受ける損害判定の出目＋1。

	・女性たちの支援[戦闘前]
　１Ｄ６を振り戦闘中以下の能力を得る。
１

リリーナ：[手下：４]
手下１人。他の手下と同時に使用できない。
２

スー：予測
３

セシリア：経験
４

シャニ―：[主要][攻撃][固有]
[火力：ブラスター、高速攻撃]
５

ララム：Ｃカード使用時、任意の複数対象に攻撃可能
６

ソフィーヤ：攻撃Ｃカードを精神力に使用できる。
・疾風迅雷[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＥＳＰパワーを５消費し発動。
手札の攻撃Ｃカードを２枚使用して同時攻撃できる。
また、[攻撃]能力、能力カードを２回使用し同時攻撃。
・封印の剣[戦闘][格闘(武器)：２](マスターロード時)

　他の格闘武器と同時に使用できない、以下の能力を得る。

　＊損害判定の出目－１　

　＊「竜(ドラゴン)」に対しては防御逃避不可。

・クラスチェンジ[全般][特殊](ロード時)

　参加キャラクターに止めを刺した時、ＥＳＰ能力レベル・
ＥＳＰパワー・耐久力・精神力についてそれぞれ１Ｄ６を振り、
４以下を出すと＋１する。合計２以上増えた場合
「ロード」から「マスターロード」になり、ランクを＋２


	蓮城寺　べる
女・中学生・エーデルローズ・プリズムスタァ・赤・人間
ランク：Ｄ(Ｃ)　   　  　(プリティーリズム・レインボーライブ)
	藤丸　立香
男・独身・魔術師・マスター・カルデア・人間
ランク：Ｄ　　　　(Fate/Grand Order　冠位時間神殿ソロモン)
	ヤドリギ
女・独身・パティシエ・ブロッサムヒル・花騎士・人間
ランク：Ｄ　　　　　　  (ＦＬＯＷＥＲ ＫＮＩＧＨＴ ＧＩＲＬ)

	(Ｇ) 4-20-4-6
	(Ｇ) 4-20-4-6
	(Ｇ) 4-20-4-6

	みんな私のことを笑うかもしれない。馬鹿にするかもしれない。
情けなくてもいい──
勇気づけられる人がいる限り、みんなにこの姿を見せ続けて
行くことこそが、私の夢！！
	告げる、汝の身は我がもとに。我が命運は汝の剣に。
聖杯の寄るべに従い、人理の轍より答えよ！
何時、星見の言霊を纏う七天。下し下し！裁きたまえ！
天秤の守り手を！
	

	・ベルローズの支援[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、３以下が出た時、戦闘中プリズムジャンプで
　失敗した時、ＬＶが半分にならない。
・プリズムジャンプ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　失敗するまで２Ｄ６を振り、その出目と回数によって以下の表

の攻撃を行う(途中でやめても良い)　失敗した場合、
その上の行の攻撃のＬＶと火力を半分(切捨て)の攻撃になる

４連続以上成功した時、Ｃカードを２枚捨てて良い。

回数
出目
効果
１連続
12以下
[ＬＶ：１ 火力：　４]
２連続
10以下
[ＬＶ：２ 火力：　６]
３連続
９以下
[ＬＶ：３ 火力：　８]
４連続
８以下
[ＬＶ：４ 火力：１６]
５連続
７以下
[ＬＶ：５ 火力：２０]
６連続
６以下
[ＬＶ：５ 火力：４０]
７連続
５以下
[ＬＶ：６ 火力：４０]
・プリズムライブ[全般][特殊]
　蓮城寺べるが(Ｇ)からの改心に成功した時、

または７連続ジャンプに成功した時、

生存中ランクがＣになり、精神力＋１され、

プリズムジャンプの出目と、その損害判定を１ずらせる。

女性・プリズムスタァ・なるはこの改心の出目を１ずらせる
・失敗しないでね？[戦闘][特殊]
１戦闘１回使用可能。対象の振る出目を＋１できる。

	・局地消耗型・七天礼装[戦闘][主要][Ｅ]
　生きている間７回まで使用可能。
シルエットをランダムに１枚引く。
　そのシルエットのＥＳＰ能力レベル、耐久力、精神力を－１
してその場に召喚する。そのラウンドでの手番は最遅となる。
戦闘を離脱する際、サーヴァントも同時に離脱する。

　戦闘終了時そのキャラクターは消滅する。
・マシュの支援[戦闘][対抗(攻撃)][防御][Ｅ]
　ＬＶ３の防御を行う(継続なし)。１ラウンド１回まで。
　また、毒とつく能力の影響を受けない。
・令呪[戦闘][特殊]
　生きている間３回まで使用可能。
　＊[主要][攻撃][Ｅ]
　　攻撃の火力を＋１０する。
　＊[対抗(攻撃)][防御][Ｅ]
　　ＬＶ４の防御を行う(維持なし)
　＊[支援]
　　精神力を－１し、耐久力を＋１回復する。
・白兵能力[戦闘][格闘(白兵：１)]

・カルデアの支援[全般]
　＊[通常][主要]
　　テレポート移動時、１Ｄ３で移動を行える。
　＊[戦闘][特殊]
　　３ラウンド毎のラウンド開始時、ＥＳＰパワーを５回復する。

	・うぉ～、来い、来い来い来い～[戦闘前]

　対象１人を選び、精神力チェックを行う。
　成功すると対象の実はそこにいたチェックの出目を－１する。

・忍耐強い弓[戦闘][主要][攻撃][固有]
　ブラスター所持。
・グラン・パティシエール[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ６以上の攻撃Ｃカードを利用して
　[ＬＶ：Ｃカード÷２ 火力：Ｃカードの火力÷２]
で任意の複数対象に攻撃をする。
Ｎ弾を利用した場合、火力は「損害判定５：１」となる
ＥＳＰパワーをＣカードの半分消費(いずれも端数切り捨て)
・超反撃[戦闘][特殊]
　自分に対して行われた攻撃を防御した時に使用可能
　攻撃を行った対象に忍耐強い弓で反撃を行う。
　この時火力は２倍となる。
・忍耐強い耳飾り[全般][対抗(損害判定)]
　耐久力宣言値を＋１できる
　また、能力名を宣言することで、マスの効果による損害判定の
　出目を＋３できる。



	リリィ
女・白巫女・人間
ランク：Ｄ　　　　　  　 　   　　　　    (ENDER LILIES)
	めぐみん
女・アークウィザード・紅魔族・魔女・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　（この素晴らしい世界に祝福を！）

	エルキュール・バートン
女・探偵・学生・緑・ミルキィホームズ・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　(探偵オペラ　ミルキィホームズ)

	(Ｇ) 4-20-4-6
	(Ｇ) 4-20-4-6
	(Ｇ) 4-20-4-6

	穢者が生きていると敗北。
不死者を浄化する力を持った少女。黒衣の騎士と共に、死の雨によって滅んだ王国での出来事を追求していく。
	爆裂魔法を1度も使用していないと敗北
踊れ踊れ踊れ、我が力の奔流に臨むは崩壊なり。並ぶ者なき
崩壊なり。万象等しく灰燼に帰し、深淵より来たれ！これが
人類細田の威力の攻撃手段、これこそが究極の攻撃魔法、エクス
	アニメはカオスだが、原作はいたってシリアスな雰囲気。
例のアレを調整。

	・招魂[戦闘前][手下：１]

　１＋「残留思念の数」だけ手下を得る。最大６体。
・黒衣の騎士[戦闘][主要][攻撃][格闘(白兵)：１]
　ＬＶ３以下でＬＶの異なる攻撃Ｃカードを任意枚数利用し、
[ＬＶ：利用Ｃカード、火力：利用Ｃカード]で連続攻撃を行う。
反撃不可。
・黒の魔女イレイェン[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　[ＬＶ：２　火力：５]で１Ｄ３回の同時攻撃を行う。

・奥義の開放[戦闘][支援]
　ＬＶ合計が２０以上になるようにＣカードを破棄する。
次の自分の攻撃のＬＶが発動チェック後に＋１、火力が＋１０
され、任意の複数対象に攻撃できる。
・守り人の跳躍/翼[全般][特殊]
　自分のテレポートが失敗したとき(テレポートブロックも含む）
再度テレポートを行うことができる。１手番に１回のみ。
・浄化[全般][特殊]
　同じマスでシートが表のキャラクターが死亡したとき使用可能
そのキャラクターの能力からランダムに１つ選ぶ。
以降自分は、そのキャラクターの残留思念が来た戦闘で、
選ばれた能力を得る。また、そのキャラクターの残留思念
チェックの出目を＋１できる。

	・爆裂魔法[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　～弾を利用し、戦場に居る自分以外の全体に

[ＬＶ：残りパワー÷５(最大値：利用ＣカードＬＶ)

火力：残りのＥＳＰパワー]で攻撃し、戦場のマスを破壊する。

爆裂魔法を使用した戦闘終了時、このキャラクターの

ＥＳＰパワーはゲーム終了時まで５上昇する。

使用後、残りＥＳＰパワーは０になる。

・誰が私をおぶって帰るんですか？[戦闘][主要][対抗(逃避)]
　このキャラクターのＥＳＰパワーが０の時に使用できる。
　逃避行動時ＥＳＰフィールドＬＶ：５を得る。
・ダクネスの支援[戦闘][対抗(攻撃)]
　このキャラクターに対して行われる攻撃と同じＬＶの
　防御Ｃカードを利用する。このキャラクターの代わりに
　ダクネス[代理：６]が攻撃を受ける。ダクネスは戦闘終了時に
　耐久力を１回復する。０になった場合生きている間使用できず
　爆裂魔法以外の全体攻撃に対してはダクネスも対象になる。
・アクアの支援[通常][主要]
　同じマスに居る全員の耐久力を１回復することができる。
　この時、悪魔・アンデッドが同じマスに居る場合
１回復する代わりに３：１の損害判定を与える。

	・譲崎ネロ[戦闘前][手下：２](ネロのトイズ)
　他の手下と同時に使用できない。
・トライアセンド[戦闘](エリーのトイズ)
　重積ヴォーテックス使用時、発動チェックなしで火力を＋５
して使用できる。耐久力宣言時＋１して宣言可能。
・サイコキネシス[戦闘][主要][攻撃][Ｅ](シャロのトイズ)
　同名の攻撃Ｃカードを２枚利用し、[ＬＶ：５　火力：１５]で
対象１つに攻撃する。ＥＳＰパワーを５消費する。
・ハイパーセンシティブ[特殊](コーデリアのトイズ)
　このキャラクターが１度に３ダメージ以上を受けた時、
　１Ｄ６を振り以下の効果を死亡するまで得る。各１回まで　
１
ＥＳＰ能力レベル＋１
２
ＥＳＰパワー＋１０
３
耐久力＋１
４

精神力＋１

５

経験を得る。

６

能力を使用した攻撃時、火力＋５。

・失われたトイズ[全般][特殊]
　このキャラクターが支援で能力カードを破棄するか、(Ｇ)
からの改心行動を受けた場合(結果問わず１人につき１回)、
○○のトイズを１つ宣言し、その属性をゲーム中得ても良い。


	一色　あかね
女・中学生・マヨラー・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　 (ビビッドレッドオペレーション)
	フォーミダブル
女・ロイヤル・イラストリアス級三番艦・空母艦船少女
ランク：Ｄ（Ｃ）　　　　　　　　　　　　　(アズールレーン)
	バンジョー
男・女・クマ・トリ
ランク：Ｄ　　　　　　　　（バンジョーとカズーイの大冒険２）


	(Ｇ) 4(+1)-25(+20)-4-5(+2)
	(Ｇ) 4-25-4(+1)-5(+1)
	(Ｇ) 4-25-4-5

	左スティックを回転させ、料理の上にマヨネーズを途切れないようにトグロ状に乗せるだけという意味不明なアプリ(有料)が
ある程のマヨラー。合体出来ないととても辛い。
	イラストリアス級空母の三番艦、フォーミダブルですわ。
でかい（確信）
	(Ｇ)以外のグランチルダが生きていると敗北

本体はカズーイ。

	・ビビッドレッド・オペレーション[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、以下の効果を得る。中学生のみ使用できる。

１
何もなし
２
二葉あおい　

＊耐久力宣言＋２
＊ビビッドインパクト[主要][対抗(攻撃)]
ビームキャノンで攻撃を受けた際、または

使用時に火力を２５にして別の対象に攻撃する
３
三枝わかば　

＊ＥＳＰパワー＋２０
＊ビビットブレード[主要][対抗(光の剣)]
光の剣のＬＶを発動チェック前に－１する
４
四宮ひまわり　

＊精神力＋２
＊ビビッドコライダー[対抗(攻撃)]
バリアー所持(継続あり)
５
黒騎れい　

＊ＥＳＰ能力レベル＋１
＊ビビッドパンチ[主要][対抗(攻撃)]
自分が逃避に成功した場合、戦闘離脱前に

[ＬＶ：逃避ＣカードＬＶ　

火力：逃避ＣカードＬＶ×５]で攻撃を行える
６
全員集合、出目２～５の効果をすべて得る
・ネイキッド・ラング[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
[ＬＶ：４　火力：ブラスター]で対象１つに攻撃する。

	・フェアリーアルバコア[戦闘][支援][攻撃][Ｍ]
　２Ｄ６を振り、以下のチャートに従い攻撃を決定する。
　ゲーム開始時は２回攻撃(最大４回攻撃、同時攻撃)

出目

内容

２

Ｔ３　[ＬＶ：５　火力：２６]

３～４

Ｔ２　[ＬＶ：４　火力：１７]

５～７

Ｔ１　[ＬＶ：３　火力：　８]

８～11
何もなし

12
誤爆　自分に[ＬＶ：４　火力：１０]

・上限突破[通常][支援]
　能力カードを破棄する。ゲーム中にこの能力で破棄した合計
　枚数に応じて以下の能力を得る。同じマスのキャラクターも
この能力を[支援]行動で使用できる。

２枚(初段)

フェアリーアルバコアの攻撃回数を＋１。

４枚(弐段)

耐久力＋１　精神力＋１　ランク＋１

６枚(参段)

フェアリーアルバコアの攻撃回数を＋１

・ボックスハンガー[戦闘][対抗(攻撃)]
　フェアリーアルバコアの攻撃回数を１消費し、２Ｄ６を振る。
　出目の攻撃の火力分だけ攻撃の火力を減少させる。誤爆の場合
は火力を追加する。攻撃回数が０の場合は使用できない。
・じっとしてなさい！[戦闘][対抗(テレポート)]
　テレポートブロック時、ＥＳＰ能力レベル７あるものとする。
　
	・セパレート[通常][支援]
　セパレートを使用中でなく、かつカズーイが生きている場合

　カズーイ(４－２５－４－５)をこのマスに出現させる。
カズーイは以下となる
※Ｄランクの参加キャラクターとして扱われる。
※変身チェックに移行せず、能力カードは自分と共通で使用可

※手番はこのキャラクターの次に行われる。
※同じマスに居る時、[通常][支援]でセパレートを解除可能。
　※非セパレート時、自分もカズーイの能力を使用可能

※カズーイが死亡している場合、実は生きていたチェックを
行えるが、残留思念チャートには移行しない。
※カズーイは以下の能力を持つ。
　　＊タマゴミサイル[戦闘][支援][攻撃][固有]
　　　ブラスター所持。
　　＊くちばしミサイル[戦闘][主要][攻撃][固有]
　　　テレポートを１枚利用し、[ＬＶ：４　火力：２０]で
　　　対象１つに攻撃する。
　　＊ワンダーウイング[戦闘][防御]
　　　ＬＶ６以下の防御Ｃカード使用時、能力カードを１枚破棄
して発動チェック無しで使用できる(継続効果なし)

　　　この時、反撃不可の格闘攻撃を行ってもよい。
・ツメツメアタック[戦闘][格闘(白兵)：１]
・ぐるりんリュック[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを利用し、任意の複数対象に
　同ＬＶ同火力で攻撃を行う。


	シャミ子
女・高校生・シャドウミストレス優子・まぞく・夢真・魔族
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　（まちカドまぞく）
	キュアピース
女・中学生・プリキュア・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　(スマイル！プリキュア)
	マイト・ガイ

男・木ノ葉の蒼き猛獣・上忍・忍者・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　（NARUTO）

	(Ｇ) 4-25-4-5
	(Ｇ) 4-25-4-5
	(Ｇ) 3-18-6-6

	突然闇の一族の力に目覚めて角としっぽが生え、宿敵である魔法少女を倒す使命を帯びたものの、その魔法少女と仲良くなってしまった。まぞくとしては夢魔と呼ばれる一族に属し、無意識の
精神世界に侵入する能力を持つ。シャミ子が悪いんだよ。
	スマイルプリキュアに登場する3人目のプリキュア。
本名は黄瀬やよい。サザエさんとのじゃんけん対戦は
10勝9敗16分である。
	

	・ききかんり―！[戦闘][対抗(攻撃)]
　自分がＬＶ５以上の攻撃の対象になった時使用できる。
その戦闘中精神力＋２してＣカードを使用できる。
ＥＳＰパワーを６消費する。
ききかんりー！宣言後、その戦闘中は夢見鏡は使用できない。
・ナントカの杖[戦闘][主要][攻撃]
　Ｃカードを使用して攻撃を行う際に、ＣカードのＬＶ以上の
　幻覚を利用することでその攻撃を「光の剣」として使用できる。
ＥＳＰパワーを幻覚ＬＶ×２分追加で消費する。
・夢見鏡[戦闘][対抗(攻撃)]
　１Ｄ６を振り、４以下で[ＬＶ：７ ラフノールの鏡]で逃避を
行う。１ラウンドに１度しか使用できない。
・夢への侵入[戦闘][支援][対抗(幻覚)]
　幻覚チェックの出目を１ずらせる。
　また、幻覚を利用して対象に幻覚と同じＬＶの抵抗チェック
を行わせる。失敗した対象に以下の効果から１つ与える。
＊手札を確認して、１枚選んで捨てる。
＊精神力に１：１の損害判定を受ける。
＊戦闘中自分の行う攻撃の火力が１下がる。
・ごせん像(ドアストッパー)[通常]
締め切りの影響を受けないと宣言できる。

	・プリキュア・スマイルチャージ！[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、以下の効果を得る。

５か６が出るまで振り足しても良い。

１

キュアハッピー

ピカリンじゃんけん時、あいこでも勝ちと扱う

２

キュアサニー

ピカリンじゃんけんに勝利した時、もう１度

じゃんけんを要求できる(勝てば２回分減る)

３

キュアマーチ

障害にもピカリンじゃんけんを行える(不戦勝)

４

キュアビューティ

ピカリンじゃんけんに負けても発動チェックを
行うことができる

・ピカリンじゃんけん[戦闘][攻撃][対抗(攻撃)]

　このキャラクターがＣカードを使用して[攻撃][防御][逃避]

を行う場合、攻撃を行う(行われる)対象とジャンケンをする

ことができる。

＊勝利した場合、Ｃカードの発動に必要な精神力チェックの

回数を１回減らす。

＊あいこの場合、何も起きない(精神力チェックを行える)

　＊敗北した場合、そのＣカードの発動は失敗する。

　

・プリキュア・ピースサンダー[戦闘]

　光の剣を利用し[ＬＶ：４　火力：２３ 防御不可]で攻撃。
ＥＳＰパワーを５消費する。

	・ダイナミック・エントリー[戦闘前][攻撃][格闘(白兵)：２]
　戦闘に参加している対象１体に反撃不可の格闘攻撃を行う。

・八門遁甲[戦闘][支援]
この能力は１ラウンドに何回も使用可能。
　ＬＶ[１＋Ｘ]のＣカードを利用し、以下の能力を得る。
　Ｘ：この戦闘中、この能力を使用した回数。
　＊格闘コラムを＋Ｘする。
　＊戦闘終了時、自身に[Ｘ：１]の損害判定を行う。

　＊ＬＶＸ以下の逃避Ｃカードを利用し、同ＬＶの回避を行う。

・朝孔雀[戦闘][主要][格闘]
　八門遁甲を６回以上使用していると使用可能。攻撃Ｃカードを
利用し、ＣカードのＬＶで反撃不可の格闘攻撃を行う。

・昼虎[戦闘][主要][格闘］
　八門遁甲を７回以上使用していると使用可能。
　防御逃避反撃不可の格闘攻撃を行う。１戦闘１回まで。

・八門遁甲の陣[戦闘][常動]
　八門遁甲を８回使用していると使用可能。

戦闘終了時、自身に[５０：1]の損害判定を行う。

戦闘中以下の能力を得る。
＊夕像[戦闘][主要][格闘]
　Ｃカードの「～弾」を利用し[ＬＶ：ＣカードＬＶ　
損害判定１：１]の５回同時攻撃を行う。

＊夜ガイ[戦闘][特殊]
　　サイコスピアを発動チェックなしで使用できる。



	四谷　みこ

女・高校生・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　（見える子ちゃん)
	邦枝　葵
女・東邦神姫・女王・烈怒帝瑠・石矢魔高校２年・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　　　(べるぜバブ)
	ヒミコ
女・高校生・御子神ヘミリア・ＨＩＭＩＫＯ・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　             (BTOOOM!)

	(Ｇ) 3-25-5-7


	(Ｇ) 3-20-5-7
	(Ｇ) 3-20-5-7

	見えないからね！？

	（ん？　んん？　んんん？？

めっちゃ　見た事ある顔なんですけど…）

	友人らを誤って犯罪に巻き込んでしまい、恨まれた結果消えて欲しい人物として指名され、殺し合いの舞台となる現実版BTOOOM!に参加させられた。BIMで戦える以上こじつけでレベルを持たせなくても良かったのではないかと若干後悔している。


	・さんかい[戦闘前]
　ＥＳＰフィールドＬＶ：[１Ｄ６－１]を使用できる。
　その戦闘中４回以上使用すると、以下のエスパーが現れる。
　＊超さんかい(６－５０―６―４)
　　基地プレイヤーとして扱う。
　　探索プレイヤーランダムに攻撃する。
戦闘終了時にエスパーは離脱する。
・スルースキル[戦闘][対抗(残留思念)]

　残留思念の影響を受けない。
・百合川ハナの支援[戦闘][対抗(残留思念)]

　残留思念の火力を１Ｄ６×５下げる。
・下町のゴッドマザー[戦闘][支援]
　接触テレパスを利用し発動。
　さんかいのＥＳＰフィールドのＬＶを＋１する(最大５)。
　ラウンド中何度も使用可能。
・ロムの支援[戦闘]
　ＬＶ７以上の攻撃Ｃカードを利用し発動。
　さんかいのＥＳＰフィールドのＬＶを＋１する(最大５)。
・アナコンダ穴熊流大蛇落とし[戦闘][格闘(白兵)：１]

	・コマちゃん[戦闘前][手下：１]
　手下が１人来る。他の手下と同時に使用できない。

　この手下は心月流抜刀術に同調できる。
・心月流抜刀術[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　２Ｄ６を振り、以下の攻撃を行う。
２
暗黒舞踏              [ＬＶ：６、火力：８０］
３
六式 妖星剣舞         [ＬＶ：５、火力：４０］
４
伍式 水無陽炎         [ＬＶ：５、火力：３０］
５～６
参式 飛燕 燕子花      [ＬＶ：４、火力：２０］
７
何もなし
８
魔装 絢爛花吹雪
[ＬＶ：４、火力：ビームキャノン]
９

弐式 百華乱れ桜
[ＬＶ：３、火力：バズーカ　防御不可]
10
壱式改 破山菊一文字 追閃
[ＬＶ：３、火力：バズーカ　逃避不可]
11
壱式　破岩菊一文字
[ＬＶ：２ 火力：ブラスター　防御・スーツ無視]
12
無刀　撫子             [火力：１５　高速攻撃]

	・ＢＩＭ[戦闘][固有]

　生きている間、それぞれ８回まで使用できる。
名称
効果
クラッカー
[主要][攻撃]　バズーカ所持
タイマー
[攻撃]ラウンド開始時、新たに戦闘に参加した
対象に[ＬＶ：４　火力：２０]で攻撃
烈火ガス
[主要][攻撃]

～弾を利用し、自分より手番の遅い対象全てに[ＬＶ：５　火力：２５]で攻撃
ホーミング
[支援][攻撃]　ブラスター所持
リモコン
[支援]Ｃカードを１枚公開し破棄する

[攻撃]ラウンド開始時、トランプの数字と破棄
ＣカードのＬＶと同じの相手に[ＬＶ：４　
火力：２０]で攻撃(１枚につき１回)
バリア
[対抗(攻撃)]

ＬＶ：４の防御を行う(継続なし)
・トランク[特殊]
　他のキャラクターに止めを刺した時、または[通常][主要]
　で能力カードを破棄した場合、１Ｄ６を振る。
　上から見て出目の行のＢＩＭの弾数を８に戻す。
・ＳＡＫＡＭＯＴＯの支援[戦闘][支援][攻撃][固有]
　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを利用して、
[ＬＶ：Ｃカード 火力：バズーカ]で攻撃する。


	マリオ

男・配管工・兄・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　(スーパーマリオシリーズ)
	メフィスト

男・三馬鹿・真３６・黒い犬・悪魔の勝負師・メギド

ランク：Ｄ　　　　　　　　      　　　　　　　　(メギド７２)
	ロール･キャスケット

女・メカニック・オペレーター・人間(デコイ)

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　（ロックマンＤＡＳＨ）

	(Ｇ) 3-20-5-6
	(Ｇ) 3-20-5-6
	(Ｇ) 3-20-4-7

	(Ｅ)のクッパが生きていると敗北
	
	ごめんね、ロックの装備、 全部売っちゃった

	・イッツミー！マーリオ！[戦闘前]
　２Ｄ６を振り、以下の能力を得る。

２～３

マリオファイナル[主要][攻撃][Ｅ]

[ＬＶ：４ 火力：１５]で任意の複数対象に攻撃

４～５

ウルトラハンマー[主要][攻撃][格闘]
[ＬＶ：１ 火力：３０　防御不可]の格闘攻撃

６

はてなブロック　能力カードを１Ｄ２枚得る

７

スター　ＥＳＰ能力レベル＋１

８

はねマリオ　逃避Ｃカード使用時精神力＋３

９

スーパーマリオ　耐久力が１０となる

10

メタルマリオ　受ける損害判定のコラムを－２

11

スーパーマント[対抗(攻撃)][防御][固有]
１Ｄ６を振り、３以下でＬＶ：５防御を行う

12

マンマ・ミーア！　１ダメージ

・ルイージの支援[戦闘前][手下：２]
　手下１人。他の手下と同時に使用できない。

・ファイアボール[戦闘][主要][攻撃][固有]
　バズーカ所持。
・スーパージャンプ[通常][主要]
　ランダムテレポートを行う。

・スーパーマリオ[全般][常動]
耐久力が１０となる。１ダメージ以上受けると現在値に戻る

	・ロール・ロール[戦闘][支援]
　１Ｄ６を振り、以下の効果を発揮する。

１

・はずれ
戦闘中、(Ｅ)は受ける損害判定のコラムを－１し

(累積有)、ＥＳＰパワーを５回復。

２～５

・ぼちぼち
戦闘中、自分が受ける損害判定のコラムを－１

(累積無)

６

・大当たり
戦闘中、(Ｇ)は受ける損害判定のコラムを－１し(累積無)、ＥＳＰパワーを５回復。

・イービルダイス・盛[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを利用し発動。
　[ＬＶ：Ｃカード　火力：ＣカードのＬＶ×１Ｄ６]で攻撃。
・キリングヒット[戦闘][支援][攻撃][固有]
　[ＬＶ：１、火力：１Ｄ６]で対象１つに攻撃。
　ただし出目１は火力：２０として扱う。

・フォーチュンロア[全般]
　耐久力が３以下の時、自分が振る能力カード・損害判定・

攻撃Ｃカードの発動チェック以外のダイスを３Ｄ６で振り、

３個の中から２つの出目を選び結果とする。
・黒い犬[通常]
テレポート移動時、振ったダイスの出目を－２できる。

	・フラッター号の砲撃[戦闘][先制][攻撃][Ｍ]

　対象に対して２Ｄ６を振り以下の攻撃を行う。

２

[ＬＶ：６　火力：５０]

３

[ＬＶ：５　火力：３０]

４～６

[ＬＶ：４　火力：２０]

７～11

何もなし

１２

シートが表の(Ｌ)またはロックが戦場にいる場合、それに[ＬＶ：４　火力：２０]で攻撃

いない場合、ロック・ヴォルナットが死亡し、以後支援能力を得られなくなる。

・ロック・ヴォルナットの支援[戦闘][支援][攻撃][固有]

　 [ＬＶ：１Ｄ６　火力：１Ｄ６×１Ｄ６]で攻撃。

・ピンはね[戦闘][対抗(パワー使用)]

　１ラウンド１回使用可能。１Ｄ６を振り２以下が出た場合、

対象が１回の行動で使用したＥＳＰパワーの量を２倍にする。

・ディフレクター交換[通常][主要]

　能力カードを１枚破棄する事で、以降死亡するまで

テレポート使用時、ＥＳＰ能力レベル５あるものとして扱う

(通常移動及びＣカード)


	北条　時行

男・北条家惣領・若君・人間
ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　　　　　　(逃げ上手の若君)
	ニノ
女・魔導士(賢者)・Ｌｖ５・黒い牙・人間
ランク：Ｄ～Ｂ　　　　　　（ファイアーエムブレム　烈火の剣）

	ドンキーコング

男・コングファミリー・兄貴・ＤＫアイランド・ゴリラ

ランク：Ｄ　　　　　　　 　　　　  (ドンキーコングシリーズ)

	(Ｇ) 3-20-4-7
	(Ｇ) 3(+X)-25-4(+1)-5(+1)
	(Ｇ) 0-0-5-7

	北条時行は鎌倉時代末期から南北朝時代の武将
逃げる、生き延びるという才に非常に長け、敵の攻撃を
間一髪で避けることに快感を得ている。
	黒い牙の一員として登場する魔導士の女の子。終盤での加入に関わらず初期レベルが非常に低いが、育てると本作トップクラスの能力になる。ストーリーでの健気さ、薄幸さが描かれており、
公式の人気投票では1位となった。
	クルールが生きていると敗北

	・逃げ上手の若君[戦闘][主要][対抗(逃避)]
　このキャラクターは逃避Ｃカードを使用する場合、
発動チェック無しにパワーを消費せずに使用できる。
この能力は若君のみ使用できる。
・逃若党[戦闘][支援][攻撃][固有]
　ＬＶ３以下の攻撃Ｃカードを任意の枚数利用し、
　対象１つに[ＬＶ：枚数　火力：Ｃカードの合計火力]で攻撃。
・弓[戦闘][主要][攻撃][固有]
　[ＬＶ：３　火力：ブラスター]で対象１つに攻撃。
・鬼心仏刀[戦闘]
　このキャラクターが戦場を離脱した場合、戦場に居る
　対象１つに１：１の損害判定を与える。
・諏訪頼重の支援[通常]
　裏の基地カードを開いた時、それが重要拠点またはブラック
　ホールではない場合裏に戻し、移動をやり直すことができる。
(ランダムテレポートも同様)生きている間２回まで使用可能。

	・レベルアップ[特殊]
　以下の条件を達成した数に応じた数の修正をゲーム中受ける。
　この能力はニノである魔導士しか適用されない。
　＊警官隊に止めを刺した。　　＊重要拠点を爆破した。
　＊警戒装置に止めを刺した。　＊ダメージを５以上与えた。
　＊参加キャラクターに止めを刺した(３回まで重複)
達成数
効果
１
魔導士ＬＶ10：ＥＳＰ能力レベル＋１
２
魔導士ＬＶ15：精神力＋１、ＥＳＰパワー＋５
３
魔導士ＬＶ20：耐久力＋１、ＥＳＰパワー＋５
４

賢者ＬＶ5 ：ＥＳＰ能力レベル＋１、ランク+１

５

賢者ＬＶ10：ＥＳＰパワー＋５、ボルガノン所持

６

賢者ＬＶ15：ＥＳＰパワー＋１０

７

賢者ＬＶ20：ＥＳＰ能力レベル＋１、ランク＋１

・エルファイアー[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ３以下の攻撃Ｃカードを利用して、対象に
　[ＬＶ：３ 火力：Ｃカード火力＋５]で攻撃。
　賢者ＬＶ10以上ならばボルガノンとなり、火力を追加で＋５。
ＥＳＰパワー３消費。
・反撃[戦闘][特殊]
　この能力は自分に対する攻撃の処理が終了した時に使用可能。
　攻撃者に「エルファイアー」を使用して攻撃する。
・ジャファルの支援[戦闘][特殊]
　自分の振る損害判定が出目２の時、追加で２ダメージを与える

	・ジャングルラッシュ[戦闘][主要][攻撃][格闘(白兵)：１]
　Ｇ弾を利用し、[ＬＶ：５　火力：５Ｄ６]の格闘攻撃を行う

・ジャイアントパンチ[戦闘][格闘(白兵)：１]
・ココナッツ・キャノン[戦闘][主要][攻撃][固有]
　バズーカ所持

・ディディーの支援[戦闘][支援][攻撃][固有]
　２Ｄ６を振り、対象１つに以下の攻撃を行う。

２

エレキ・ショック      [ＬＶ：６ 火力：３０]

３～４

バレルジェット        [ＬＶ：５ 火力：２４]

５～７

ピーナッツポップガン  [ＬＶ：４ 火力：１２]

８～11

バナナを食べている

12

ディディーがジンガーに刺される。
この戦闘中、ディディーの支援を失う。

・ストロングＤＫ[戦闘][対抗(攻撃)][防御][Ｅ]
１Ｄ６を振り、４以下を出すとＬＶ４防御を行う。



	ロストサムライ、カゲミツ
男・天下斬刀斎・不戦世界の代表・剣聖・ロイヤル・兵士

ランク：Ｄ　　　　　　　　　        　　　（Shadowverse）
	野原　しんのすけ

男・兄・子供・史上最強の幼稚園児・人間

ランク：Ｄ　　　　　　　　　　　（ヘンダーランドの大冒険）
	

	(Ｇ) 0-0-5-7
	(Ｇ) 0-0-4-6
	

	３回以上戦闘に参加していないと敗北。
「逸る血潮…嗚呼結びの刻！」
	
	

	・戦技斬刀[戦闘][支援][攻撃][Ｅ]
　[ＬＶ：この能力の使用回数、火力：２Ｄ６]で対象に攻撃。
　ＬＶは最大４

・閻魔安国[戦闘][主要][攻撃][格闘(武器)：２]
　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを利用して発動。
　対象１つに[ＬＶ：Ｃカード]の格闘攻撃を行う。
　刀以外の武器と同時に使用できない。
・逸る血潮……嗚呼結びの刻！[戦闘][主要]
　光の剣を利用して発動。この戦闘中ＥＳＰフィールドＬＶ：３を使用可能。２回目以降この能力を使用した場合、
ＥＳＰフィールドのＬＶが＋１される(最大５)
・この刹那！[戦闘][対抗(攻撃)][回避][固有]
　１Ｄ６を振り、４以下でＬＶ４の回避を行う。
　他キャラクターはＬＶ４以上の逃避を使用して、この回避を
無効化してもよい。
・戦場よ、懐かしき故郷よ[死亡時]
　２Ｄ６を振り、４以下を出すと、２戦闘後の実は生きていた
　チェックの際に出目が３、１１でも復活できる。

	・スゲーナスゴイデス[戦闘][特殊]

　Ｃカードを使用時、このキャラクターに配られたトランプの
数字の半分(切り上げ)のＥＳＰフィールドがあるかのように
そのＣカードを使用できる。

・アクション仮面＆カンタムロボ＆ぶりぶりざえもん[手下：２]

　手下が３人来る。ＬＶ５以上の攻撃による損害判定を受けると、
攻撃したキャラクターへぶりぶりざえもんが移動する。
ぶりぶりざえもんは移動した先でも同様の判定をおこない、
野原しんのすけが戦闘から離脱すると消える。

・トッペマ・マペット[戦闘][代理：２]

　この代理が出ている間、ＬＶ２までの攻撃、防御Ｃカードを
ＥＳＰ能力レベル２あるものとして代理が使用可能。
・お雛[戦闘][対抗(自分の幻覚使用)][Ｅ]

　自分が使用した幻覚の、幻覚チェックで、
男のキャラクターは－１された値までしかできない。

・タスカルー[死亡時]

　２Ｄ６を振り最大耐久力以下を出すと、戦闘から離脱しその場に耐久力３で復活する。

	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


