	リシテア
女・学生・貴族・金鹿の学級・グレモリィ・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　(ファイアーエムブレム　風花雪月)
	アーミヤ
女・術師・ロドス・CEO・鉱石病感染者・キメラ
ランク：Ｃ（Ｂ）　　　　　　　　　　　　　　（アークナイツ）
	イリヤ
女・悪魔偽王国軍・吸血鬼・魔族
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　(プリンセスコネクト！Redive)

	(Ｇ) 6-30-3-5
	(Ｇ) 5-30-5-6
	(Ｇ) 5-20-5-6

	紙装甲超火力の自軍ユニット。ボスすら一撃で倒すことも出来るが１度攻撃を受けると良くて瀕死、大体一撃で死ぬ。
能力を使い全力で攻めるか、正体を隠し動くかは好みが分かれる。
	ロドス・アイランド製薬のCEOであり、感染者と非感染者両方の救済という困難な理想を目指す。恐らくはウサギのフレンズ。
ドクター（プレイヤー）のサボりを許さない。


	本名イリヤ・オーンスタイン。かつてランドソルを恐怖に陥れた伝説の吸血鬼で、悪魔偽王国軍のギルドマスター。
封印により弱体化し、子供になっているが「プリンセスナイト」の力で元に戻っている。（という設定で作成した）

	・…迷子にはなりませんけどね、子供じゃないし[通常][常動]
　このキャラクターが基地プレイヤーの場合、探索プレイヤーと
　して扱う。

・幽霊苦手[戦闘前][常動]
　戦場に残留思念が参加している場合、１Ｄ６を振り２以下が
　出るとその戦闘から離脱する(火力０は含まない)
・グロスタールの大紋章[戦闘][攻撃][Ｅ]
　攻撃Ｃカード使用時、１Ｄ６を振り１が出た場合、
その攻撃のＬＶを＋１するか、火力を＋５する。
・カロンの小紋章[戦闘][格闘(白兵)：１]

・天才[戦闘]
　ラウンド終了時、手札のＬＶが１のＣカードを１枚
捨てても良い。

・ワープ[通常][主要]
　自分の居るマスか、隣接したマスに居るキャラクターを
４マス以内の通路か何もないマスに移動させる。
　生きている間２回まで使用可能。

	・ロドスのリーダー[特殊][常動]
　ゲーム中、このキャラクターは(Ｌ)として扱われる。
※(Ｌ)の他の(Ｌ)が生きていると敗北は適用されない。
　通常時、ＥＳＰ能力レベルが６あるものとして扱う。
　シートが表の死亡している(Ｌ)が居る間、

ＥＳＰ能力レベル＋１し、ランクがＢとなる。

・ソウルブースト[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　攻撃Ｃカード使用時、合計６回自分以外の対象にランダムに
ＬＶ－１、火力３分の１(切り捨て)の同時攻撃を行う。

ＥＳＰパワーを１０消費する。

攻撃終了後、ラウンド終了時までこのキャラクターは気絶する。

・まだ休んじゃダメですよ[特殊]

　シートが表の耐久力が減っている(Ｇ)が戦闘を仕掛けた場合、
自分の振る実はそこに居たチェックの出目を－２できる。

・何を以て貴様の不義理に報いようか？[戦闘]
　ゲーム開始時に(Ｇ)であり、現在は(Ｇ)ではないキャラクター
に対しての損害判定の出目を－１できる。
　(キャラクターが真の人格を思い出した場合にも有効)
・アブソープション[戦闘]
　対象に止めを刺すごとにＥＳＰパワーを５回復する。

	・ブリーディングブラスト[戦闘][主要][攻撃]
　耐久力を１減らすことで、ＬＶ６の攻撃Ｃカードを

発動チェックなしに使用できる。
　「闇斧ナハトファング」を所持している場合、

ＬＶ６の防御Ｃカードにも[対抗(攻撃)]で使用できる。

※この能力使用時、ＥＳＰパワーは消費しない。
・ブラッディスピア[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　耐久力を１減らすことで、ＬＶ５以下の攻撃Ｃカードを使用

して任意の複数対象に攻撃する
・メモリーピース[特殊]
　このキャラクターが与えた累計ダメージ分、以下の効果を
　ゲーム終了時まで受ける。

10ダメージ

以上
闇斧ナハトファング[格闘(武器)：１]所持
20ダメージ

以上
ブラッディスピア使用時、

１Ｄ６を振り３以下が出た場合耐久力を

消費しない
30ダメージ
以上
ブリーディングブラストを

ＬＶ６の逃避Ｃカードにも[対抗(攻撃)]で
使用できる
・シノブの占い[通常]
　情報入手時、入手した情報の数だけ能力カードを得る。


	うずまき　ナルト

男・下忍・忍者・人柱力・人間

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　  　 　（ＮＡＲＵＴＯ）
	放浪皇
女・プレインズウォーカー・白・神河の王・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　(Magic：The Gathering)
	ピーター・パーカー
男・独身・学生・親愛なる隣人・クモ男・スパイダーマン・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　(スパイダーマン)

	(Ｇ) 5-36-5-5
	(Ｇ) 5-35-5-5

	(Ｇ) 5-30-5-5(+1)

	「おれは絶対、火影になる！」
	神河の王は名前を明かすことを禁じられている。

一番親しい幼馴染みすらその名をしらない。

プレインズウォーカーの灯が不安定で、常にプレインズウォークしてしまう体質の持ち主。


	大いなる力には、大いなる責任が伴う。

	・螺旋丸[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　Ｇ弾の火力を＋１０して使用できる。同調不可。
　ＥＳＰパワーを５消費。

・影分身の術[戦闘][支援]
　幻覚を利用し、利用した幻覚のＬＶ体影分身ＮＰＣを出す。
　ＮＰＣの耐久力は１で幻覚耐性なし。
ＮＰＣの数だけラウンド終了時レイガンを捨てることができる
・風遁　螺旋手裏剣[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　影分身ＮＰＣが２体以上いるときのみ使用可能。
　Ｇ弾、Ｄ弾を防御不可で全体に使用できる。
　さらにＤ弾使用時精神力＋１。ＥＳＰパワーを追加で８消費。
・クナイ[戦闘][格闘(武器)：１]
　他の格闘武器と同時に使用できない。
・悪意の感知[通常]
　シートが表の(Ｅ)が戦闘を仕掛けたとき、
実はそこにいたチェックの出目を－１できる。

	・放浪者の介入[特殊]

　実はそこにいたチェックを振り、５～７が出たときに使用可能。
戦闘に参加する前に手札を受け取る。

自分が戦闘に参加するまで、毎ラウンド終了時に

手札を捨てる・補充ができる。

・軽脚(けいぎゃ)の支援[全般]

　使用条件：Ｄランク以下・Ｄランクの能力カードを使用できる。

・経験[戦闘][特殊]
　ラウンド終了時、Ｃカードを１枚余分に捨てる。
・皇国の地永岩城[戦闘][支援][攻撃][Ｍ]

　テレポート以外のＣカードを２枚破棄し、
１回だけ艦船支援チャートで対象に攻撃。

・不安定な灯[戦闘][常動]

毎ラウンド終了時精神力チェックを行い、失敗すると

手札のテレポートを使用する。

このときＥＳＰパワーを消費せず、ＥＳＰ能力レベルを低く

宣言できない。


	・スパイダーセンス[全般][特殊]
　[通常]予測を使用可能。
　[戦闘]損害判定の出目を－１できる。

・ウェブシューター[戦闘]
　１戦闘に１度、いずれかを使用可能。
　使用時にＥＳＰパワーを５消費する。
　＊[攻撃][主要]
　　ＬＶ５以下の攻撃Ｃカードを逃避不可で使用する。同調不可
　＊[特殊]
　　ＬＶ５以下の逃避Ｃカードの戦闘離脱効果を打ち消す。
　＊[特殊]
　　逃避Ｃカードの戦闘離脱効果を打ち消す効果を打ち消す。
・スパイダーパワー[戦闘][格闘(白兵)：２]
・大いなる力には、大いなる責任が伴う[全般][特殊]
　シートが表の(Ｇ)が同じマスで死亡した時、使用可能。
(Ｅ)が生きていると敗北が敗北条件に追加され

死亡するまで精神力＋１。生きている間１回まで。
・スイング[通常][主要]
　斜め２マスまで自由に移動できる。


	犬夜叉
男・弟・犬の妖怪・半妖・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　 　　　　　　(犬夜叉)
か？)
	リヴァイアサン

女・罵美優蛇軍団長・大罪同盟・真２１・メギド

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　（メギド７２)
	紗枝・小早川・アインスト

性別不明・アインスト

ランク：Ｃ　　　　（スーパーロボット大戦ＣＧ　奏鳴の銀河へ）

	(Ｇ) 5-30-5-5
	(Ｇ) 5-30-5-5

	(Ｇ) 5-30-2(5)-5

	奈落が生きていると敗北
かごめが死亡していると敗北
	(Ｅ)の幻獣が生きていると敗北
「優しくしてりゃつけあがりやがって。血の海に沈めるぞ」
元大罪同盟の大メギド。みんなのおかーさん。

	ＥＳＰパワーが３０以上である人間の(Ｅ)が生きていると敗北
人類の守護のために先史文明により生み出された存在。かつて敗れた真の敵との戦いに備え、亜空間に潜んでいた。

	・朔の日[戦闘前][常動]
　１Ｄ６または２Ｄ６を振り２が出た場合、戦闘中、「犬の妖怪」
と「半妖」の属性を失う。

・散魂鉄爪[戦闘][主要][攻撃][格闘(白兵)：１][格闘]
　防御不可(ＬＶ３以下)の格闘攻撃を行う。
・鉄砕牙[戦闘][格闘(武器)：１]
　他の格闘武器と同時、または(Ｇ)の半妖以外使用できない。
　＊風の傷[主要][攻撃][Ｅ]
　　攻撃Ｃカードを使用し、任意の複数対象に攻撃できる。
　　火力は対象数で割ったものとなる(切り捨て)、同調不可。
ＥＳＰパワーを追加で選択した対象数分消費。

　＊爆流破[対抗(攻撃)][Ｅ]
　　攻撃Ｃカードの攻撃を受けた際、同ＬＶ同名の攻撃Ｃカード
を使用し攻撃を跳ね返す。ＥＳＰパワーＣカードの２倍消費

　＊金剛槍破[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　　光の剣を利用し、[ＬＶ：３　火力：１０『光の剣』]の
３回攻撃。ＥＳＰパワーを１０消費。

　＊冥道残月破[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　　サイコスピアを利用し[ＬＶ：４　小麦畑に送る]で攻撃
・火鼠の衣[戦闘][対抗(攻撃)][防御]
　妖怪のみ使用可能。格闘以外のＬＶ２以下の攻撃を無効化する。
・かごめの支援[戦闘][支援][攻撃][Ｅ]
　レイガンを利用し[ＬＶ：１　火力：２]で攻撃する
　ただし妖怪に対しては[ＬＶ：４　火力：２０]となる。
	・大海の水分り[戦闘]
　このキャラクターが損害判定を与えるとき対象に
ハイドロボムを１個与えても良い。
　ハイドロボムは３ラウンド後に爆発し、対象に攻撃する。
　この攻撃は
［ＬＶ：４、火力：ハイドロボム付与時の攻撃の火力合計］
となる。

　

・溟海游宴(めいかいゆうえん)[戦闘][主要]
　ＥＳＰフィールドを利用し発動。
　シートが表の(Ｇ)と自分は受ける損害判定の出目＋1。
　２ラウンドの間、ラウンド終了時に２Ｄ６を振り、
３以下を出すと耐久力が１回復する。
・マリヌスインヴィディア[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　Ｇ弾を利用し、対象に付与しているハイドロボムを即座に爆発
させる。このとき、攻撃のＬＶが５となり、火力＋１０。

・母なる海の揺り籠[通常]
　同じマスにいる全てのキャラクターの耐久力を１回復する。

	・ペルゼイン・リヒカイト[全般][スーツ：５][常動]

　このスーツが破壊された場合、戦闘終了時に死亡する。

　＊ＨＰ回復[通常][主要]

　　ペルゼイン・リヒカイトのダメージを１修理する。

　＊鬼菩薩[戦闘][対抗(残留思念)][常動]

　　残留思念によって受ける損害判定は１：２以下となる。

　＊来迎会（ライゴウエ）[戦闘][主要][攻撃]

　　ビームキャノン使用時、その場の全員に攻撃できる。

・鬼蓮華[戦闘][格闘（武器）：１]

　他の格闘武器と同時に使用できない。

・ライツフォルタウフェ[戦闘][主要][攻撃]

　ＬＶ３以下の攻撃Ｃカードでダメージを与えた場合、対象は

　２ラウンド後の終了時まで[支援]行動を行えない。同調不可。

・経験[戦闘][特殊]
　ラウンド終了時、Ｃカードを１枚余分に捨てる。

・黄泉路（ヨミジ）[通常][主要][攻撃][Ｅ]

　上下左右いずれかの方向を選ぶ。その方向の直線上に存在する

　キャラクター全てに対し、[損害判定３：１]で攻撃する。

　次に参加する戦闘の終了時まで、ＥＳＰパワーが－１０されて

　ペルゼイン・リヒカイト以外の能力を失う。

・うたかたの世[通常]

１手番に１度、マスの効果の出目を１ずらしてもよい。



	剣先　ツルギ
女・独身・学生・トリニティ総合学園・正義実現委員会・人間
ランク：Ｃ　　　    　　　　　　　　　（ブルーアーカイブ)
	水城　ゆきかぜ
女・対魔忍・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　(アクション対魔忍)
	トリコ
男・弟・美食家・四天王・赤鬼(オーガー)・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　(トリコ)

	(Ｇ) 5-25-5-5
	(Ｇ/Ｅ) 5-25-5-5
	(Ｇ) 5-25-5-5

	破壊だ！破壊してやるぅぅ！！！！
	雷撃の対魔忍の異名を持つ、新世代の戦力として期待されている
若手のホープ。アクション対魔忍のゆきかぜは寝取られないので
安心してプレイして欲しい。（Ｅ）になった時の出典は多分
対魔忍ユキカゼ。


	この世の全ての食材に感謝を込めて、いただきます
Wow wo!! 釘パンチ　Wow wow wow 釘を食え!!

	・ショットガン[戦闘][主要][攻撃][固有]
　[ＬＶ：３　火力：ブラスター]で攻撃する。
・激情[戦闘][特殊]
　参加キャラクターにとどめを刺した時、耐久力を３回復する。
・奇奇怪怪[戦闘][主要][攻撃]
　攻撃Ｃカードを任意の複数対象に変更して攻撃する。
　追加でＥＳＰパワーを追加で５消費する。
・止まらない奔流[攻撃][支援]
　ショットガンの火力を３ラウンドの間バズーカに変更する。
　ＥＳＰパワー３消費する。
・燃え盛る一撃[攻撃][特殊]
　ショットガンを使用する時、２Ｄ６を振り５以下の時
ショットガンの火力を２倍にする。
・軽やかな気持ち[攻撃][特殊]
　ショットガンを使用した後、２Ｄ６を振り５以下の時
　もう１度ショットガンを使用できる。ラウンド中２回まで。

	・凛子の支援[戦闘前]

　１Ｄ６を振り、以下の効果を得る。
１～３

別任務中。何もなし

４～６

空遁の術[戦闘][主要][対抗(攻撃)]

逃避Ｃカードを使用時、ＥＳＰ能力レベル＋１

・忍法　雷遁の術[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　ビームキャノン使用時、ＬＶ＋１、火力＋５ して使用できる。

同調不可。

・迅電：連射[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　ＬＶ３以下の攻撃Ｃカードを３枚利用して、

　対象１つに[ＬＶ：３　火力：Ｃカードの合計]で攻撃する。

・ライトニング・シューター[戦闘][主要][攻撃][固有]

　ブラスター２丁所持。（同時攻撃）

・感度3000倍[特殊][常動]

　自分が気絶する場合、代わりに「感度3000倍」状態になる。

「感度3000倍」状態の時、自分への火力は２倍となり、

　改心チェックの出目が－２され、精神力－１される。

　このキャラクターが(Ｅ)の場合　常に「感度3000倍」状態。


	・格闘能力[戦闘][格闘(白兵)：2]
・釘パンチ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶの連続する攻撃Ｃカードを任意枚数使用し、対象１つに
　ＬＶの低い順から連続攻撃を行う。

・ナイフ[戦闘][主要][攻撃][格闘]
　光の剣を利用し、[ＬＶ：４　火力：２０]の格闘攻撃を行う。
　ＥＳＰパワーを元々のＣカード分消費する。

・フォークシールド[戦闘][主要][対抗(攻撃)]
　シールドを利用し、ＬＶ５の防御を行う。継続あり。
　これによる防御を行うたびにＥＳＰパワーを５消費する。

・自食作用[戦闘][特殊][常動]
　ラウンド終了時、ＥＳＰパワーが５以下のとき発動。
　耐久力を１減らし、ＥＳＰパワーを１０回復する。

・グルメ細胞[全般][常動]
＊能力カードにより、ステータスを回復した時使用可能。
生きている間、ＥＳＰパワーが＋１０される。
　＊食べ物、飲み物、調味料に関する能力カードの使用条件を
無視して使用できる。
・小松の支援[通常][主要]
　耐久力を２回復する。その後２ターン締め切りとなる。


	真風羽　華代

女・高校生・お嬢様・不良・魔法少女・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　(間違った子を魔法少女にしてしまった)
	ルシファー(メギド７２)

女・大罪同盟・裁定者・真６７・懲罰局局長・メギド

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　   　　　（メギド７２）
	金剛
女・高速戦艦・１番艦・（改二・丙）・艦娘
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　（艦隊これくしょん　艦これ）


	(Ｇ) 5-25-5-5
	(Ｇ) 5-25-5-5
	(Ｇ) 5-20-5-5

	タバコ吸いてえ　タバコ吸いてえ　タバコ吸いてえ
タバコ吸いてえ　タバコ吸いてえ　タバコ吸いてえ
	「傲慢なるものよ、受け入れろ。」
	イギリスのヴィッカーズ社製金剛型の1番艦。
イギリス出身ということで紅茶が独特だったり独特の喋り方を

する。ルー語ではない。
「戦果Resultがあがったヨー！」

	・ミュの支援[戦闘前][手下：０]
　他の手下と同時に使用できない。

　
・魔法少女[戦闘][格闘(白兵)：1]
＊[戦闘][主要][攻撃][格闘]

ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを利用し、
Ｃカードと同ＬＶ、同コラムの格闘攻撃を行える。
この能力使用時、他の格闘武器は使用できない
　＊[戦闘][主要][攻撃][Ｅ](対抗不可)
　　光の剣を [ＬＶ：４　火力：２０]として使用可能
　　ＥＳＰパワーはＣカード分消費する。

・魔法のステッキ[戦闘][格闘(武器)：２]
　他の格闘武器と同時に使用できない。
　３回使用すると壊れて、以後使用できなくなる。
・Holy Shit(たばこ)[通常][主要]
　精神力を全回復する。
・雅二戸霊の支援
＊料理[通常][主要]
　耐久力を２回復する。生きている間３回まで使用可能。
＊[戦闘][特殊]
残り耐久力が１の時の、ラウンド終了時ＬＶ５テレポート
を行う。生きている間１回使用可能。

	・ハンマー[戦闘][格闘(武器)：１]
　他の格闘武器と同時に使用できない。
・プルガーティオ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　バズーカを３枚まで同時に使用できる。それぞれ同調不可。
　損害判定を与えたＣカード分はＥＳＰパワーを消費しない。

・アーラリベラティオ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　この戦闘中自分が使用したＣカードのＬＶ合計によって
　対応する攻撃を行う。
５

［ＬＶ：２，火力：ブラスター］

１０

［ＬＶ：３、火力：ブラスター］

１５

［ＬＶ：４、火力：バズーカ　］

２５

［ＬＶ：４、火力：ビームキャノン］

・粛とし玲瓏なる曙光[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ４、５の攻撃Ｃカード使用時に発動。
　残りＥＳＰパワーによって以下の効果を与える。同調不可。
１～９

火力＋１０

０

ＬＶ＋１、火力２倍

・煌煌たる審判の極光[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　１戦闘に１回、ビームキャノンを利用し発動。
　［ＬＶ：３、火力：Ｃカード－５］で対象１つに２回同時攻撃。
　ＥＳＰパワーを１Ｄ６消費。

	・艦船支援[戦闘][支援][攻撃][Ｍ]
　第三戦隊による艦船支援を行う。艦船支援チャート参照。
・35.6㎝連装砲[戦闘][主要][攻撃][固有]
　バズーカ所持。
・Tea　Timeは大事にしないとネー！[通常][常動]
　喫茶店ダリアの拘束ターン数が２Ｄ６になる。
・ヨロシクオネガイシマース！[通常][主要]
　シートが表の(Ｇ)の男性が同じマスに居る場合、
同意があるならばその対象に提督の属性を与える。
・ＨＥＹ、提督ぅー！[通常][特殊]
　自分が提督と同じマスに居る場合、精神力＋１して宣言できる
・金剛改二・丙[通常][主要]
　能力カードを５枚破棄して、このキャラクターの
　ＥＳＰパワー＋１０、耐久力－１、精神力＋１し、
　以下の能力を得る。
　＊53㎝連装魚雷[戦闘][特殊][攻撃]
　　戦闘に参加した１ラウンド目の開始時、対象１つに
　　[ＬＶ：４　火力：ビームキャノン]で攻撃を行う。


	武藤　遊戯
男・学生・闇・決闘者・王・千年パズル所有者・アテム・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　 　　　　(遊☆戯☆王)
か？)
	ウーシンマスター・クオン

性別不明・文言世界の代表・ウィッチ
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　 　　　　(Shadowverse)
	黒羽　寧子
女・独身・高校生・魔法使い・ヴァルキュリア・Bクラス・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　(極黒のブリュンヒルデ)

	(Ｇ) 5-40-4-6
	(Ｇ) 5-35-4-6
	(Ｇ) 5-35-4-6

	オレからすればまだ地味すぎるぜ。もっと腕にシルバー巻くとかさ！　何勘違いしているんだ？俺のバトルフェイズはまだ終了していないぜ
デッキ４０枚なのでパワー４０、ＬＰ４０００なので耐久４
	(Ｅ)の絶傑が生きていると敗北
「五行の極み……拝んで消えな。」

文言世界の代表。攻撃時の台詞がやっちまったなぁなのでクールポコ説が囁かれている。
	お姉ちゃんをもう一人にしないから
あなた誰？

	・ブラックマジシャン[戦闘]
　＊黒・魔・導[主要][攻撃][Ｅ]
　　光の剣を利用し、[ＬＶ：４　火力：２５]で攻撃。
　　ＥＳＰパワー７消費。

　＊千年ナイフ[主要][攻撃][Ｅ]
　　能力カードを１枚破棄し、対象の能力カードを１枚破棄する。

・オシリスの天空竜[戦闘]
　＊超電導波サンダーフォース[主要][攻撃][Ｅ]
　　～弾を含む攻撃Ｃカードを３枚利用し、[ＬＶ：手札枚数　
火力：手札枚数×１０]で攻撃する。ＥＳＰパワー１０消費。

　＊召雷弾[対抗(他キャラクターの戦闘参加)]
　　対象に[ＬＶ：２ 損害判定２：１]を与える

・狂戦士の魂(バーサーカーソウル)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＥＳＰパワーを５消費し発動。対象を選択し、Ｃカードを山札
の上から１枚引き、ＬＶ７以下の攻撃Ｃカードの場合、ＥＳＰ
パワーを消費せず発動させる。その後同じ対象にこの効果を
再度繰り返す。攻撃Ｃカード以外の場合、この効果を終了する。
・相棒[全般][特殊]

　＊マインドシャッフル[戦闘][特殊]
　　自分の正体や手札などを見られた後、見られていない扱いに
できる(能力などの「正体を見た」扱いにならない)
　＊もう一人の僕[対抗(精神攻撃)]
　　精神力に対する攻撃を相棒(精神力８)が代わりに受ける。

	・密羅略決[戦闘]
戦闘中使用したＣカードの枚数によって以下の能力を
次のラウンドから得る。
３以上

式神・形代 [手下：０]が１人来る

５以上

式神・暴鬼　

ＬＶ３以下の攻撃Ｃカードを２枚使用して
同時攻撃を行う。

１０以上

式神・天后[対抗(攻撃)][防御][Ｅ]

エネルギー吸収ボールＬＶ：２所持

１５以上

式神・貴人[支援][攻撃][Ｅ]

ビームキャノン所持。

・経験[戦闘][特殊]
　ラウンド終了時、Ｃカードを１枚余分に捨てる。
・万物浅識[戦闘]

　このキャラクターが捨てたＣカードは使用した扱いにできる。

	・ハングアップ[戦闘][常動]
　ＥＳＰパワーが０になった時、戦闘終了時まで気絶する。
・覚醒(リブート)[戦闘][支援]
　２Ｄ６を振り、５以下の場合戦闘間覚醒状態となる。
　ＥＳＰパワーを２０回復する。
６以上の場合自身をエリミネイトする。
・破激の魔法［戦闘］［主要］［攻撃］［Ｅ］
　ＥＳＰパワーを５消費し、NPC、障害、代理、スーツに対して
　ＬＶ：５　６：１の損害判定を与える。
　＊覚醒時、参加キャラクターに対しても使用できる。
・マイクロブラックホール[戦闘][主要][攻撃][Ｅ](覚醒状態時)
ＥＳＰパワーを１０消費。ＬＶ７以上の攻撃Ｃカードかゲート
を利用し、対象にブラックホールの効果を適用する。
　合計２回使用した時、このキャラクターシートを破棄し、
　他のランダムな(Ｌ)以外の(Ｇ)のキャラクターシートを
　使用する。覚醒以外の能力とステータスの増減値を引き継ぐ。
・橘佳奈の支援[通常][特殊]
　マスの効果で死亡した時、巻き戻してマスを選び直すか、
２Ｄ６を振り直す事ができる。生きている間１回まで。



	ミラ

女・召喚術師・九賢者・軍勢のダンブルフ・精霊女王・人間

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　（賢者の弟子を名乗る賢者）
	メニャーニャ
女・帝都最終兵器・協会の悪魔・召喚士・ハグレ王国・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　(ざくざくアクターズ)
	チトセ・朧・アマツ

女・第７特務部隊裁剣天秤隊長・アドラー帝国・星辰奏者・人間

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　（シルヴァリオ・ヴェンデッタ）

	(Ｇ) 5-30-4-6
	(Ｇ) 5-30-4-6
	(Ｇ) 5-25-4-6

	VRMMOで理想の美少女へとキャラメイクして遊んでいたがログアウトできなくなりゲーム世界とは異なる現実になっていた。
本来のアバターは老人の姿をした「ダンブルフ」
	弱冠16歳にして帝都の防衛を一身に担う特務召喚士。
「先輩の横隔膜、グーで殴打しても良いですかね？」


	「吹き荒べ、天罰の息吹。疾風雷鳴轟かせ鋼の誅を汝へくださんーーー悪を討て」
アドラー帝国第7特務部隊の隊長。主人公曰く重い女。実際重い。

	・召喚術：武具精霊[戦闘]
　＊ダークナイトとホーリーナイトは全体で２体まで存在可能

＊ダークナイト[戦闘][主要]/[支援]
　戦闘中、この能力を使用していない場合、[支援]で使用可能
　　ダークナイト[耐久力：２、幻覚耐性なし、障害扱い]
を１体召喚する（複数いる場合、その数分使用可能）

　　ダークナイトがいる場合、ラウンド終了時、
ＬＶ２以下の攻撃Ｃカードを使用して攻撃できる。
　
＊ホーリーナイト[戦闘][主要]/[支援]
　戦闘中、この能力を使用していない場合、[支援]で使用可能
　ホーリーナイト[耐久力：３、幻覚耐性なし、障害扱い]
　　を１体召喚する（複数いる場合、その数分使用可能）

　ホーリーナイトがいる場合、自分への損害判定の出目を＋１

・召喚術：ヴァルキリーシスターズ(クリスティナ)[戦闘]
＊クリスティナ・スラッシュ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　　Ｃカードの光の剣を[ＬＶ：５、火力：３５]として使用可能。
　　１戦闘に１度使用可能。ＥＳＰパワーをＣカード分消費。
・召喚術：ケットシー(団員一号)[通常][支援]
　自分の隣の裏のマスを１枚見る。生きている間１度使用可能
・軍勢のダンブルフ[戦闘][特殊]
経験を得る。

	・エステルの支援[戦闘前][手下：２]
　手下が１人来る。この手下が同調を行う場合、火力のみの
　同調となる。(手下の同調でＬＶが上がらない)
　他の手下と同時に使用できない。

　　

・ボルト落とし[格闘(武器)：０]
　この格闘武器によって損害判定を与えた場合、受けた対象は
　２ラウンドの間受ける損害判定のコラムを＋２する。

・サンダーウォール[戦闘][対抗(光の剣)]
　シートが表の(Ｇ)か自分に対する光の剣の火力を－１０する
・制空超電磁ピット[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　光の剣を利用し、任意の複数対象に[ＬＶ：５ 火力：３０
　『光の剣』]で攻撃すこの攻撃で損害判定を受けた対象は、
ラウンド中光の剣での損害判定の出目を－２される。
　ＥＳＰパワーを１０消費する。
・サンダー[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
ＥＳＰパワーを任意の数だけ消費し、
[ＬＶ：２　火力：２×Ｘ]で攻撃する。（Ｘ：消費パワー）
　

・古代兵器[戦闘]
　自分が破壊した警戒装置の武器を、[主要]で使用しても良い。
他のキャラクターは古代兵器[耐久力：２]に攻撃できる。

	・人狼(リュカオン)の支援[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、２以下で以下の能力を獲る。
　＊超新星シルヴァリオ・クライ[支援][攻撃][固有]
　　[ＬＶ：２、火力：２Ｄ６]で対象に攻撃。

・アダマンタイト刀[戦闘][格闘(武器)：1]

　他の武器と同時に使用できない。
・サヤの支援[戦闘]
　ＥＳＰパワー消費するとき使用可能。
　２Ｄ６を振り、６以下を出すとＥＳＰパワー消費－３。

・超新星　ライブラ・オブ・ジ・アストレア[戦闘]
　以下のＣカードを使用するとき、ＥＳＰパワーをＣカードの
２倍消費することで対応する追加効果を得る。
バズーカ
ＥＳＰジャマー３を使用可能。
ビームキャノン
火力＋５
重積ヴォーテックス
高速攻撃扱い
・神威招来・級長津祀雷命(しなつのみかづち)[戦闘]
　Ｇ弾使用時に発動。
火力を－５することで光の剣として使用できる。


	フィエリテ

女・白・天使・エンジェル

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　(Z/X)
	ターニャ・デグレチャフ

女・帝国軍人・風紀委員長・白銀・人間

ランク：Ｃ 　　　　　　　　　　　　　　（異世界かるてっと）
	アワリティア

男・虹のゲオルギウス・聖省十四聖・黒騎士・闇精霊

ランク：Ｃ　　　　　　　　　（11eyes~罪と罰と贖いの少女~)

	(Ｇ) 5-25-4-6
	(Ｇ) 5-20-4-6
	(Ｇ) 5-40-5-4(+1)


	
	(Ｇ)以外の神・共産主義者(コミー)が生きていると敗北
	リーゼロッテ・ヴェルクマイスターが生きていると敗北
黒騎士たちのリーダー格。
その正体はかつてリーゼロッテ・ヴェルクマイスターを討伐した
聖人、虹のゲオルギウス。

	・誓いの聖翼[戦闘][主要]
　ＥＳＰパワーを７以上消費している場合、１戦闘１度使用可能。
　Ｃカードを１枚利用し、以下の効果を得る。
　＊戦闘中、以下の特性が追加される「男・天王寺飛鳥・人間」
　＊能力カードを山札から１枚引く。
能力カードが２枚以上ある場合、１枚を山札に戻す。
　＊耐久力が３以下の障害１つを破壊する

・超越者【矜持】[戦闘][主要]
　ＬＶ３のＣカードを利用し１戦闘１度、使用可能。
戦闘中、自分と表の(Ｇ)以外が行う攻撃の火力を－３する。
また、１度だけ火力９以下の攻撃を無効化できる。

・純情聖光輝[戦闘][対抗(攻撃)]
　手札を２枚破棄し、ＬＶ３以下の攻撃を無効化する。

・清廉な想い[戦闘][常動]
　自分の両隣のトランプ(プレイヤーの位置で判断)の対象と障害
　が行う攻撃の火力を－２する。表の(Ｇ)はこの効果を受けない。

・扶翼のイデア[特殊]
　自分以外のキャラクターが居ないマスにいる時に使用可能。
戦闘発生時、実はそこにいたチェックを振る代わりに、
戦闘に参加する。この時１ラウンドで戦闘から離脱し元居た
マスに戻る。ただし元居たマスに他のキャラクターが居る場合
戦闘から離脱しない。

	・エレニウム九五式試作演算宝珠[戦闘][常動]

＊Ｃカードを使用するたび、ＥＳＰパワーを１回復する。

＊ＬＶ６以上のＣカードの発動チェックを行った場合、

チェック後に精神力へ１：１の損害判定を受ける。

・貫通術式[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

ＬＶ５の攻撃Ｃカード使用時、火力を－５して光の剣にする。

・モンドラゴンM1908[戦闘][主要][攻撃][固有]

ブラスター所持。

・防殻術式[戦闘][対抗(攻撃)][防御]

ＥＳＰパワーが０でない場合、自分が受ける損害判定を
－１コラムする。

・ヴィーシャの支援射撃[戦闘]

　１ラウンドに１回、どちらかの能力を使用できる。

＊[対抗(ダメージ)]

耐久力に受ける３以上のダメージを－１する。

＊[支援][攻撃][固有]

２Ｄ６を振り６以下で[ＬＶ：３　火力：バズーカ]で攻撃。

１２が出た場合、この戦闘中この能力を失う。

・転生経験[戦闘][特殊]

経験を得る。キャラクターシートが変わった場合、変化先が
Ｃランク以下ならばこの能力を引き継ぐ。

	・聖省十四聖の支援[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、以下の効果を得る。
１

スペルビア　手札上限＋１
２

インウィディア[主要][攻撃][固有]
バズーカ所持。
３

グラ　[格闘(武器)：２]
他の格闘武器と同時に使用できない。
４

イラ[支援][攻撃][格闘(白兵)：１][格闘]
５

アケディア　精神力＋１
６

なにもなし

・魔竜クロウ・クルワッハ[戦闘][支援]
　ＥＳＰパワーを１０消費し、その戦闘中ＬＶ６のＣカードを
　ＬＶ５として使用できる。ＥＳＰパワーはＣカード分消費。
　戦闘から離脱したとき、自身に１０：１の損害判定を与える。
・契約の虹(アルカス・パクトゥム)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ４以上の攻撃Ｃカード使用時に発動。
　この攻撃行動で損害判定を受けた対象は、次に行う攻撃行動の
　火力が半分になる。
　ＥＳＰパワーを追加で５消費。


	雨取　千佳
女・中学生・Ｂ級隊員・スナイパー・三雲隊・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　（ワールドトリガー）
	さくらみこ
女・Vtuber・桜神社の巫女・えりーと・ポン・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　(Hololive)
	パルキア

性別不明・水・ドラゴン・空間の神・くうかんポケモン

ランク：Ｃ　　　　 　　（ポケットモンスターＬＥＧＥＮＤＳ）

	(Ｇ) 5-38-4-5
	(Ｇ) 5-35-4-5
	(Ｇ) 5-35-4-5

	B級三雲隊隊員のスナイパー。行方不明になった兄と友人を
探すため、ボーダーへ入隊する。
桁外れのトリオン値（ESPパワーのようなもの）を持ち、上位隊員でも高くて10前後に対し38と圧倒的な差をつけた。
38と
	電脳桜神社のエリート巫女。マグマに弱い。
また負けたにぇ……
	ダークライが生きていると敗北
「ぱるぱるぅぅぅぅ！」
皆の庭(重要拠点)を破壊するのでＧです。

	・アイビス[全般][主要][攻撃][固有]
　[戦闘]時、ビームキャノン所持。参加キャラクターには使用
できない。
[通常]時、重要拠点以外の誰も居ない表向きのマスを破壊する。
・鉛弾[戦闘][主要][攻撃][固有]
　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカード使用時、ＬＶ－１　火力＋５して
使用できる。この攻撃で損害判定を与えた場合、
対象は次のラウンド以降戦闘終了時までトランプの数値に
＋１０される。数値が同じ場合後になる。
・サイドエフェクト[戦闘]
　次のラウンドに他のキャラクターが登場予定の場合、
　ラウンド終了時にＣカードのテレポートを使用できる。
・トリオンシールド[戦闘]
　シールド使用時、パワーを追加で１０消費して
　ＬＶ５の防御として使用できる。
・バッグワーム[通常]
　基地カードを開く際に１Ｄ６を振り、２以下が出た場合
　それがブラックホールではない場合何も起こらない。

	・マグマバケツ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　Ｄ弾を発動チェック無しで使用可能。この能力を使用した上で防御または逃避された場合、火力を半分にして跳ね返る。
・アセットコルサ[戦闘][主要][攻撃][逃避]
　逃避Ｃカード使用時、精神力＋２して宣言可能。逃避Ｃカードを[ＬＶ：Ｃカード、火力：ＣカードＬＶ×４]の攻撃Ｃカード
として使用可能。

　

・しけてんにぇー[通常]
　このキャラクターがマスを開ける、または新たにカードを引く
　際に、それが重要拠点、ブラックホール以外であれば
山に戻し、新たに引き直す。生きている間３回まで使用可能。

・全ロス[特殊][常動]
　死亡時、全ての能力カードを失う。実は生きていたチェック、
　に成功、真の人格を思い出した時、惑星カードをゲーム開始時　
　に受け取った枚数引き、白紙の数だけ能力カードを引く。

　

・寝坊[特殊]
　このキャラクターが実はそこにいたチェックを振った時、
　登場ターンに行かないと宣言可能。その場合次のラウンドに
　戦場に到着し、耐久力を1回復する。

	・あくうせつだん[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　光の剣を利用して発動。
　[ＬＶ：５、火力：２０]で対象１つに攻撃するか、
　戦場のマスと戦場の全ての障害を破壊する。
　この攻撃による損害判定で３以下を出すと、ダメージ＋１

　ＥＳＰパワーをＣカード分消費。
・ハイドロポンプ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　[ＬＶ：２、火力：１Ｄ６]で攻撃。
　この攻撃が命中した対象はラウンド中[Ｍ]能力を使用不可。
・はどうだん[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　Ｇ弾の火力を－５することで逃避不可として使用できる。
　同調不可。ＥＳＰパワーをＣカードの２倍消費。

・りゅうせいぐん[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　弾と名の付くＣカードを任意の枚数使用し対象１つに同時攻撃を行える。　
ただし、この攻撃で与える損害判定の出目は＋１される。
　ＥＳＰパワーを５消費。




	カリーナ・ベルリッティ
女・エルタリアの宝石・公女・魔法使い・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　(祝福のカンパネラ！)
	戸山　香澄

女・高校生・Poppin'Party・ボーカル・ギター・人間
ランク：Ⅽ　　　　　　　(バンドリ! ガールズバンドパーティ!)
	サムス・アラン
女・銀河連邦の切り札・バウンティハンター・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　 (メトロイドシリーズ)
か？)

	(Ｇ) 5-35-4-5
	(Ｇ) 5-30-4-5
	(Ｇ) 5-30-2(4)-5

	祝福のカンパネラのメインヒロイン。
主人公レスターがアイテム技士であることから能力カードを
いじろうとしたが、全然枠がなかったのであきらめた。
	常に前向きで行動力に溢れた、Poppin'Partyのギターボーカル。感性がとても豊かで色々なものからキラキラドキドキを見つけ、それを歌にしている。体当たりのコミュニケーションで、いつもたくさんの友達に囲まれている。
	(Ｇ)以外の犯罪者、メトロイドが生きていると敗北


	・竜紅玉[戦闘]
　このキャラクターが戦闘中使用した能力の属性数だけ
　竜紅玉の数値を増加させる。戦闘開始時は２である。

・ルナーリア(光属性)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを使用し、
[ＬＶ：竜紅玉　火力：Ｃカード]で戦場の任意の複数対象に
攻撃する。ＥＳＰパワーを追加で４消費する。
・ズメラルド(風属性)[戦闘][対抗(テレポート)]
　[ＬＶ：竜紅玉]のテレポートブロックを行う。同調不可。
　ＥＳＰパワーを５消費する。
・ルビーノ(火属性)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　[ＬＶ：竜紅玉　火力：バズーカ]で攻撃を行う。パワー３消費
・ザッフィーロ(水属性)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　～弾を利用し[ＬＶ：Ｃカード－１、損害判定(竜紅玉－２)：１]
で対象に攻撃する。この攻撃で損害判定を受けた対象は
２ラウンドの間、ラウンド終了時にこの攻撃で受けた損害判定
を受ける。ＥＳＰパワーをＬＶ分消費。
・流星矢[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　光の剣を利用し、次のラウンドの終了時に対象１つを選択し
　[ＬＶ：竜紅玉、火力：竜紅玉×１５]で攻撃を行う。
　ＥＳＰパワーを８消費する。


	・メンバー集合[戦闘前][手下：２]
　１Ｄ６を振り、戦闘中以下の効果を得る。
１～４

有咲：[手下：２] 手下が１人くる
この手下は火力のみの同調を行う。

２～５

りみ：
このキャラクターの攻撃の火力を＋１Ｄ５する。

３～６

たえ：
「楽曲選択」を２回まで使用できる。

４～６

沙綾：精神力＋１

・キラキラドキドキしよ！[戦闘]
　テレポート使用時、ＥＳＰ能力レベル＋１する。
・楽曲選択[戦闘]
　以下の効果から１つ使用する。この能力は１戦闘に１回まで
使用できる。
＊キズナミュージック♪[支援]
　山札から３枚公開し、テレポートを１枚手札に加える。
　残りのＣカードは山札の下に戻す。

＊二重の虹(ダブルレインボウ)[支援]
　手札を１枚捨て、山札から１枚引く。
・ばびゅーん！[通常][主要]
　縦・横のいずれか一直線に４～６マス移動する。
歩数はランダムに決定する。

	・パワードスーツ[全般][スーツ：４][格闘(白兵)：１][常動]
　サムス、鳥人族のみ使用可能。以下の能力を得る。
　また、自分が残留思念の対象になった場合、スーツで受ける。

　＊アームキャノン[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　　[ＬＶ：２　火力：ブラスター]で攻撃。
Ｃカードのブラスターを任意の枚数利用し、利用した枚数分
ブラスターを追加して同時攻撃を行う。

＊チャージビーム[戦闘][主要][Ｅ]

　　ビームキャノンかＧ弾を使用し、伏せる。次ラウンドの[主要]
で火力＋２０してそのＣカードで攻撃。

＊ボム[戦闘][支援][攻撃][Ｅ]
　　ＬＶ３以下の攻撃Ｃカードを使用し、伏せる。
　　次ラウンドにそのＣカードを[支援]で攻撃できる。
　　またテレポートの逃避時、ボムで伏せたカードを破棄し、
逃避のＬＶを発動チェック後に＋１。

　＊スクリューアタック[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　　テレポートを[ＬＶ：Ｃカード 火力：ＣカードＬＶ×４]の
攻撃Ｃカードとして使用可。

　＊モーフボール[通常][主要]
　　直線に２マス先に移動する。
　＊修復[通常][主要]
　　スーツの耐久力を１回復する。

・ゼロスーツサムス[全般][格闘(白兵)：１]
　パワードスーツが壊れている場合のみ使用可能。
　＊ハンドガン[戦闘][主要][攻撃][固有]
　　ブラスター所持。


	ハリー・ポッター
男・魔法使い・闇祓い局長・グリフィンドール生・人間

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　(ハリー・ポッターシリーズ)
	ギンセツ
女・妖華世界の代表・潰し宴の大妖怪・ネクロマンサー・妖怪

ランク：Ｃ　 　　　　　　　　　　　　        (shadowverse)
	アシュレイ・ホライゾン
男・英雄・アドラー帝国・イカロス・交渉官・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　(シルヴァリオトリニティ)

	(Ｇ) 5-30-4-5
	(Ｇ) 5(-n)-30-4-5(+n)
	(Ｇ) 5-30-4-5

	ヴォルデモート・名前をいってはいけないあの人・死喰い人が生きていると敗北
ヴォルデモートの放った死の呪文を跳ね返し英雄視されている少年。

	(Ｅ)の絶傑が生きていると敗北。
「百鬼果てまで、その先までも」
妖華世界の代表。人々の騒ぎ声を聞くために歩み続ける。
	「大海原を統べるが如く、銀河を駆けろ海洋王。果て無き生涯を往くために。――至星三界は此処に在る！」

	・呪文[戦闘][主要]or[対抗(アバダ・ケダブラ)][攻撃][Ｅ]
　Ｃカードを４枚利用して発動。
　合計レベルで以下の攻撃を行うか、効果を得る。
　プロテゴは戦闘中１回しか使用できない。

４４
セクタムセンプラ [ＬＶ：５、火力：４４]
この攻撃は基地プレイヤー以外には使用できない

２８
ステューピファイ [ＬＶ：５、火力：２０]
この損害判定で２以上ダメージを受けた場合、
対象はラウンド終了時まで気絶する

２１
プロテゴ　この戦闘中、１回だけＬＶ５防御所持

１４
エクスペリアームス
対象は最もＬＶの高い攻撃Ｃカードを捨てる

７
レダクト         [ＬＶ：３、火力：８]

４

エクスペクト・パトローナム
アバダ・ケダブラのＬＶを４にし防御・逃避可能。防御した場合、アバダ・ケダブラを跳ね返す。

・グリフィンドールの剣[戦闘][格闘：１]
　他の格闘武器武器と同時に使用できない。
　蛇に対して与える損害判定の出目を－１できる。
・エネルベート[通常][主要]
　隣接１マスでマスによる拘束効果を受けているキャラクターを
　即座に休みを解除する。

	・一つ尾狐[戦闘前][手下：２]
　手下を最大２人まで呼べる。１人呼ぶごとにＥＳＰ能力レベル
－１、精神力＋１。他の手下と同時に使用できない。
この手下は防御にも同調できる。

・百鬼夜行[戦闘][支援]
　ＬＶ１のＣカードを捨てて、２枚引く。
・潰し宴[戦闘][支援]
　レイガンを使用できる。また、使用する全てのレイガンの
火力が４となる。

・テラーバンケット[戦闘][支援]
　ＬＶ１の逃避Ｃカードを使用できる。
　この能力は攻撃行動を取っていても使用できる。

・座敷童[通常]
　基地カードを破壊した後にＥＳＰ能力レベルチェックを行う。
　成功した場合、能力カードを１枚引く。

	・超新星――コーリング　スフィアブリンガー[戦闘]
　シートが表の(Ｇ)の[Ｅ]能力をラウンド中１回まで使用可能。
　シートが表の(Ｇ)はこのキャラクターの[超新星]と名の付く
能力をラウンド1回まで使用できる。
・超新星――マークブレイズ　ハイペリオン[戦闘][支援]
　２Ｄ６を振り、６以下を出すと手札を２枚捨て、即座に
　手札を補充する。失敗した場合ＥＳＰパワーを５消費する。

・超新星――マークヴァニッシュケルベロス[戦闘][対抗(攻撃)]

　２Ｄ６を振り、６以下を出すと防御Ｃカード使用時に
　ＥＳＰ能力レベル＋１。この防御Ｃカードは、光の剣以外の
　防御不可、高速攻撃を無視できる。
・超新星――マークライドペルセウス[戦闘][対抗(攻撃)]

２Ｄ６を振り、６以下を出すと逃避Ｃカード使用時に
　ＥＳＰ能力レベル＋１。

・絶刀・叢雨[戦闘]
　光の剣で与える損害判定の出目を１ずらせる。
・アダマンタイト刀[戦闘][格闘(武器)：1]

　他の格闘武器と同時に使用できない。


	オジギソウ
女・花騎士・ウィンターローズ
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　(FROWER　NIGHT　GIRL)
	ファム・リリー
女・雷・水・光・炎・水精・術士・妹・調香師・精霊
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　（魔法使いと黒猫のウィズ）
	カスミ
女・自警団・探偵・魔法少女・☆３・獣人族

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　(プリンセスコネクト！Re:Dive)

	(Ｇ) 5-25-4-5
	(Ｇ) 5-25(+5)-4(+1)-5
	(Ｇ) 5-25(+10)-4-5(+1)

	バナナオーシャン生まれウィンターローズ所属。極めて優れた視覚、聴覚、嗅覚を持つが、不要な情報まで伝わってしまうため寝てしまうことで余分な感覚をシャットアウトしている。
花騎士は人間なのか問題は後日の議題とします。
	いつの間にか雷属性だけでなく、光属性や水属性を獲得していたので能力、特性欄を更新しました。
	探偵を生業としており、ランドソルにはびこる謎の存在
『シャドウ』の調査を主としている。
唐突に魔法少女に変身することがある。

	・クマ[戦闘前][手下：２]
　この手下は戦場に自分以外の参加キャラクターが居る場合
同調を行えない。

・枕弾幕マクマックラ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　Ｃカードの幻覚を利用し、対象に[ＬＶ：Ｃカード 火力：２０]

で攻撃する。この攻撃でダメージを与えた対象が
参加キャラクター以外であれば戦場から離脱させる。

・鋭敏と知覚の耳飾り[通常]

　このキャラクターがマスの効果を受けるとき、

　ＥＳＰ能力レベル＋１、精神力＋３して宣言して良い。

・朝星棒(モーニングスター)[格闘(武器)：１]

　

・移動力増加[通常]

　このキャラクターが開いた基地カードが通路の場合、

　もう１度隣のマスに移動できる。

・開花アビリティ[特殊]
　表の基地カード、何もないマスの数に応じ以下の能力を得る
１０枚以上

耐久力を＋１して宣言できる
戦闘中、最大ＥＳＰパワー＋１０

２０枚以上

枕弾幕マクマックラをＬＶ６以上の
テレポートを利用して発動できる

３０枚以上

戦場に自分以外の対象が１つしかない
場合、攻撃の火力を＋１０する


	・アサルトパヒューム[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

攻撃Ｃカードを利用し、[ＬＶ：Ｃカード　火力：ブラスター]

で攻撃する。

・タイムスタンプ[戦闘][主要]

　戦闘参加後２ラウンド目から１戦闘に１度使用可能。アサルト
パヒュームで３回同時攻撃する。ＥＳＰパワーを１０消費。

・潜在能力[通常][主要]

能力カードを１枚破棄し、ゲーム中覚醒数を＋１する

また、自分のシートが表の時、他キャラクターは[支援]で

能力カードを破棄し、このキャラクターの覚醒数を＋１する。

覚醒数

　効果

１

コストダウン　　：ＥＳＰパワー＋５

２

パネルブースト　：「経験」

３

ＨＰアップⅠ　　：耐久力＋１

４

攻撃アップⅡ　　：

アサルトパヒュームの火力をバズーカに変更する

５

心眼：攻撃時、接触テレパスを利用し、Ｃカードの
名前とＬＶを指定する。このキャラクターの攻撃に指定された名前とＬＶのＣカードを使用不可。

６

無属性変換[戦闘][支援]
１戦闘１度使用可能。任意の複数のキャラクターの属性をこのラウンド中消し、自分の持っていた属性の数だけこのラウンドに行う火力を＋する。


	・ルートオブバインド[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ３以下の攻撃Ｃカードを利用する。
　対象１体に[ＬＶ：２　火力：Ⅽカード]で攻撃する。
　この攻撃でダメージを受けたキャラクターは、
このラウンド中、テレポートの効果で戦闘から離脱できない。
・マジカルハレーション[戦闘][支援][Ｅ]
　特殊Ｃカードを捨てて発動する。
　対象１体のＥＳＰパワーを－１Ｄ６する。

・サマー・ディテクティブ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ５以上の攻撃を行うとき使用できる。
　損害判定を与えた対象は２ラウンドの間、自分が振る
損害判定の出目が＋１される。

・メモリーピース[全般][特殊]
　正体を見たキャラクターの数によって、
以下の効果をゲーム終了時まで得る。
２
自分が行う[Ｅ]攻撃の火力を＋５
４
☆４　ＥＳＰパワー＋１０
６
☆５　精神力＋１
・名探偵・カスミにお任せあれ！[通常][主要]
　２Ｄ６を振り、５以下が出た場合、
　参加キャラクター１体の正体を見る。



	アイツ

性別不明・コイツ・ソイツ・ドイツ・レベル５・炎属性・天使族

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　       (遊戯王OCG)
	平　仁一郎

男・人類連合・兵士・人間

ランク：Ｃ　　　　　　 　　　　(バトルグラウンドワーカーズ)
	白銀　武
男・衛士・A-01中隊・人間

ランク：Ｃ　　　　　　　　　（マブラヴ　オルタネイティブ）

	(Ｇ) 5-25-4-5
	(Ｇ) 0(5)-25-2(4)-5
	(Ｇ) 4-25-4(12)-5

	星5/炎属性/天使族/攻100/守100
非常に頼りない姿をしているが、実はとてつもない繊細能力を隠し持っているらしい。
	亜害体が生きていると敗北。
本作の主人公。ＲＩＳＥの操縦をはじめ優れた才能はないものの愚直なほどの真面目さと信念によって戦いのキーパーソンとなる。
	ＢＥＴＡが生きていると敗北
2021年10月より放送開始予定。
2003年の作品なので変な髪形などはご愛敬。


	・アイツ・コイツ・ソイツ・ドイツ[戦闘前][黒幕][常動]

　１Ｄを振り、以下の出目により自分の代わりに戦わせる
　[通常][主要]で耐久力を１回復できるが、死亡したら復活不可

１～３

アイツとコイツ　本人が戦闘に参加

４～６

ソイツとドイツ　３－２５－４－７
このキャラクターシートの能力を使用可能

・ユニオン[戦闘]
　＊コイツ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ](アイツ時)
　　サイコスピアを利用し、[ＬＶ：１０　火力：３１]で攻撃
　　攻撃対象は任意枚数の防御逃避Ｃカードを利用でき、

　　利用したＣカードのＬＶ分、攻撃の火力をマイナスする。
　＊ドイツ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ](ソイツ時)
　　ＬＶ５の攻撃Ｃカードを利用し、[ＬＶ：４　火力：２５]

　　で攻撃。ＥＳＰパワーを７消費。
・化石発掘[戦闘][主要](１戦闘１回まで使用可能)

　破棄された能力カードを１枚選択し、恐竜族モンスター
　(耐久力：２、自分で操れるが、戦闘離脱で消える)を召喚する。
　ラウンド終了時に[ＬＶ：Ｘ/５ 火力：Ｘ/２]の攻撃を行う
　Ｘ：能力カード名の文字数(端数切捨て、攻撃の最低ＬＶは１)

　戦闘終了時、選択した能力カードを山札に戻す。
・化石調査[通常][主要](ゲーム中３回まで)
　表の通路の基地カードを破棄し、能力カードを１枚得る。
・トラップ処理班 Ａチーム[通常][支援]
　能力カードを１枚破棄し、トラップと名の付く基地カードを
　１枚破棄する。
	・ＲＩＳＥ(ライズ)[全般][常動][スーツ：４]

　このスーツは以下の能力を持つ。
　＊神経接続[全般][常動]

ＥＳＰ能力レベルが５になる。このスーツが破壊された時、
このキャラクターは死亡する。
  ＊通常兵装[戦闘][主要][攻撃][固有]

　　ブラスター所持。
　＊修理[通常][主要]

　　重要拠点、通路、何もないマスの上にいる時、このスーツの

耐久力を１回復する。
・能倉知子の支援[戦闘][支援][攻撃][固有]

　ブラスターで攻撃。支援で攻撃を行う代わりに、
通常兵装に同調を行うことができる。
・強制切断[全般][主要][対抗(残留思念)]

　最大精神力を－１する。基地周辺に移動し、ＲＩＳＥの能力を
　失う。次の手番開始時にＲＩＳＥの能力を得て
ランダムテレポートを行う。生存中２回まで使用可能。
・戦闘データ収集[戦闘]

４回以上同じ戦場に居たことのあるキャラクターに関する
損害判定の出目を１ずらせる。
・信念[全般][特殊]

　改心チェック失敗時、もう１度改心を行うことができる。

	・イスミ・ヴァルキリーズ[戦闘][スーツ：１２][常動]
　このスーツが破壊された場合、このキャラクターは死亡する。
　このスーツは３以上の数値で耐久力を宣言できない。
　ただし、宣言値以上に減少してもスーツの耐久力が残って
　いるならばこのスーツは破壊されない。重要拠点の上で
　スーツの耐久力を１回復させることができる。
・XG-70b「凄乃皇・弐型」[戦闘]
　イスミ・ヴァルキリーズのスーツが６以下の時に使用可能。
　＊[対抗(ジャマー)]ＥＳＰ中和フィールドＬＶ６所持。

　＊[支援][攻撃]バズーカ所持。
　　イスミ・ヴァルキリーズのスーツが２以下の時、
凄乃皇・四型となり、ビームキャノン所持となる。
・艦船支援[戦闘][支援][攻撃][Ｍ]
　イスミ・ヴァルキリーズのスーツが１０以上の時に使用可能。
　帝国第三戦隊による支援砲撃を行う。艦船支援チャート参照。
・ＸＭ３[戦闘][対抗(攻撃)]

　１Ｄ６を振り、[ＬＶ：出目－１]の回避を行う。
　１ラウンドに１回使用可能。
・Ｇ弾[戦闘][主要][攻撃][固有]
　Ｇ弾使用時、発動チェックなしで固有として使用可能。また、
　Ｇ弾使用時に戦場にある基地カードを破壊することができ、
　その場合戦場に居る自分と対象以外の全員に
[ＬＶ：Ｇ弾のＬＶ－１　火力：半分]で追加の攻撃を行う。



	四宮　キコル
女・防衛隊長官の娘・解放戦力46％・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　　（怪獣８号）

	桃井　タロウ

男・ドンモモタロウ・アバター戦士・宅配員・人間

ランク：Ｃ　　　　　　 　　　　　(暴太郎戦隊ドンブラザーズ)
	中津　静流
女・高校生・ガーディアン・超人・風紀委員・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　(Rewrite)

	(Ｇ) 4-23-6-6
-6
	(Ｇ) 4-30-5-7
	(Ｇ) 4-30-5-7

	当初５レベルで作ってたのでちょっと弱いかもしれない

	亜害体が生きていると敗北。
本作の主人公。ＲＩＳＥの操縦をはじめ優れた才能はないものの愚直なほどの真面目さと信念によって戦いのキーパーソンとなる。
	

	・隊式斧術１式　落雷[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　光の剣を利用し、[ＬＶ：５　火力：２５『光の剣扱い』]
　で攻撃する。この時、任意の枚数のＬＶ１のＣカードを
利用してその枚数×３だけ火力を上げることができる。
・隊式斧術２式　水切[戦闘][支援][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ２のＣカードを利用し、対象１つに
[ＬＶ：２　火力：ブラスター]で攻撃する。
・隊式斧術３式　半月[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ３のＣカードを任意の枚数利用し、対象に
[ＬＶ：３　火力：バズーカ×利用枚数÷２]で攻撃する。
・隊式斧術６式　達磨落[戦闘][先制][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ６のＣカードを利用し、２Ｄ６を振る。６以下を出した
　場合対象１つに[ＬＶ：５　火力：２０]で攻撃する。
　利用Ｃカードが攻撃Ｃカードの場合、火力を倍にして、
　発動チェックの出目を１ずらせる。
・怪獣８号[戦闘][対抗(ダメージ)]

　このキャラクターがダメージを受けた時に使用できる。
　実はそこに居たチェックを振り、対応するラウンドに
　怪獣８号[５－５０－６－５]が戦闘に参加する。
　このキャラクターが行動を操るが、戦闘終了時に２Ｄ６を振り
　戦闘に参加した回数以下の出目を出した場合、
(Ｅ)のキャラクターとして怪獣８号が参加する。回復不可。

　
	・バカ正直[常動]

　能力値を低く宣言できない。じゃんけんの前に出す手を宣言し
なくてはならない。
・オニシスター[戦闘前][手下：１]

　手下１人を得る。この能力はシートが表でないと使用できない。
・神輿[特殊]

　２ラウンド目以降に戦闘に参加した際、ラウンド開始時に使用
可能。ＬＶ２以下のＣカードを全て捨て、その数だけ引き直す。
・オトモの支援[戦闘][支援]

　この戦闘中、以下のいずれかの能力を得る。
　＊サルブラザー：[格闘(白兵)：２]
　＊キジブラザー：テレポートのＬＶを発動チェック前に＋１。
　＊イヌブラザー：逃避Ｃカードを同ＬＶ回避として使用可能。

・必殺奥義モモタロ斬[戦闘][主要][攻撃][格闘]
　手下とオトモの支援の全ての能力を持っている時使用可能。
　ＬＶの異なるＣカードを４枚利用して、[ＬＶ：最大ＬＶ、火力：
ＬＶ合計]で攻撃。１戦闘１回まで使用可能。
・これでお前とも縁が出来た[特殊]

　相手の正体を見た際に使用可能。対象が戦場に居るとき、
　そこにいたチェックの出目が８、９でも４ラウンド目に戦闘に
参加できる。また、能力宣言時に能力カードを１枚渡せる。

	・短剣所持[戦闘][格闘(武器)：１]
　他の格闘武器と同時に使用できない。
・散弾銃[戦闘][主要][攻撃][固有]
　ブラスター所持。
　能力名を宣言した場合、任意の複数対象に攻撃できる。
・多元攻撃[戦闘][主要][攻撃][固有]
　Ｃカードの～弾を使用する際、
[ＬＶ：Ｃカード－Ｘ　火力：Ｃカード÷(１＋Ｘ)]
の攻撃Ｃカードとして使用できる。
Ｎ弾の場合、[火力：９－Ｘ：１]となる。

Ｘ：好きな自然数
　ＥＳＰパワーは元々のＣカードのＬＶ分消費する。
・治癒能力[戦闘][主要]
　耐久力を１回復する。
　戦闘終了時、最大耐久力が１減少する。
・バイク[通常]
テレポート移動時、ＥＳＰ能力レベル６として宣言できる。


	竈門　炭治郎

男・丙・兄・長男・鬼殺隊・人間

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　（鬼滅の刃）
	虎杖　悠仁
男・呪術師・呪術高専生徒・器・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　(呪術廻戦)
	鳳　ちはや
女・高校生・ガイア・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　(Rewrite)

	(Ｇ) 4-25-5-7
	(Ｇ) 4(5)-30(40)-6-5
	(Ｇ) 4-30-6-5

	鬼舞辻無惨が生きていると敗北
頑張れ炭次郎頑張れ！俺は今までよくやってきた！！
	真人が生きていると敗北。
「長生きしろよ。」
特級呪物、両面宿儺の適合者。術士としては未熟だが、修羅場をくぐり抜けて強くなっていく。
	

	・禰豆子の支援[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、以下の効果を得る。
１～３

ゲームに参加している竈門禰豆子を戦場に登場させてもよい。
させない・できない場合手札上限＋１

４～６

眠っている

・ヒノカミ神楽[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　攻撃Ｃカード使用時に発動。
　使用した攻撃ＣカードのＬＶが上か下に連続するＣカードを
　任意の枚数利用する。利用した枚数によって以下の効果を得る
１
火力+５
２
ＬＶ＋１
３

火力＋５

４

ＥＳＰパワー消費－２

５

防御不可

６
逃避不可
・日輪刀[戦闘][格闘(武器)：１]
　他の格闘武器と同時に使用できない。

	・格闘能力[戦闘][格闘(白兵)：1]

・逕庭拳[戦闘]
　損害判定を与えたときに発動。
　格闘攻撃かＬＶ４以下の攻撃Ｃカードで同じ対象に攻撃
できる。ラウンド中1回。
・卍蹴り[戦闘][対抗(攻撃)][攻撃][格闘]
　Ｃカードによる防御に成功したとき、格闘攻撃を行える。

・黒閃[戦闘]
　２Ｄ６を振り、５以下を出すと攻撃の火力を＋１０する。
・両面宿儺[戦闘][常動]
　気絶するか、ＥＳＰパワーが０になったとき発動。
　ＥＳＰ能力レベル５、ＥＳＰパワー４０となり、
以下の能力を得るが、攻撃対象がランダムになり主要で回す、
パスができなくなる。

＊領域展開　伏魔御厨子(ふくまみずし)[主要][攻撃][Ｅ]
　ＥＳＰフィールドを利用し発動。[ＬＶ：５、火力：２５
　逃避不可]で戦場の全ての対象に攻撃。
　＊解[主要][攻撃][固有]
　　バズーカ所持。伏魔御厨子を使用した戦闘中逃避不可。

　＊開(フーガ)[戦闘]
　　光の剣を発動チェック無しで使用できる。
　　その際、[ＬＶ：４、火力：２０]となる

	・咲夜[戦闘前][手下：４]
手下１人を得る。
・角材[戦闘][格闘(武器)：２]
　ＬＶ２の格闘攻撃を行う。
　他の格闘武器と同時に使用できない。
・包帯大結界[戦闘][対抗(攻撃)]
　他のキャラクターが攻撃された時に発動できる。
　攻撃された対象と自分を、防御Ｃカードを使用して防御する。
　防御の維持中、攻撃された対象と自分は１つの対象となる。
　ＥＳＰパワーを追加で１５消費する。
・自転車[通常]
　テレポート移動時、ＥＳＰ能力レベル５と宣言できる。
　テレポートに失敗した場合、次の通常手番はテレポート移動が
できない。



	立花　響
女・独身・高校生・融合症例第一号・人間
ランク：Ｃ              　　　　　　　(戦姫絶唱シンフォギア)
	カーラ

女・厄災地雷ヒーラー・神官・聖職者・ダークエルフ

ランク：Ｃ　　　　　　 　　　　　(このヒーラー、めんどくさい)
	イリヤスフィール・フォン・アインツベルン

女・小学生・魔法少女プリズマ☆イリヤ・ホムンクルス・人間

ランク：Ｃ　　　　　　　　(Fate/kaleid liner プリズマ☆イリヤ)

	(Ｇ) 4-25-6-5
	(Ｇ) 4-72-5-6
	(Ｇ) 4-30-5-6

	
	言動にろ過機能が付いていないヒーラー。ヒーラーとは思えない魔法を使用する。年齢からパワーを設定したが多すぎた気もする。
	はじめまして！わたしは愛と正義のマジカルステッキマジカルルビーちゃんです！～（略）～（わたしにとっての）悪と戦うのです！　　　　　　　　　　あまりに突然の出来事だったけど・・・私の直感が告げていた——–こいつはうさんくさい！

	・特異災害対策機動部二課の支援[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、以下の効果を得る。

１～２
風鳴弦十郎の支援[対抗(攻撃)]

「経験」を得る。

ＥＳＰフィールドを利用して、ＬＶ５までの

攻撃を無効化する。
３～４
雪音クリスの支援[支援][固有][手下：１]

ブラスター所持。手下１人を得る。
５～６
風鳴翼の支援[手下：２]


防御Ｃカード・光の剣使用時、精神力＋１

手下１人を得る。
・ガングニール[戦闘][格闘(武器)：１]

＊[主要][攻撃][Ｅ]

Ｃカードのバズーカを『光の剣』として使用できる。

ＥＳＰパワーを追加で２消費する。

・Synchrogazer[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　Ｇ弾と光の剣を１枚ずつ利用し、[ＬＶ：５　火力：３０

　『光の剣』]で攻撃する。ＥＳＰパワーを５消費する。

・生きるのを諦めないでッ！[戦闘][特殊]

　自分以外のキャラクターが損害判定を受けた時、

防御Ｃカードを使用することでコラムを－１できる。

・最速で最短でまっすぐに、一直線にッ！[戦闘][特殊]

　ラウンド終了時、能力名を宣言することで次のラウンドの
行動順が１番目になる。１戦闘に１度だけ使用可能。

	・オルテガイアの支援[戦闘前][手下：１]

　手下を１人得る。
・アルヴィンの支援[戦闘][支援][格闘(白兵):－２]

　格闘攻撃を行う。反撃不可。
・(殺人)強化魔法[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　幻覚を利用して対象１体に[ＬＶ：利用Ｃカード、３：１]で
攻撃。この攻撃を受けたキャラクターは戦闘終了時まで、死亡時
にＥＳＰ能力レベルとランクが１高いものとして扱う。
　ＥＳＰパワーをＣカードのＬＶの５倍消費。

・救いの炎[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　ＬＶ３以下の攻撃Ｃカードの火力を２倍にして使用できる。
同調不可。この攻撃で止めを刺した場合、対象の残留思念の
最大火力は３０となる。ＥＳＰパワーを５倍消費。

・ぼ～ぎょりょくじょ～しょ～まほ～[戦闘][主要][Ｅ]

　キャラクター１人を対象とする。そのキャラクターは次のラウンドの終了時まで火力のある攻撃による損害判定を受けない。この効果終了時か戦闘終了時に、効果中に受けた火力を合算して２倍した火力の損害判定を受ける。ＥＳＰパワーを２０消費。

・鉄山靠[戦闘][格闘(白兵):２]

　このコラムはアルヴィンの支援には使用できない。
　このコラムは格闘武器と一緒に使用できない。

	・マジカルルビー[全般][格闘(武器)：１]
　変身可能所持。他の格闘武器と同時に使用できない。
・クラスカード選択[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、戦闘中以下の[属性]とステータス補正を得る。
１

[セイバー]　ＥＳＰ能力レベル＋１
①エクスカリバー[主要][攻撃][Ｅ]　光の剣を
[ＬＶ：５　火力：Ｃカードの半分]として使用可能

２

[ランサー]　耐久力＋１　精神力－１
①ゲイ・ボルグ[主要][攻撃][Ｅ]
[ＬＶ：５ 耐久力に１ダメージ]で攻撃。

３

[ライダー]　ＥＳＰパワー－５
①天馬召喚[戦闘]
ＥＳＰ能力レベル６として逃避Ｃカードを使用可能

４

[キャスター]　耐久力－１、精神力＋１
①ルールブレイカー[主要][攻撃][Ｅ]
[ＬＶ：１ 対象の状態をゲーム開始時に戻す]で攻撃
※耐久力減少値は除く

５

[アサシン]
②分身能力[対抗(攻撃)]　耐久力－１し、攻撃を回避

６

[バーサーカー]ＥＳＰ能力レベル＋２　精神力－４
②排出[常動]　２ラウンド目の終了時に必ず使用する

・クラスカード[戦闘]
＊限定召喚：１戦闘に１度、戦闘前の①の能力を使用可能。
＊夢幻召喚：戦闘前の②の能力を使用し、戦闘前の効果を失う
・砲撃(フォイア)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　[ＬＶ：３　火力：バズーカ]で攻撃（能力名宣言必要）


	鷲尾　須美

女・勇者・神樹館・東郷美森・小学生・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　(鷲尾須美は勇者である)
	ロックマン
男・.ＥＸＥ・ネットナビ
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　(ロックマンエグゼシリーズ)
	ザシアン

性別不明・姉・剣の王・ようせいおうのつるぎ・ポケモン

ランク：Ｃ　　　　　　 　　　　　(ポケットモンスター・ソード)

	(Ｇ) 4-30-5-6
	(Ｇ) 4(+1)-30-5(-1)-6
	(Ｇ) 4(+1)-30-5-6

	バーテックスが生きていると敗北
朝はご飯　昼はうどん　おやつは牡丹餅　夜ご飯
	基本的に装備している武器は右腕のロックバスターのみで、ゲーム中のイベントではよく連射しているが威力は低い

	ムゲンダイナが生きていると敗北
『ポケットモンスター ソード・シールド』で登場した伝説のポケモン。ザマゼンタの姉といわれているが性別不明。

	・精霊[戦闘前][手下：０＋]
　手下を１人得る。この手下のＬＶは満開を行った回数分だけ
　上昇する。この手下は防御にのみ同調を行える。
　他の手下と同時に使用できない。
・満開[戦闘][対抗(Ｃカード)]

　ＥＳＰ能力レベル＋２して、Ｃカードを使用できる。
　発動チェック後２Ｄ６を振り、死亡時まで以下の効果を受ける
２

真の人格を思い出した

３～４

ＥＳＰ能力レベル－１

５～８

最大ＥＳＰパワー－５

９～10
最大精神力－１

11以上

最大耐久力－１

・弓[戦闘][主要][攻撃][固有]
　[ＬＶ：３　火力：ブラスター]で対象１つに攻撃する。

・不随[通常][常動]
　満開を生きている間1度でも使用した場合、[主要]行動での
　テレポート移動を行えない。

	・サイトスタイル[戦闘前]
　能力名を宣言して使用。戦闘中以下の効果を得る。

＊ＥＳＰ能力レベル＋１、最大耐久力－１

＊手札上限＋１

＊[対抗(攻撃)]１Ｄ６を振り３以下でＬＶ３防御(継続あり)

　　　　　　　壊れると死亡するまで使用不可

＊ロックバスターの火力が１Ｄ６×２になる

＊ロックバスター以外の自身の能力を使用できなくなる

・ソウルユニゾンorクロスシステム
　＊[戦闘前]
　　キャラクターの山から１枚を公開する。戦闘終了時戻す。
　＊[戦闘][支援]

　Ｃカードを１枚利用し、[戦闘前]に公開したシートの能力を
　得る。得た能力は３ラウンド経過するか、別の能力を得た
場合消える。同じシートからは１度までしか選択できない。
[常動][代理][スーツ]は選択不可

・獣化[戦闘][支援]

　Ｃカードを１枚利用し、１戦闘に１度使用可能。

　３ラウンドの間ロックバスターの火力が１０になる。

　能力使用後の４ラウンド目から、自身の手番が最遅となり、
　逃避Ｃカード使用時ＥＳＰ能力レベル－２

・ロックバスター[戦闘][支援][攻撃][Ｍ]

　[ＬＶ：１　火力：１Ｄ６]で攻撃。

	・ふとうのけん[戦闘]
　攻撃カード使用時、ＥＳＰ能力レベルを＋１する。
・きょじゅうざん[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　光の剣を使用時、ＥＳＰ能力レベルを＋１する。
相手の耐久力宣言値が６以上の場合、損害判定のコラムを＋２
できる。

・じゃれつく[戦闘][格闘(白兵)：１]
・つるぎのまい[戦闘][主要]
　このキャラクターが次に行う攻撃の損害判定を－２する。
　この効果は重複しない。

・ワイルドボルト[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　対象１体に[ＬＶ：３　損害判定３：１]で攻撃。
　損害判定を与えた場合、自身に１：１の損害判定を行う。
・はがね・フェアリータイプ[全般][常動]
　毒・ポイズン・竜・ドラゴンなどに関係する能力・能力カード
の効果を受けないと宣言する。


	キャル
女・美食殿・☆３・ニューイヤー・獣人族
ランク：Ｃ　　　　　　　　　（プリンセスコネクト！Redive）

	ゴン＝フリークス
男・念能力者・プロハンター・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　(HUNTER×HUNTER)
	ゼルダ

女・王女・姫・ハイリア人・人間

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　(ゼルダ無双 厄災の黙示録)

	(Ｇ) 4-30-5-6
	(Ｇ) 4(+2)-30-5-6(-1)
	(Ｇ) 4-30-5-6

	裏切ってゴリゴリに精神すり減ってるキャルすき
ニューイヤーは人権である。ヤバいわよ！
	ネフェルピトーが生きていると敗北
This way…
	ガノンが生きていると敗北
100年前のゼルダ姫。この世界では史実とはまた違った結末を辿っていく。

	・ニューイヤーバースト[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ５以上の攻撃Ｃカードを利用し、対象１つに
　[ＬＶ：５　火力：２０]で攻撃を行う。
　攻撃後、３ラウンドの間このキャラクターの使用、利用する
　攻撃Ｃカード、またはニューイヤーバーストの火力を＋５
　する。ＥＳＰパワーを５消費する。
・メモリーピース[特殊]
　ゲーム中ニューイヤーバーストの発動回数により効果を得る。

３

☆４：ニューイヤーバーストの火力＋５

６

☆５：ニューイヤーバーストの火力＋５
火力＋５が３ラウンドから５ラウンドになる

１０

賀正猫耳の羽子板：ニューイヤーバーストの
対象範囲を任意の複数対象にする。

・ウィッシングシールド[戦闘][支援]
　ＬＶ５以上の防御Ｃカードを利用し、対象１人に戦闘中
　利用ＣカードのＬＶ×５以下の火力の攻撃を１度だけ
　無効化するバリアを与える。

・美食殿[全般]
　～を回復する効果を持つ能力カードを、条件を無視し使用可能。

・陛下ぁっ！お許しください…！何でもしますから[特殊][常動]
　このキャラクターは皇帝からの(Ｅ)への改心を１度のみ受け
　つける。成功した場合、アライメントが(Ｅ)となり、
ＥＳＰ能力レベル＋１、精神力－３の修正を受ける。


	・じゃんけんの必勝法[全般]
　じゃんけんを行う際、１Ｄ６を振り５以下で、後出しできる。

・ジャジャン拳[戦闘]
　念能力者のみ使用可能。１ラウンド１つまで使用可能。

　＊グー[主要][攻撃][Ｅ]
　　Ｇ弾を発動チェックなしに使用できる。同調不可。

　　追加でＥＳＰパワーを５の倍数消費し、その分火力を上げる
　　(火力の最大５０まで)

　＊チー[主要][攻撃][Ｅ]
　　ＬＶ３の攻撃Ｃカードを使用し攻撃。
この攻撃に対する防御はＬＶ５以上から使用可能。同調不可

　＊パー[支援][攻撃][Ｅ]
　　ＬＶ２以下の攻撃Ｃカードを使用して攻撃する。同調不可

・もうこれで終わってもいい・・・[戦闘][支援]
　カイト、または表の(Ｌ)に止めを刺した参加キャラクターが
生きている場合使用可能。
　敗北条件にそのキャラクターが生きていると敗北が付き、
　生存中、ステータスが６－６０－５－５(Ｂランク)になり、
　[格闘(白兵)：２]を得る。このステータスは以下が適用される。
[通常]：制限なし
[戦闘]：その対象に対する時のみ適用される。
また、対象が生存してない場合、耐久力と精神力を全回復し

生存中ステータスが０－０－１－１(Ｅランク)になる
この能力使用後の死亡時、念能力者の属性をゲーム中失う。

	・シーカーストーン-ウツシエ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　左・正面・右のいずれかを選択し、その方向に座っている
プレイヤーのキャラクター全員に攻撃Ｃカードを使用して
全体攻撃を行う。ＥＳＰパワーを対象数分追加で消費。

・光の弓矢[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　光の剣を利用し、次のラウンド開始時に任意の複数対象に
[ＬＶ：４　火力：２５『光の剣』]で攻撃する。
ＥＳＰパワーを１０消費。ガノンに対しては逃避不可も付く

・リモコンバクダン[戦闘][主要]
ＬＶ３以下の攻撃Ｃカードを使用し、３ラウンド間、自分の
手番の後に使用Ｃカードで攻撃を行うからくりを出す。
既にからくりがいる場合使用不可。

・アイスメーカー[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ２以下の攻撃Ｃカードを任意枚数使用し同時攻撃する。

・マグネキャッチ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　通路のマスの上でのみ使用可能。そのマスを破壊し、
[ＬＶ：３　火力：１０]で対象に攻撃する
・マスターバイク[通常][主要]
　縦(横)一直線に３マス移動する。移動途中にキャラクターが
いる場合、１：２以下の損害判定を与える。



	ガッシュ・ベル
男・ベル族・王族・王子・魔物
ランク：Ｃ　　　　  　　　　　　　　　　　(金色のガッシュ!!)
	カービィ

性別不明・星の勇者・ピンクの悪魔・種族不明(人外)
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　（星のカービィ）
	植木　耕助

男・中学生・新天界人

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　　（植木の法則）

	(Ｇ) 4-30-5-6
	(Ｇ) 4-30-5-6
	(Ｇ) 4-30-5-6

	(Ｅ)のクリアが生きていると敗北
電撃系の術を使う魔物の少年。魔界にいた頃は落ちこぼれだったが、清麿と共に「やさしい王様」を目指す。
	
	「だったら、オレがやってやるよ!その“悪”全部ぶっ倒して!オレが、このバトル優勝してやる!!!」

	・格闘能力[戦闘][格闘(白兵)：１]
・ザケル[戦闘][攻撃][支援][Ｅ]

　Ｃカードのレイガンを使用して攻撃する
・ザケルガ[戦闘][攻撃][支援][Ｅ]

Ｃカードのブラスターを使用して攻撃する

・テオザケル[戦闘][主要][Ｅ]

　Ｃカードのバズーカの火力を＋３して攻撃する。

・ザグルゼム[戦闘][支援]
　ＬＶ２のＣカードを利用し、次に使う自分の[Ｅ]能力使用時の
攻撃・防御のＬＶを＋１する。（重複なし）

・ラシルド[戦闘][対抗(攻撃)][Ｅ]

　シールドを任意枚数使用し、[ＬＶ：３＋使用枚数]の防御
を行い、格闘攻撃以外で攻撃してきた対象に攻撃を跳ね返す。

・バオウザケルガ[戦闘][攻撃][主要][Ｅ]
　ＥＳＰパワーが残っている場合、１戦闘に１度使用可能。

自分の使用したＣカードのＬＶの総量を数える
[ＬＶ：Ｃカード枚数÷２　火力：Ｃカード合計ＬＶ]で攻撃

　(ザグルゼムなしの場合、最大ＬＶ５) 

・マント[戦闘][防御][対抗(攻撃)]

１Ｄ６を振り２以下でＬＶ４の防御を行う(継続あり)。
この防御が貫かれた場合、使用不可になる。

	・すいこむ[戦闘][先制][攻撃][Ｅ]

　対象のキャラクターに対し２Ｄ６を振り６以下を出すと

その対象のシートを見て、対象の能力の中からランダムに選び

その戦闘中１つを得る。能力を得ている場合使用不可。

・はきだす[戦闘][支援]

　「すいこむ」で得た能力を失う。

対象１つに[ＬＶ：２ 損害判定１：１]を与える。

・スターロッド[戦闘][格闘(武器):１]

この武器で格闘を行う場合、精神力を火力として宣言できる。

他の格闘武器と同時に使用できない。

・ストーン[戦闘][対抗(攻撃)][防御]

１Ｄ６を振り３以下を出すとＬＶ３防御を行う(継続なし)
・ドラグーン[全般]
ＥＳＰ能力レベル＋１して、テレポートを使用できる。
＊[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　テレポートと光の剣を利用し、以下で攻撃する。
　[ＬＶ：テレポートＬＶ(最大５)　火力：光の剣の火力÷２]

　使用したラウンド中、ドラグーンの能力を使用できない。
　　ＥＳＰパワーを５消費

	・テンコ[戦闘前][手下：２]　

  手下を１人得る。他の手下と同時に使用できない。

・コバセン[戦闘][代理：１][特殊]
　ブラックホールの効果で死亡する場合、代わりに受ける

・森あいの支援[戦闘][支援]

  キャラクター１人を選択し２Ｄ６を振る。５以下が出た場合、選択されたキャラクターは次の手番、自分を対象に含む攻撃を行えない。戦場のキャラクターが２人の場合は使用できない

・ゴミを木に変える能力[戦闘]

  ＬＶ３以下の攻撃・防御・逃避のＣカードを、ＬＶ４の同属性
のＣカードとして使用できる。攻撃Ｃカードの場合、火力は
ビームキャノンになる。ＥＳＰパワー消費は５。同調不可。
・ゴミを木に変える能力 レベル２[戦闘][対抗(攻撃)]

  ２Ｄ６を振り７以下が出た場合、自分を対象に含む能力を使用
した攻撃を無効にする。１戦闘に１回のみ。
無効化された能力のコストはそのまま消費される。

・「モップ」に「摑（ガチ）」を加える能力[全般]

[通常] 同じマスの他キャラクターがテレポートで１Ｄ６マス
移動する際、１Ｄ６を振り、移動先のマス以上の値が出た場合、
それに同行できる。同行されるキャラクターは拒否できる。
[戦闘] テレポートで逃避を行うキャラクターがいる場合、
１Ｄ６を振り、使用テレポートＬＶ以上の値が出た場合、
同行して戦闘から離脱できる。同行されるキャラクターは
拒否することができ、他のキャラクターはテレポートブロック
が可能（ＬＶ１のテレポート扱い）


	イーノック
男・エルダー評議会書記官・人間
ランク：Ⅽ　　　　　　　　　　　 　　　　　   (El Shaddai)
	水野　愛

女・伝説の平成アイドル・フランシュシュ・ゾンビィ

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　   　（ゾンビランドサガ）
	伏黒　恵

男・二級呪術師・呪術高専生徒・人間

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　(呪術廻戦)

	(Ｇ) 4-30-5-6
	(Ｇ) 4-30-5-6
	(Ｇ) 4-30-5-6


	「彼には72個の名前があるから何て呼べばいいのか」「確か、

最初に会ったときは……イーノック！」「そう、あいつは最初から言うことを聞かなかった」「私の言うとおりにしていればな……」「ま、いい奴だったよ。」ネギには酢がいいな～♪
	伝説の平成アイドル。人気アイドルグループのセンターだったがライブ中に雷が落ちて死亡した。
	呪術高専1年生。唯一単独任務が許可されている。
影を式神にする十種影法術を用いて呪いを祓う。



	・武器選択[戦闘前]

　１Ｄ６を振り、次に武器選択を使用するまで以下の効果を得る

１～２

アーチ：[格闘(武器)：１]

[全般]テレポート使用時、ＥＳＰ能力レベル＋１
３～４

ガーレ：[格闘(武器)：１]

[戦闘][支援][固有]バズーカ所持

５～６

ベイル：[格闘(武器)：１]

[全般]防御Ｃカード使用時、ＥＳＰ能力レベル＋１

・７２個の名前[全般]

　正体を見られそうになった際、見せなくてもよい。
・神は言っている、ここで死ぬ運命ではないと[全般][特殊]

　自分が受ける損害判定を振りなおす。ゲーム中、1回使用できる。

・ルシフェルの支援[戦闘前]

　以下の能力を１戦闘に１回まで使用できる。
　＊そんな装備で大丈夫か？[戦闘前]
　　自分の戦闘前のダイスを振りなおす。
　　変更前と同じ場合、「大丈夫だ、問題ない。」と言う。

・ウリエルの支援[戦闘前]

　以下の能力を１Ｄ４ラウンド目に使用できる。

　＊オーバーブースト[戦闘]

　　攻撃Ｃカードの発動チェック後、ＬＶ＋１、火力＋５する。

　　使用後、１Ｄ４ラウンド後に再使用可能。

・ガブリエルの支援[通常]

　１ラウンドに１回、以下から１つ使用できる。

　＊テレポート使用時、ＥＳＰ能力レベル＋１
　＊テレポートのダイスを振り直す
	・紺野純子の支援[戦闘前][手下：２]
　手下が１人来る。アイドル以外の手下と同時に使用できない。
・電撃引退[特殊][常動]
　このキャラクターは光の剣を打ち消すことができず、
光の剣により３ダメージ以上を受ける場合死亡する。

・目覚めＲＥＴＵＲＮＥＲ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　攻撃Ｃカード使用時、追加でＥＳＰパワーを３消費することで
　その攻撃Ｃカードを光の剣、同調不可として使用できる。

　

・弓[戦闘][主要][攻撃][固有]
　[ＬＶ：３　火力：ブラスター]で対象に攻撃する。
・経験[戦闘][特殊]

　ラウンド終了時、Ｃカードを１枚余分に捨てる。
・失敗とか後悔とかを、全然ダメなことと
　　　　　　　　　　　思ってないからですかね[戦闘]
　Ｃカードの努力に失敗した場合、次に努力を行うまで
　精神力＋１する。

・ゾンビィ[特殊][常動]
　このキャラクターが残留思念で戦闘に参加する場合、代わりに
　その火力を÷２０（切り捨て）したものを最大耐久力として
　復活する。(最低０)

　
	・十種影法術[戦闘前]
　ＥＳＰパワーを任意の値消費することで、対応する能力を得る。
　同時に２つまで取得可。
１
玉犬・白[手下：０]玉犬・黒のみ同時に使用可能
２
玉犬・黒[手下：１]玉犬・白のみ同時に使用可能
４
玉犬・渾[手下：２]他の手下と同時に使用不可。
５

鵺　
テレポート使用時ＥＳＰ能力レベル５として扱う。

６

万象[主要][攻撃][固有]
バズーカ所持

１５

分身
[４－３０－１－２]のエスパーを登場させる。
このエスパーは操ることができ、同調も行える。

１０

八握剣異戒神将魔虚羅
[５－∞－５－６]のエスパーを登場させる。
エスパーは操ることができず、戦場のランダムな
対象に攻撃する。

・領域展開　嵌合暗翳庭[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＥＳＰフィールドを利用し発動。
　十種影法術の能力を上から順に毎ラウンド獲得していく。
　(既に獲得しているものは飛ばす)

　この効果で獲得するとき、同時に使用不可の効果は無視される
　ただし、八握剣異戒神将魔虚羅（やつかのつるぎ
いかいしんしょうまこら）は登場しない。


	アヤ・ブレア
女・ハンター・M.I.S.T・FBI・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　(パラサイトイヴ２)
	翠星石
女・第三ドール・緑・姉・薔薇乙女・ローゼンメイデン
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　（ローゼンメイデン）
	ポルポル
女・ピリカサーカスCEO・ホロライブ5期生・虹色魔法使い

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　（魔界戦記ディスガイア６）


	(Ｇ) 4-27-5-6
	(Ｇ) 4-25-5-6
	(Ｇ) 4-25-5-6

	(Ｇ)以外のNMC(ネオ・ミトコンドリア)が生きていると敗北
	薔薇乙女は姉妹なんです　ぜんぶで七姉妹
翠星石はその三番目　第三ドール
「朝ですぅ　とっとと起きやがれですチビ人間！」
	ディスガイア６とホロライブのコラボキャラクター。元は
ホロライブ5期生尾丸ポルカ。ただの汎用キャラクターに
ボイスがついただけだが、固有キャラクターより圧倒的に強い。
人権が汎用キャラクターの魔法使いと機動戦姫にしかない。

	・パラサイト・エナジー[戦闘]
　ＥＳＰパワー５消費し以下の能力を使用する。
　＊パイロキネシス[主要][攻撃][Ｅ]
　　ＬＶ６の攻撃Ｃカードを利用し、
　　[ＬＶ：５ 火力：２０]で攻撃。

　＊プラズマ[攻撃][特殊][Ｅ]
　　ラウンド開始時、『光の剣』を利用して、自分以外の全体に
　　[ＬＶ：３　火力：１０]で攻撃。

　＊ライフドレイン[主要][攻撃][Ｅ]
　　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを使用して攻撃。
　　この攻撃でダメージを与えた場合、耐久力を１回復する。
　　※警官隊など複数体にダメージを与えても１だけ

　＊アンチボディ[対抗(損害判定)] 

　　損害判定を受ける前に使用。
自分に対する損害判定の出目を＋２する。１ラウンド１回

・ハンドガン[戦闘][主要][攻撃][固有]
　ブラスター所持。
・グレネード[戦闘][主要][攻撃][固有]
　ビームキャノン所持。１戦闘に１度使用可能。


	・蒼星石[戦闘前][手下：Ｘ]
　手下が１人来る。他の手下と同時に使用できない。
　この手下は自分の使用したＣカードと同名にしか同調できず、その場合同調元のＬＶ以上、または同調不可のＣカードでも
同調を行える。この手下は翠星石以外使用できない。
・いばらの蔦[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　[ＬＶ：２　火力：ブラスター]で対象に攻撃する。

・グリューネエルベシオン[戦闘][対抗(攻撃)]
　防御成功時、いばらの蔦で反撃を行うことができる。

・ふざけやがってです！[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　～弾のＣカードを[ＬＶ４、火力：Ｃカードの半分]として
使用できる。
・もー許さんですよ！[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ゲートを利用し、戦場に居る自分以外の全員に
[ＬＶ：５　火力：３０]で攻撃する。この戦闘中、
いばらの蔦のＬＶは４となり、火力はビームキャノンになる。
・夢の扉[戦闘][主要][対抗(攻撃)]
　幻覚２枚を利用し、ラフノールの鏡(ＬＶ：合計ＬＶ)で逃避を
行う。

	・ホロライブコラボセット[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、出目により戦闘中以下の効果を得る。

１

フブキング：プリニー爆弾[支援][攻撃][固有]
能力カードの山から１枚捲り
[ＬＶ：３　火力：カード名の文字数]で対象に攻撃。

２

何もなし

３

ルーシャ&＆トルテ　[手下：３]が２人来る。

４

わためぇ：マッドスラム[主要][攻撃][Ｅ]
対象１つに[ＬＶ：４　火力：１２]で攻撃する。損害判定を受けた対象はラウンド中能力を使用できない。

５

全員集合！１、３、４の出目の効果を全て得る。

６

何もなし

・エレメンタルバースト[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　攻撃Ｃカードを利用し、対象に[ＬＶ：５　火力：Ｃカード
＋(【現在ＥＳＰパワー】－【最大ＥＳＰパワー】)×２]で攻撃。
ＥＳＰパワーを全て消費する(０の場合使用できない)
・魔力回収[戦闘]
　このキャラクターがダメージを与えた時、
与えたダメージ×１０だけＥＳＰパワーを回復する。
・史上最凶のシミュレーションＲＰＧ[戦闘][対抗（攻撃）]
　このキャラクターが攻撃を受けた際、耐久力を×１兆して
　宣言できる。宣言した場合、同調分以外の火力を×１兆する。
宣言値÷1兆分のダメージを受けた場合、死亡する。



	ティファ＝ロックハート

女・「セブンスヘブン」の看板娘・アバランチ・人間

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　(FINAL FANTASY Ⅶ)
	アイコ
女・シロガネ艦長・アイドル・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　  　　　(スーパーロボット大戦ＣＧ)
	霧島　日向

女・巫女・人間(神)
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　　(最後の巫女)

	(Ｇ) 4-25-5-6
	(Ｇ) 4-25-5-6
	(Ｇ) 4(+1)-25-5-6

	クラウドが死亡していると敗北
反神羅組織「アバランチ」のアジトであり、スラムの第七区画にあるバー「セブンスヘヴン」の看板娘。
リミット技は格闘術をベースとする格闘技のコンボである。
	アイドルマスターシンデレラガールズとスーパーロボット大戦
のコラボイベントで登場。元々は高森藍子。
突如現れたパルマ―の大軍勢。果たして地球の運命やいかに？
降臨せよ、鋼の救世主！
	南九州最大の神宮、霧島神宮の加護を持つ。
穢れに満ちた世界を救うべく、世界最後の5日間に挑む。

	・白兵能力[戦闘][格闘(白兵)：１]

・リミット技[戦闘][主要][攻撃][固有]

　攻撃Ｃカードを起点に、ＬＶの連続するＣカードを任意枚数
利用し、利用Ｃカードの枚数により以下の攻撃を行う。

１

掌打ラッシュ　　　　　[ＬＶ：１　火力：　３]

２

サマーソルト　　　　　[ＬＶ：２　火力：　５]

３

水面蹴り　　　　　　　[ＬＶ：３　火力：１０]

４

メテオドライヴ　　　　[ＬＶ：４　火力：１５]

５

ドルフィンブロウ　　　[ＬＶ：５　火力：２０]

６

メテオストライク　　　[ＬＶ：６　火力：３０]

７

ファイナルヘヴン　　　[ＬＶ：７　火力：４０]

・マテリア[通常][支援]

　能力カードを破棄して、以下の能力を得る

　＊いかずち[戦闘][主要][攻撃]

　　サンダー[ＬＶ：３　火力：バズーカ]で対象に攻撃。

　＊ぬすむ[戦闘][主要][攻撃]
　　２Ｄ６を振り４以下で、対象１人の能力カードをランダムに
奪う。

＊せんせいこうげき[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、４以下でこのラウンドの手番が最速になる

　＊イフリート[戦闘][先制][代理：２](破壊されると使用不可)

　　＊地獄の火炎[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
[ＬＶ：３　火力：１０]で対象に攻撃。

	・出撃ユニット選択[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、以下の効果を得る。
１～２
タマミＷｉｔｈダイゼンガー
光の剣使用時、精神力＋１ して宣言可能
３～４
オペレーター・ナナ

「艦船支援」の出目を１ずらせる
５～６
アウセンザイター＆ミチル
防御Ｃカード使用時、精神力＋１ して宣言可能
・艦船支援[戦闘][支援][攻撃][Ｍ]
　スペースノア級万能戦闘母艦壱番艦　シロガネによる
　艦船支援を行う。艦船支援チャート参照。
・ダイレクトソングシステム[戦闘][主要][攻撃]
　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを使用して、精神力に攻撃する

・ゆるふわ無限力[戦闘][対抗(攻撃)]
　このキャラクターに対してＬＶ７以上の攻撃が行われた場合、

ゲートを利用して精神力チェックを行う。成功した場合、

戦場にいる全てのキャラクターの耐久力を全回復して、
即座に戦闘を終了させる。

	・霧島の加護[特殊]
　白紙以外の惑星カードを分社として所持する。
　分社の上に居る場合、自分のＥＳＰ能力レベル＋１。

・建立[通常][支援]
　所持している分社を通路か何もない自分の居るマスに置く。
・赤の加護[通常][主要]
　能力カードを２枚破棄し、以降分社の隣でも分社の上に居る
ものと同様に扱う。
・青の加護[通常][支援]
惑星カードを３枚獲得する。生きている間１回のみ使用可能。

・黄の加護[特殊]
　基地カードを破壊した時、惑星カードを１枚獲得する。
　分社を「〇の加護」の際、能力カードの代わりに使用できる。

・紫の加護[通常][主要][攻撃][固有]
　能力カードを５枚破棄し、基地カードがある場合は破壊し分社
を置く。戦場の任意対象に[ＬＶ：５　火力：５０]で攻撃する。

　
・憑依[全般][対抗(マスの効果、攻撃)]
　次の通常手番開始まで、ブラックホール以外のマスの効果を
　無効化する。生存中３回まで使用可。宣言中人間から神になり、
　戦闘中ＥＳＰパワーの消費が１０分の１になる(切り上げ)。


	伊庭　八郎
男・既婚・心形刀流・伊庭の小天狗・剣士・侍・人間
ランク：Ｃ　　　（瞬旭のティルヒア～What a beautiful dawn～）
	ポップ
男・大魔道士・魔法使い・アバンの使徒・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　(ドラゴンクエストーダイの大冒険)
	遠坂　凛
女・高校生・魔術師・五大元素使い・人間
ランク：Ｃ　　　　     　　　　　　　　　　(Fate/stay night)

	(Ｇ) 4-20-5-6
	(Ｇ) 4-35-4-7
	(Ｇ) 4-30-4-7

	積み荷を運べという上意によってりんという少女を京都へ運ぶ際に事件に巻き込まれていく。左腕は河上彦斎に切り落とされたが、ニコラ・テスラから機械の腕を移植される。「俺は弱くなんかない！！」

	臆病でよわっちぃ…ただの人間さ…！！
	属性を2つ持てば優秀とされる魔術師にあって、5つの属性全てを兼ね備えた「五大元素使い（アベレージ・ワン）」
宝石魔術を専門とし、本来保存できないはずの魔力をストックし、宝石に宿った魔力を解放することにより戦闘に転用する

	・りん[戦闘前][手下：０]
　手下が１人来る。他の手下と同時に使用できない。

　自分の耐久力の減少値がこの手下のＬＶとなる。
・荷電粒子の神槌(トールハンマー)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ５の攻撃Ｃカードを利用し発動。
　対象に[ＬＶ：４　火力：２５]で攻撃。
　この攻撃後、自分の精神力に２：１の損害判定を与える。
　この自分への損害判定で変身チェックに移行しない。
・電磁射出刀[戦闘][支援][攻撃][固有]
　精神力チェックを行い、成功すると対象１つに
　[ＬＶ：３　火力：バズーカ]で攻撃。

・心形刀流[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　２Ｄ６を振り、出目に応じた攻撃を行う。
２
[ＬＶ：６　火力：４０]
３
[ＬＶ：５　火力：２５]
４～７
[ＬＶ：４　火力：１５]
８～11
何もなし

12
自分の精神力に[ＬＶ：４　火力：１８]


	・極大消滅呪文(メドローア)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　重積ヴォーテックスと任意の攻撃Ｃカードを利用し発動。
　対象に[ＬＶ：５、火力：４０(光の弓と光の矢扱い)]で攻撃。
　ＥＳＰパワーを１５消費。
　※光の弓と光の矢
対象のゴーレム全てまたはサイコ～１つを破壊する矢
・火炎呪文(メラゾーマ)[戦闘]
　攻撃Ｃカードを使用する時に発動。

　ＥＳＰパワーを５まで消費することで、火力を＋５する。
・閃熱呪文(ベギラマ)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ビームキャノンを利用し発動。
　対象に[ＬＶ：４、火力：２０]で攻撃。
　ＥＳＰパワーを４消費する。

・シャハルの鏡[戦闘][対抗(攻撃)][防御][Ｅ]
　ラフノールの鏡で防御に成功した時使用。
　攻撃を行った対象はＥＳＰ能力レベルチェックを行い、
　失敗した場合行った攻撃が跳ね返る。
　生きている間1回のみ。
・経験[戦闘][特殊]
　ラウンド終了時、Ｃカードを１枚余分に捨てる。

	・アーチャーの支援[戦闘前]or[戦闘][主要]
戦場にアーチャーを呼び出す(障害扱い、幻覚耐性なし)

行動は自分が操れる。

　※アーチャー[耐久力：３][格闘：１]

　　＊[主要][ＬＶ：２ 火力：ブラスター]で攻撃。

　　自分が戦場から離脱するとアーチャーも消える。

　　耐久力減少は継続するが、自身の主要で１回復できる。
・八極拳[戦闘][格闘(白兵)：１]

・魔術「ガンド」[戦闘][攻撃][Ｅ]

　１ラウンドに１つ使用可能

　＊[主要][ＬＶ：２　火力：ブラスター]

　＊[支援][ＬＶ：１　火力：レイガン]
・宝石魔術[戦闘]

　＊結界[対抗(攻撃)][防御]

　　自分が攻撃を受けた時、手札のＣカードを全て捨てる。

　　その攻撃の火力を捨てたＣカードの合計ＬＶ分減らす。

　　この結果、火力がマイナスになった場合、その攻撃の火力は

元々の２倍になる。ＥＳＰパワーを５消費する。

　＊力の転換[支援]

　　ＥＳＰパワーを１０回復する。

この能力は生きている間３回まで使用可能。

・機械オンチ[全般][常動]
コンピュータ端末・[Ｍ]使用時の出目が＋２される。


	愛城　華恋
女・独身・高校生・第９９期生・舞台少女・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　(少女☆歌劇レヴュースタァライト)
	ヒカリ

女・天の聖杯・ブレイド

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　  　　（ゼノブレイド２）
	夕張改二
女・独身・夕張型１番艦兵装実験軽巡・艦娘
ランク：Ｃ              　　　　　　　　（艦隊これくしょん）

	(Ｇ) 4-25-4(1)-7
	(Ｇ) 4-25-4-7
	(Ｇ) 4-20-4-7

	星屑あふれるステージに、可憐に咲かせる愛の花！
生まれ変わった私を纏いキラめく舞台に飛び込み参上！
	天の聖杯と呼ばれる最強のブレイド。
ホムラという人格を作り出し、引きこもっていたが
メツの覚醒に対抗して目を覚ます。
	

	・レヴューオーディション[特殊]

　戦闘が発生時、そこに居たチェックを振った後(キャラが到着
後)、精神力チェックを行い、成功した場合、自分が正体を見た
同じマスの(Ｅ)１人(NPC含まず)を指定し、そのキャラクターと
戦闘を行う。以降のラウンドに参加した他のキャラクターは
マスに到着後、戦闘から離脱する。
・みんなをスタァライト、しちゃいます！[戦闘前]
　キャラクターシートをランダムに１枚引き、そこから能力を
　ランダムに、その戦闘中１つ得る。
[常動]、[代理]の場合、振りなおす。
・約束タワーブリッジ[戦闘][特殊]
　警戒装置の上で戦闘を行っている時、精神力を＋１する。
・上掛け[戦闘][スーツ：１]
　このスーツが破壊された時、戦闘から離脱する。
・アタシ再生産[通常][主要]
　表の重要拠点の上で治療、回復時＋１回復できる
・Possibility of Puberty[戦闘][格闘(武器)：１]
・ポジションゼロ[戦闘][特殊]
　参加キャラクターに止めを刺した時､能力カードを１Ｄ３得る｡

	・因果律予測[戦闘]
　耐久力２以下のとき、予測を得る。
・パニッシュメントレイ[戦闘][主要][攻撃][固有]
　ブラスター所持。

・艦船支援[戦闘][支援][攻撃][Ｍ]
　セイレーンよる支援攻撃。艦船支援チャート参照。
　この能力は基地カードのあるマスでは使用できない。
・セイクリッドアロー[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ビームキャノンと光の剣を利用し発動。
　任意の複数対象に[ＬＶ：光の剣、火力：ビームキャノン＋５]

　この能力は基地カードのあるマスでは使用できない。
・フォトンエッジ[戦闘][格闘(武器)：１]
　他の格闘武器と同時に使用できない。
・ライトニングバスター[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　光の剣を利用し発動。
[ＬＶ：Ｃカード－２、火力：Ｃカードの半分]で対象に攻撃。
ＥＳＰパワーをＣカード分消費。

	・兵装実験軽巡[戦闘前](赤字はシート共通)
　１Ｄ６を５回まで振り以下の効果を得る。(Ｘ:その出目の数)
１

応急修理要員［死亡時］
１Ｄ６を振りＸ以下で、耐久力１でその場で復活

２

魚雷[主要][攻撃][固有]
[ＬＶ:１＋Ｘ 火力:ＸＤ６]で対象１体に攻撃

３

ソナー　シートが裏のキャラクターに対して自分の
能力かＣカードによる攻撃の火力がＸＤ３上昇

４

主砲[主要][攻撃][固有]
バズーカ所持。Ｘ＝２の時のみ連続攻撃を行う

５

対空電探[対抗(警戒装置、[Ｍ])]

対象の攻撃に対し、自分の能力かＣカードによる
攻撃をＸ回行いその火力分火力を下げる

６

ドラム缶　手札上限を＋Ｘ枚する

・支援艦隊[戦闘][支援][攻撃][Ｍ]
　２Ｄ６を振り、対象に以下の攻撃を行う。
２

　　　　　　　　[ＬＶ：６ 火力：５０]

３～６

任意の複数対象に[ＬＶ：４ 火力：１５]

７

[ＬＶ：３ 火力：　８]

８～１１

何もなし

１２

自分に　　　　　[ＬＶ：３ 火力：　８]

・大規模改修[全般][支援]
　能力カードまたはゲートを１枚破棄し、減少値と戦闘前の出目
を引継ぎながら「夕張改二特」「夕張改二丁」どちらかのシート
を使用する。



	鬼神野　シュリ
女・学生・サムライ・人間
ランク：Ｃ(Ｅ)　　　　　　　　　 　　　 (Z/X CodeReyunion)
	レイ・スターリング

男・マスター・聖騎士・人間

ランク：Ｃ　　　　　　 　　　　　　　  (Infinite Dendrogram)
	ジータ
女・特異点・団長・種族不明(人間でも人外でもない)
ランク：Ｃ　　　　　　　　　 　（グランブルーファンタジー）


	(Ｇ) 4-30-5-5
	(Ｇ) 4-30-5-5
	(Ｇ) 4(±1)-25-5-5

	ランクＥチームの赤担当。パートナーゼクスはムラマサ（マイスター）。デッキコンセプトは手札からのバーンダメージで盤面を直接焼き払う。喋り方が大体金剛。
	ＶＲＭＭＯ「Infinite Dendrogram」の新人マスター。ジャイアントキリングに特化したエンブリオ【復讐乙女　ネメシス】と共に、譲れないものを守るため強敵にも果敢に立ち向かう。
	グランブルーファンタジーにおける主人公（女性）。
アニメではもう一つの空の主人公として登場。グランとは違い
高額装備、限定キャラクターを多数引き連れての無双を繰り広げた。現在十天衆は多相等も含み５人。見つけたら倒そう。

	・水鏡(ウォーターミラー)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　ラフノールの鏡を利用して、対象に[ＬＶ：７　火力：３０

　『ラフノールの鏡』]で攻撃する。ＥＳＰパワーを７消費

・遠雷(ディスタントサンダー)[戦闘][支援][攻撃][Ｅ]

　光の剣を利用して、対象に[ＬＶ：５　火力：２０

　『光の剣』]で攻撃する。ＥＳＰパワーを５消費する。

・閃光(フラッシュライト)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　～弾を利用して、対象に[ＬＶ：５　損害判定ＣカードＬＶ：１]

　で攻撃する。ＥＳＰパワーを５消費する。

・闇光(ダークライト)[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]

　重積ヴォーテクスまたはリングを利用して、

対象に[ＬＶ：５　火力：３０ 逃避不可]で攻撃する。

ＥＳＰパワーを５消費する。

・ムラマサ[戦闘][格闘(武器)：０]

　このキャラクターが止めを刺した数だけ格闘コラムが上昇する

この武器の格闘コラム分だけ、このキャラクターの能力による

損害判定のコラムが死亡するまで＋される。

・ランクＥ[全般]

　能力カード使用時、ランクがＥであるものとして使用できる。


	・エンブリオ【復讐乙女　ネメシス】[全般][格闘(武器):１]
　以下の能力を得る。この能力はレイしか使用できない。

　＊ヴェンジェンス・イズ・マイン[戦闘][主要][攻撃][格闘]
　　対象１体に対し、[ＬＶ：Ⅹ＋１、火力：Ⅹ×１５]で格闘攻撃を行う。Ⅹはこの戦闘中にその対象から受けたダメージ総量であり、０では使用できない。攻撃後にＸは０に戻る。

　＊カウンター・アブソープション[全般][特殊]

　　損害判定を受ける直前に使用。その損害判定によるダメージを－１する。この効果で軽減したダメージは対象から受けたダメージとして扱う。生存中２回まで使用可能。

・【瘴焔手甲　ガルドランダ】[戦闘][支援][攻撃][Ｅ]

　対象１体にどちらかで攻撃を行う。ＥＳＰパワーを２消費。
　＊煉獄火炎[ＬＶ：３、火力：ブラスター]
　＊地獄瘴気[ＬＶ：１、損害判定１：１]

・【紫怨走甲　ゴゥズメイズ】[戦闘]
　戦闘中に自分以外のキャラクターがダメージを受けるたび、
ＥＳＰパワーを２回復する。自分以外のキャラクターが死亡
するたび、ＥＳＰパワーを１０回復する。

・不屈[戦闘]

　ＬＶ７以上のＣカード使用時、精神力を＋２する。

・【白銀之風　ゼフィロス・シルバー】[通常]
テレポート移動時、ＥＳＰ能力レベル６として宣言できる

	・ジョブチェンジ[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、戦闘中以下のステータス修正を受ける。特異点
のみ使用可能。能力名が記載されている場合、青字側を適用。
１

ファイター：ＥＳＰ能力レベル－１　戦闘中ランクＥ

２

ダークフェンサー：何もなし

３

ベルセルク　：ＥＳＰ能力レベル＋１　レイジ

４

スパルタ　　：ＥＳＰ能力レベル＋１　ファランクス　

５

ランバージャック：精神力＋１、[手下：２]が３匹

６

ウォーロック：ＥＳＰ能力レベル＋１
ＥＳＰパワー＋２５　耐久力－１　エーテルブラスト

・レイジ[戦闘][主要]
　２(３)ラウンド間、任意の対象の火力を＋３(５)する・
・ファランクス[戦闘][対抗(攻撃)]

　防御Ｃカードを利用し、対象の攻撃の火力をＬＶ分減らす。
　自分以外の対象への攻撃にも使用できる。

・エーテルブラスト[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　ＬＶ４(５)以下の攻撃Ｃカードを使用し、全体攻撃を行う。
　ＥＳＰパワーを追加で５消費する。同調不可。
・グランサイファー号の支援[戦闘][支援][攻撃][Ｍ]
　２Ｄ６を振り、６以下で[ＬＶ：４　火力：ビームキャノン]
　で対象１つに攻撃する。１２で自身に同様の攻撃を行う。

・十天衆を統べし者[特殊](Ｃランク以下時)

　十の名前、属性を持つキャラクター、バハムートに止めを刺し
た場合、ランクとレベル＋１上がり戦闘前の出目を１ずらせる

　

	閃刀姫－レイ

女・闇属性・星４・戦士族・モンスター

ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　（遊戯王ＯＣＧ）
	遠野　志貴
男・独身・高校生・兄・七夜・病弱・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　(月姫-A piece of blue glass moon-)
	デンジ
男・独身・公安対魔特異４課・チェンソーの悪魔
ランク：Ｃ　　　    　  　　　　　　　　　（チェンソーマン）

	(Ｇ) 4-15-5-5
	(Ｇ) 4-30-4-6
	(Ｇ) 4-30-4-6

	デッキビルドパック　ダーク・セイヴァーズで登場した。
閃刀姫リンクモンスター単騎で戦線を構え、サポートとなる
魔法カードでサーチ、除去、サルベージを行いながら戦う。


	──教えてやる、これが、モノを殺すっていうことだ
	永久機関が完成しちまったなァァ～！！これでノーベル賞は俺ンもんだぜ～！！
俺は俺のことを好きな人が好きだ


	・閃刀姫―ロゼ[戦闘前][手下：２]
　手下が１人来る。対応するリンク召喚にのみ同調可能。
・閃刀起動－エンゲージ[戦闘前]or[戦闘][主要]
　自分以外に探索プレイヤーが戦場に居ない場合使用可能。
　山札から１枚めくり、戦闘中対応するＣカードの種類の
リンク召喚の効果を得ている状態となる。１戦闘１度使用可能

　

・リンク召喚[戦闘][支援]
　手札を１枚利用し、利用したＣカードの種類によりラウンド中
　以下の効果を得る。また、利用したＣカードの種類を使用時
　ＥＳＰパワーを消費せず、閃刀姫―ロゼによる同調が可能。

　＊閃刀姫―カガリ(攻撃)：攻撃Ｃカード使用時、ＥＳP能力
　　レベル＋１。戦闘中の使用Ｃカードの枚数分火力が上昇する。
　＊閃刀姫―シズク(防御)：防御Ｃカード使用時、ＥＳＰ能力
　　レベル＋１。戦闘中の使用Ｃカードの枚数分、攻撃で受ける
　　火力を減少させる。
　＊閃刀姫―ハヤテ(逃避)：逃避Ｃカード使用時、ＥＳＰ能力
　　レベル＋１。[主要][支援][固有]ブラスター所持。
　＊閃刀姫―カイナ(特殊)：特殊Ｃカード使用時、ＥＳＰ能力
　　レベル＋１。リンク召喚時、戦闘中に使用Ｃカードの枚数分

　　ＥＳＰパワーを回復する。
・閃刀機－ウィドウアンカー[戦闘][対抗(能力)]

　自分以外に探索プレイヤーが戦場に居ない場合使用可能。
　１Ｄ６を振り、２以下で対象の能力を無効にする。

	・シエル先輩の支援[戦闘前][手下：２]
　１Ｄ６を振り以下の効果を得る｡アルク以外の手下と使用不可。
１～３

誰も来なかった。

４～６

シエル先輩が来る。手下１人。
・カルヴァリアの星[攻撃][主要][Ｅ]
サイコスピアを利用し[ＬＶ：５　火力：４０]
で攻撃する。ＥＳＰパワー消費１０。

・アルクェイドの支援[戦闘前][手下：２]
　１Ｄ６を振り以下の効果を得る。シエル以外の手下と使用不可
１～３

アルクが来る。手下１人。
・空想具現化[攻撃][主要][Ｅ]
ゲートを利用し、[ＬＶ：５　火力：６０]
で攻撃する。ＥＳＰパワー消費１０。

４～６

誰も来なかった。

・直死の魔眼[戦闘]
　接触テレパスを利用し、以下のいずれかを使用する。
　＊十七分割[主要][攻撃][格闘(白兵)：１]
　　防御不可の格闘攻撃を行う。損害判定を与えた場合、
　　追加でダメージを１与える。
　＊これが、モノを殺すっていうことだ[主要][攻撃][Ｅ]
　　戦場にマスがある場合、それを破壊し、自分以外の全体に
　　[ＬＶ：５　７：１の損害判定]を与える。
・退魔衝動[戦闘][特殊]
　人間以外に対しての損害判定を－１する。
・七ツ夜[戦闘][格闘(武器)：１]
　他の格闘武器と同時に使用できない。

	・ポチタ[戦闘前]
　この能力を宣言した時、[ＬＶ：４　耐久力:３]のエスパーを
　呼び出す。この時、自身の耐久力を１まで下げる。
　このエスパーを対象にすることはできない。
・スターター[全般]
　スターターを使用した時、残留思念チャートに移行しない。
　＊[戦闘前]：変身可能を行っても良い。
　＊[死亡時]：実は生きていたチェックを１回行っても良い。
　＊＊　このキャラクターが死亡している時、他のキャラクター
は主要行動で耐久力を１減らして良い。減らした時、
実は生きていたチェックを１回行って良い。
・光ん力だアアアアああ！！[戦闘][主要][攻撃][Ｍ]
　ＬＶ６以上の攻撃Ｃカードを利用し、２Ｄ６を振り７以下で
車[ＬＶ：５　火力：２５　光の剣]で自分を含む全体に攻撃
する。この効果を打ち消す時、対象は１人のみとなる。
・永久機関が完成しちまったなアア～！！[戦闘]
対抗(ダメージ)］

　対象にダメージを与えた時、精神力チェックを行う。
　成功した時、自身を同じ分だけ回復する(１ラウンド１回まで)
・パワーの支援[全般]
　ゲーム中１度だけ実は生きていたチェックを３でも
成功させて良い。


	風霊使いウィン
女・魔法使い族・風属性・霊使い
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　（遊☆戯☆王ＯＣＧ）
	オーキス
女・闇属性・人形少女・種族不明(人外扱い)
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　（グランブルーファンタジー）
	江戸川　コナン
男・小学生・探偵・歩く死神・工藤新一・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　(名探偵コナン)

	(Ｇ) 4-10-4-6
	(Ｇ) 4(+1)-25-4(2)-5
	(Ｇ) 3-20-4-8

	※秘密基地入場前に憑依開放を持つ他の霊使いに変更可能
星３/風属性/魔法使い族/攻 500/守1500
	星晶獣デウス・エクス・マキナの暴走により精神が分離してしまったエルステ王国王女・オルキスに偶発的に宿った人格をゴーレムに移し替えることで生まれたもう一人のオルキス。
戦闘モーションの脇上げてるとこが好き。
	他の参加キャラクターの正体を全て当てていないと敗北
犯罪者、(Ｅ)の黒の組織が生きていると敗北

	・プチリュウ [戦闘前][手下：２]

手下を１人得る。
・大霊術－「一輪」[戦闘][対抗(固有)]

[固有]の能力/能力カード([常動]を除く)が使用された時、
このキャラクターシートを表向きにすることで使用可能。
対象能力を無効にし、そのラウンドの間使用不能とする。

・風霊術「雅」[戦闘][主要]/[対抗(攻撃)]

このキャラクターシートを表向きにすることで使用可能。

ＬＶ５以下の逃避Ｃカードを発動チェック無しで使用する。

・憑依装着[戦闘]

このキャラクターシートが表向きの場合のみ使用可能。
自分の攻撃または自分が同調した攻撃における火力の最終変化
値を[火力：ビームキャノン]に変更する。

・憑依連携[全般]
　出典が「遊☆戯☆王ＯＣＧ」の「霊使い」のみ使用可能。
自分の手番終了時に表向きのこのキャラクターシートを
「憑依開放」を持つ、名前の異なる「霊使い」キャラクター
シートに変更する。その際ＥＳＰパワー消費値とキャラクター
シートの表裏の向き以外の全ての状態を引き継ぐ。

	・オーダーマリオネット[戦闘][支援]

　１戦闘に１度だけ使用可能。この戦闘中、ロイドを得る。
　この能力はオーキス以外使用できない。
＊ロイド[戦闘][スーツ：２][常動]
このスーツがある間、自分のＥＳＰ能力レベル＋１し、
オーキスに関わる攻撃の損害判定のコラムを±１して良い。
このスーツが破壊された場合、破壊されてから２ラウンドの
間受ける全ての攻撃の損害判定のコラムを＋３する。
・アンセストラル[戦闘][支援]

　防御Ｃカードを１枚利用し自分を含む対象を選択する。
２ラウンドの間選んだ対象に行われる攻撃の火力は利用した
ＣカードのＬＶ分減少する。また、光と名のつく攻撃に
対してはＣカードのＬＶ×５だけ減少する。
この能力を使用した次のラウンドでは使用できない。
・オブリヴィオン[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを３枚利用し、連続攻撃を行う。
ただし対象は自分以外のランダムな対象をそれぞれ決定する。
・ガールズハート[戦闘]
　このキャラクターに行われる損害判定の出目が１１、１２の
場合、このキャラクターはダメージを受けない（回避扱い）

	・少年探偵団の支援[戦闘前][手下：０]
　手下を３人まで呼ぶ。他の手下と同時に使用できない。

・探偵[戦闘]
　＊接触テレパス使用時ＥＳＰ能力レベル６として使用できる
　＊精神力に対して攻撃できるが、この攻撃で止めを刺せない。
＊[主要][攻撃]キャラクターに止めを刺したことのある
対象に対して２Ｄ６を振り、[４＋対象の精神力減少値]以下
でそのキャラクターを逮捕する。
・どこでもボール射出ベルト[戦闘]
　攻撃Ｃカードをサッカーボール[ＬＶ：５　火力：５ 『Ｇ弾』
　同調不可]として使用できる。１戦闘に１度使用可能。
・キック力増強シューズ[戦闘][主要][攻撃][Ｅ]
　～弾使用時、精神力＋１か、火力を＋１０する。同調不可
・腕時計型麻酔銃[戦闘][主要][攻撃][固有]
　１度使用すると次の通常手番が来るまで使用できない。
　[ＬＶ：３　ＥＳＰ能力レベルチェックを行い失敗すると
ラウンド中気絶する(攻撃を受けると気絶から回復)]で攻撃

・ターボエンジン付きスケートボード[全般][主要]
　生きている間３回まで使用可能。日が出ていると回数減少なし
＊戦闘時、逃避にテレポート使用時ＥＳＰ能力レベル＋１
＊通常移動時３マス移動できる。

・歩く死神[全般][常動]
　実はそこにいたチェックの出目が－１される(宣言不要)



	上条　当麻
男・高校生・無能力者・レベル０・不幸・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　(とある魔術の禁書目録)
	ガッツ
男・黒い剣士・鷹の団・贄・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　　　　　　（ベルセルク）
	西住　みほ
女・学生・戦車道・あんこうさんチーム・人間
ランク：Ｃ　　　　　　　　　　　　　（ガールズ＆パンツァー）


	(Ｇ) 0-0-5-10
	(Ｇ) 0(5)-0(30)-6-8(-4)
	(Ｇ) 0-0-4(5)-7

	「不幸だ」が口癖で大小様々なトラブルに巻き込まれる自他共に認める不幸体質。非常に運が悪い。
不幸だー!!
	(Ｅ)のグリフィスが生きていると敗北
それは　剣と言うには　あまりにも大きすぎた
大きく　分厚く　重く　そして大雑把すぎた
それは正に　鉄塊だった
	廃校の危機から救うべく、戦車道での全国優勝を狙う生徒会に
巻き込まれた名門・西住流の息女。
本人より母の方が同人人気が高い。

	・格闘能力[戦闘][格闘(白兵)：１]
・幻想殺し[戦闘][対抗(攻撃)]
　このキャラクターが[Ｅ]属性の攻撃を受けた時、
　攻撃か防御Ｃカードを利用して発動する。
　攻撃の火力を[(ＣカードのＬＶ－３)×Ｄ６](最小１Ｄ６)の
合計分下げる。
対象の火力が０以下になった場合、その攻撃は無効化される

・電車[通常][主要]
　１Ｄ６を２個振り、低い出目の数分マスを移動する。
・学園都市[全般][常動]
　このキャラクターはＬＶ７以上のＣカードを使用できない。
・不幸体質[全般][常動]
　精神力チェック時、精神力の宣言値「－(１Ｄ３―１)」する

	・シールケの支援[戦闘][攻撃][支援][Ｅ]
　ＬＶ４以下の攻撃Ｃカードを利用し、対象１つに
[ＬＶ：Ｃカード、火力：Ｃカード]で攻撃する。
・ドラゴンころし[戦闘][格闘(武器)：２]
　ＬＶ２の格闘攻撃を行える。

・仕込み大砲[戦闘][主要][攻撃][固有]
　～弾を利用し、[ＬＶ：４、火力：Ｃカード÷２]で攻撃する。
　(Ｎ弾の場合は損害判定５：１として扱う)

・連射ボウガン[戦闘][主要][攻撃][固有]
　レイガン所持。この能力使用時Ｃカードを破棄し、
ＬＶと個数を破棄したＣカードのＬＶにできる(最高ＬＶは４)
　火力は損害判定を振る直前に決定する。

・祈るな！祈れば手が塞がる[戦闘]
　ラウンド開始時、残留思念に攻撃できる。
　攻撃の火力分残留思念の火力を減少させる。手番は消費しない
・狂戦士の甲冑[戦闘][対抗(全て)]

　この戦闘中、ＥＳＰ能力レベル５　ＥＳＰパワー３０を得る。
また、この戦闘中は精神力－４される。
戦闘終了後、自身の最大耐久力か精神力を－１するか、
７：１の損害判定を受ける。

	・戦車道、はじめます！[戦闘前]
　１Ｄ６を振り、戦闘中出た目の数だけパンツァーフォー！の
艦船支援チャートを同時に振ることができる。
・パンツァーフォー！[戦闘][支援][攻撃][Ｍ]
　カメさんチームによる支援砲撃を行う。艦船支援チャート参照。
(戦闘前の出目が２以上の場合はそれぞれウサギさんチーム、
　レオポンさんチーム、アヒルさんチーム、カバさんチーム
　サメさんチームによる支援砲撃を行う。効果は同じ)

　
・Ⅳ号戦車Ｄ型[全般][スーツ：６][常動]

　[通常][主要]でこのスーツの耐久力を１回復できる。
　このスーツが破壊された場合、このキャラクターは死亡する。
・４３口径７５㎜[戦闘][主要][攻撃][固有]
　バズーカ所持。
・パラリラ作戦です！[戦闘][主要][対抗(攻撃)]
　幻覚使用時、ＥＳＰフィールドＬＶ３を得る。
・こそこそ作戦です！[通常]
　通常移動時、２マス移動できる。この時通過したマスの効果も
順番に受ける(戦闘や拘束効果を受けるとそこで止まる)。
また戦闘を仕掛けられない。
・ふらふら作戦です！[通常][主要]
ランダムテレポートを行う。


	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


