第６問

クリア条件 ： 四精霊を撃破せよ 
時間設定 ： 調査時間10分　＋　制限時間80分 
進行状況 ： 四精霊直前までイベント進行済み

スタート地点 ： ルーメン 
所持金 ： 0ゴールド 
預金額 ： 50000ゴールド 

カジノコイン　：　2001枚
回収状況  ：　クリア前までの売却できず、消費できないアイテムは回収済み

　　　　　　　その他イベントに必要なアイテムは回収済み

禁止条件　：　ガボの使用

所持品 ：　ストーリー進行以外必要な物以外のアイテムは以下のとおり

	やくそう×20
	まほうのせいすい×2
	けんじゃのいし
	命の石

	命の木の実×5
	スライムの心×3
	エビルタートルの心×3
	おどるほうせきのこころ×3

	キメラの心×3
	ホイミスライムの心×3
	ばくだんいわの心×3
	ミミックの心×3

	バーサーカーの心×3
	アンドレアルの心×1
	ヘルバトラーの心×1
	コスモファントムの心×1

	ドラゴスライムの心×1
	いどまじんの心×1
	ダークビショップの心×1
	まじんブドゥの心×1

	ローズバトラーの心×1
	ギガミュータントの心×1
	にじくじゃくの心×1
	ゲリュオンの心×1

	ゆうしゃの心×1
	いのりのゆびわ
	オチェアーノの剣
	しんぴのよろい

	ガイアーラのよろい
	トルナードのたて
	メタルキングヘルム
	フエーゴのかぶと

	ちしきのぼうし
	ほしふるうでわ
	しあわせのくつ
	ローズの手紙

	まものせいそくず
	まもののえさ
	モンスターずかん
	


ステータス　：
	
	Lv
	力
	素早さ
	みのまもり
	かしこさ
	かっこよさ
	HP
	MP

	主人公
	24
	73
	65
	33
	55
	26
	211
	61

	マリベル
	23
	52
	60
	25
	46
	35
	172
	73

	メルビン
	26
	60
	55
	39
	99
	34
	183
	109


	アイラ
	26
	88
	47
	40
	51
	55
	203
	34


	主人公
	マリベル
	メルビン
	アイラ

	まほうつかい☆８
	せんし☆８
	せんし☆８
	○せんし☆５

	そうりょ☆８
	まほうつかい☆８
	ぶとうか☆８
	まほうつかい☆８

	とうぞく☆８
	ふなのり☆３
	おどりこ☆８
	おどりこ☆８

	○ふなのり☆５
	まほうせんし☆８
	ぎんゆうしじん☆８
	どうぞく☆８

	けんじゃ☆４
	おどるほうせき☆８
	わらわせし☆８
	ひついかい☆８

	
	○ゴーレム☆３
	バトルマスター☆８
	まものハンター☆８

	
	
	○スーパースター☆３
	


職業（現在職には○がついている）

＜攻略のキーポイント＞

　見慣れない四精霊に対してどう挑むかがポイントになります

・キャラごとの役割

・装備の選択、回収するアイテム

・稼ぎはどこまでするか

ボスデータ

	名前
	HP
	MP
	攻撃力
	守備力
	素早さ

	炎の精霊
	2900
	∞
	235
	131
	135

	大地の精霊
	3200
	∞
	275
	90
	61

	水の精霊
	2300
	∞
	185
	141
	120

	風の精霊
	1900
	∞
	205
	120
	260

	
	
	
	
	
	

	[行動パターン]　炎の精霊
こうげき、激しい炎、マグマ、火柱、メラゾーマ


[行動パターン]　大地の精霊
こうげき、痛恨の一撃、地割れ、岩石落とし

[行動パターン]　水の精霊
こうげき、津波、マヒャド、やすらぎの歌、いてつくはどう


[行動パターン]　風の精霊

完全ローテーション
追い風→かまいたち→こうげき→しんくうは→こうげき→バギクロス


＜キャラごとの役割＞

　今のそれぞれのキャラの行える役割を考えると

・主人公

【攻撃】呪文による攻撃

【補助】軽減系の補助（フバーハ、マジックバリア、スカラ等）

【回復】ベホマ・ザオラル等

・マリベル

【攻撃】呪文による攻撃

【補助】バイキルト・マホカンタでダメージを与える・仁王立ちで仲間を守る

・メルビン

【攻撃】斬撃系による攻撃・つるぎのまい

【補助】仁王立ちや行動封じ、アストロンが使える

【回復】ベホイミ・ザオラル

・アイラ

【攻撃】どとうのひつじ、気合いため火炎斬りがある

【補助】職歴技のラリホーマを唯一所持

【回復】精霊の歌

今回相手の精霊で大地の精霊のみ行動封じと眠りが有効です

これをうまく利用できないでしょうか

また、大地の精霊は唯一即死技であるじわれを使ってきますこれを防ぐ方法が手元にあればよいのですが

また風の精霊のみ完全ローテーションになっており追い風は通常の条件では使ってきません

強力な全体攻撃が多いのでどうにかして無駄行動を増やしたいですね

＜装備、職業の選択＞

DQ7は優秀な耐性を持っている防具、モンスター職が多く存在します

以下にその一例を示します

	種類
	キャラ名・職業名
	炎
	吹雪
	メラ系
	ギラ系
	イオ系
	バギ系
	ヒャド系
	デイン系
	岩石系
	津波

	キャラ
	主人公
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	７／10
	１
	１

	
	マリベル
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	１

	
	アイラ
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	１

	
	メルビン
	１
	１
	１
	１
	１
	７／10
	１
	１
	１
	４／５

	基本職
	おどる宝石マスター
	４／５
	４／５
	７／10
	７／10
	７／10
	７／10
	７／10
	７／10
	７／10
	４／５

	上級職
	ドラゴスライム
	１
	１
	１
	１
	１
	７／10
	１
	１
	１
	４／５

	
	ゲリュオン
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	７／10
	１

	
	いどまじん
	１
	１
	１
	１
	１
	７／10
	７／10
	１
	１
	４／５

	
	アンドレアル
	４／５
	４／５
	１
	１
	１
	１
	１
	７／10
	１
	１

	
	ヘルバトラー
	４／５
	１
	１
	１
	７／10
	７／10
	１
	７／10
	１
	４／５

	
	コスモファントム
	１
	４／５
	７／10
	７／10
	１
	１
	７／10
	７／10
	１
	１

	
	ローズバトラー
	１
	１
	１
	７／10
	１
	７／10
	２／５
	２／５
	７／10
	４／５

	
	ダークビショップ
	１
	４／５
	７／10
	７／10
	７／10
	７／10
	７／10
	１
	１
	４／５

	
	魔人ブドゥ
	１
	１
	７／10
	７／10
	７／10
	１
	７／10
	７／10
	１
	１

	
	ギガミュータント
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	１
	７／10
	１
	１

	
	にじくじゃく
	１
	１
	１
	７／10
	７／10
	７／10
	２／５
	７／10
	１
	４／５


	種類
	防具名
	炎
	吹雪
	炎系呪文
	バギ系・
準バギ系
	ヒャド系
	デイン系

	鎧
	ドラゴンローブ
	４０
	４０
	４０
	０
	０
	０

	
	ガイアーラの鎧
	３５
	０
	３５
	０
	０
	０

	
	メタルキング鎧
	３０
	３０
	０
	０
	０
	０

	
	ギガントアーマー
	３０
	３０
	０
	０
	０
	０

	
	水の羽衣
	３０
	０
	３０
	０
	０
	０

	盾
	メタルキングの盾
	３０
	３０
	３０
	０
	０
	０

	
	ドルフィンシールド
	０
	０
	０
	３０※
	０
	０

	
	トルナードの盾
	０
	３０
	０
	０
	３０
	０

	
	水鏡の盾
	２５
	０
	２５
	０
	０
	０

	装飾品
	炎のアミュレット
	２０
	２０
	０
	０
	０
	０

	
	水のアミュレット
	２０
	０
	２０※
	０
	０
	０

	
	風のアミュレット
	０
	０
	０
	２０
	０
	０

	
	大地のアミュレット
	０
	０
	０
	０
	０
	２０


ｄqmaniacさんから引用

この中から今回の相手に有効なアイテム、職業を選択できるかが鍵になりそうです

また、すぐに回収できる強力アイテムにやまびこのぼうし、けんじゃのいしなどがあり

そして始まりの位置がルーメン、意味深に主人公に持たされた、まものせいそくず

この近くでなにかもらえるアイテムはあったでしょうか・・・

＜稼ぎ＞

レベルはオルゴ・デミーラを倒すだけなら十分なレベルが確保されているようです

しかし、相手は隠しボスの四精霊なのでどこまで稼ぐかの判断が重要になりそうです

また、今の状態では全体回復が賢者の石しかなく補助手段も乏しいです

熟練度を稼いで使えそうな特技を覚える職業は以下のとおりです

	賢者（主人公）
	45回
	ベホマラー

	スーパースター（メルビン）
	40回
	ハッスルダンス

	僧侶（主人公）
	30回
	ノアのはこぶね

	踊り子（アイラ）
	30回
	つるぎのまい

	ゆうしゃ
	20回
	アストロン、ザオリク

	ヘルバトラー
	38回
	ベホマラー

	ドラゴスライム
	40回
	アストロン

	ダークビショップ
	23回
	ザオリク

	まじんブドゥ
	25回
	バイキルト


