+第5問
＜概要＞
· クリア条件
：
レティスを撃破せよ
· 時間設定
：
調査時間10分　＋　制限時間50分
· 進行状況
：　　　　　闇のレティシア到着後村長と話をしてセーブ
· スタート地点
：
闇のレティシア
· ルーラ登録
：
闇のレティシアまで登録できる地点全て
· バトルロード
：
モリーに会いメモをもらうところまで進行済み
· 所持金
：
0ゴールド
· 預金額
：
0ゴールド
· カジノコイン
：
150000枚
· 回収状況
：
すべて回収済み

· 所持品
：
ちからのたね7個、すばやさのたね8個、　　　　　　
· 　　　　　　　　　　　　　　　　スキルのたね4個、命のきのみ8個、激辛チーズ1個
· 　　　　　　　　　　こごえるチーズ2個、ちいさなメダル95個、　
· 　　　　　　　　　　古びたつるぎ1個、ケイロンの弓1個、     
· 　　　　　　　　　　やいばのよろい1個、ちからの盾2個、
· 　　　　　　　　　　知力のかぶと1個、猛牛ヘルム1個、
· 　　　　　　　　　　ドラゴンのふん1個、激辛チーズ1個        
· 　　　　　　　　　　命のブレスレット2個、その他貴重品
· 備考
：
錬金がまで天使のチーズ錬金中
· 　　　　　　　　　　ヤンガス以外は死亡状態
＜メンバーのステータス・装備・スキルポイント＞
	
	Lv
	力
	素早さ
	身の守り
	賢さ
	最大HP
	最大MP

	主人公

（もょもと）
	31
	99
	78
	41
	110
	320
	120

	
	【装備】なし

【スキルポイント】剣：30、ブーメラン：81、格闘：11

	ヤンガス
	30
	118
	72
	48
	49
	306
	85

	
	【装備】なし
【スキルポイント】オノ：12、打撃：23、鎌：30、格闘：25、にんじょう：40

	ゼシカ
	28
	55
	106
	32
	132
	165
	183

	
	【装備】なし
【スキルポイント】ムチ：36、杖：31、格闘：13、おいろけ：38

	ククール
	29
	87
	93
	59
	161
	211
	162

	
	【装備】なし
【スキルポイント】杖：3、格闘：6、カリスマ：62


＜仲間にしているスカウトモンスター＞
なし
＜この問題のポイント＞

通常プレイでも苦戦するレティスを倒してもらう問題です。

レティスは守備力が非常に高いため、通常攻撃ではほとんどダメージを与えることができない敵です。そのため「呪文」「特技」「アイテム（チーズ）」「やいばのよろいによる反射ダメージ」「チーム呼び」でダメージを与えていく必要があります。また、レティスはHPが減少するとベホイミを使用し、HPを回復し始めます。そのため、後半は一気にダメージを与えたいところでしょう。効率よくダメージを与える攻撃手段を探すことが攻略のポイントとなります。

攻撃力も高く、通常攻撃が2連続で同じ対象に命中するとそれだけで落ちてしまう可能性があります。攻撃に対する対応策を何か用意しておかないと厳しいでしょう。また、ライデインも使ってくるため、全体を回復する手段がなければ厳しいでしょう。

レティスはランダム、完全2回行動のため、敵の行動を読むことはできません。そのため、敵の行動が何がきても大丈夫なようにこちら側は行動をしていく必要があります。攻撃と回復、補助の行動のバランスが大事になるでしょう。

＜ボスデータ＞

	ＨＰ
	1785

	攻撃力
	386

	守備力
	308

	素早さ
	101

	呪文耐性
	無効系：マヒ系など状態異常全て

強耐性：メラ系・ギラ系・イオ系・炎系

弱耐性：バギ系・ヒャド系・デイン系・吹雪系

耐性なし：格闘系・軍隊呼び系

	行動回数
	2回

	行動
	通常攻撃

わしづかみ

ライデイン

凍てつく波動※1

まぶしい光

ベホイミ※2


　※1：凍てつく波動はこちら側に補助呪文が掛かっている状態か、テンションがたまっている状態でないと使用しません。

　※2：ベホイミはレティスのHPが一定値以下にならないと使用しません。

＜リカバリー＞

　ヤンガス以外全員死亡している状態のため、まずは3人を蘇生する必要があります。袋の中にはいくつかアイテムがあるので、これらのうち何かを売れば教会で蘇生することはできるでしょう。しかし錬金済みのアイテムも多いため、再度入手するには時間がかかります。これらのアイテムを売らずに、何か蘇生する手段は何かあるでしょうか。

＜各キャラクターの役割＞

　現状での攻撃手段は主人公（もょもと）、ゼシカ、ククールの攻撃呪文しかありません。また、主人公とククールの攻撃呪文はレティスに対してほとんどダメージを与えることができません。攻撃手段を増やすためにも、袋の中にある4個のスキルのたねを有効利用したい所です。

　主人公はHPもMPも高く、優秀な盾や兜を装備できるため、守備力が高くなります。ライデインに対して耐性も持っているため、非常に死亡しづらいキャラクターでしょう。

　現在のスキル状況では優秀な攻撃手段も全体を回復する手段もありません。スキルのたねを使うことで、何か解決することはできるでしょうか。今一番高いスキルはブーメランスキルです。このスキルは普段はあまり使われることのないスキルですが、レティスに対して有効打を取りうるでしょうか。

　また、主人公のみチーズを2個まで戦闘中に使うことができます。戦闘に有利に進めるためには、どのチーズを用意すればよいでしょうか。

　ヤンガスもHPが高く、優秀な盾や兜を装備できるため、守備力が高くなります。

　しかし、回復呪文はホイミのみ、レティスに対して有効な攻撃呪文・特技ともに全く習得していない状態です。袋にあるケイロンの弓は戦闘中に使用すると全体のHPを30ほど回復してくれます。これを持たせて回復役にすることもできるでしょう。

　スキルはまばらに散っており、一番高いのがにんじょうの40、その次に鎌の30となっています。スキルのたねを使うことで、何かの役割を与えることは可能でしょうが、果たしてヤンガスには何をさせるべきでしょうか。それによって上げたいスキルが異なってくるでしょう。

　ゼシカはHPが低く、盾・兜と共に他のキャラクターに比べると見劣りしますがピオリムやマジックバリアなどの補助呪文を使うことができ、またマヒャドを使うことでレティスにダメージを与えることができます。現時点では唯一といってよい攻撃役でしょう。

　ただし、ゼシカを攻撃役として用いる場合、問題となるのは低い耐久性能です。このままのHPではレティスの攻撃に耐えることができません。何とか補うことはできるでしょうか。

　また、スキルに頼らず攻撃呪文を覚えており、現状で十分役割があるゼシカにはこれ以上スキルポイントを振らなくてもよいでしょうか。

　ククールはHPが高くはないものの、優秀な盾や兜を装備できるため、守備力が高くなります。

　しかし、ベホマラーを習得するのは30レベルのため、現時点では主人公と同じく、優秀な攻撃手段や全体回復呪文もありません。

　またスキルの配分を見ると、カリスマスキルに多くポイントを振っています。カリスマスキルは補助系の特技を多く覚えるスキルですが、何か有用な特技は習得しているでしょうか。ククールにスキルのたねを使う場合、何のスキルに振り、ククールにどのような役割を持たせたいかを考えて振るとよいでしょう。

＜装備品＞

　装備品もいくつか袋の中に入っています。しかし、これだけでは足りないでしょう。15万枚のコインと95枚のちいさなメダルを使って、様々なアイテムを入手することが出来ます。

　カジノでは「はぐれメタルよろい」や「はやてのリング」を交換することができます。MP回復手段が必要であれば「まほうのせいすい」や「いのりのゆびわ」も入手することが出来ます。守備力だけ見るならば「はぐれメタルよろい」3個交換すればよいのですが、何をどの程度交換すべきでしょうか。

　ちいさなメダル95枚があれば「しんぴのよろい」と「メタルキングヘルム」が入手できます。「オリハルコン」、「金塊」、「ほしふるうでわ」も入手できます。これらは何かのアイテムの材料にはなりそうですが、何に使うとよいでしょう。

　また、通常攻撃はほとんど効果がありませんが、武器を用意する必要はどうでしょうか。スキルのたねの使用先によっては、武器が役に立つことがあるかもしれませんし、道具として使用することで特別な効果を発揮する武器もあります。何か役に立つものはあるでしょうか。

[主な防具]

	名前
	守備力
	装備可能※
	入手方法
	備考

	みかわしのふく
	29
	ゼ・ク
	3000G：リブルアーチ
	回避率アップ

	やいばのよろい
	68
	主・ヤ
	（初期所持品）
	受けた物理攻撃のダメージの1/4を確率で反射

	しんぴのよろい
	84
	主・ク
	ちいさなメダルと交換
	毎ターンHPが30回復

	はぐれメタルよろい
	101
	主・ヤ・ゼ・ク
	コイン50000枚
	

	メタルキングヘルム
	55
	主・ヤ・ゼ・ク
	ちいさなメダルと交換
	

	猛牛ヘルム
	42
	主・ヤ
	（初期所持品）
	

	黄金のティアラ
	43
	ゼ
	錬金
	

	知力のかぶと
	38
	ゼ・ク
	（初期所持品）
	

	ミスリルヘルム
	38
	主・ク
	13300G：レティシア等
	

	ちからのたて
	38
	主・ヤ・ク
	（初期所持品）
	使用すると自分にベホイミ

	ほのおのたて
	34
	ヤ・ゼ
	7100G：レティシア等
	


※：主＝主人公　ヤ＝ヤンガス　ゼ＝ゼシカ　ク＝ククール

[カジノの景品一覧]

	名前
	必要枚数
	交換場所

	まほうのせいすい
	100
	パルミド

	シルバートレイ
	500
	パルミド

	はやてのリング
	1000
	パルミド

	パワーベルト
	1500
	パルミド

	ルーンスタッフ
	3000
	パルミド

	プラチナヘッド
	5000
	パルミド

	いのりのゆびわ
	1000
	ベルガラック

	スパンコールドレス
	3000
	ベルガラック

	聖者の灰
	5000
	ベルガラック

	はやぶさの剣
	10000
	ベルガラック

	はぐれメタルよろい
	50000
	ベルガラック


[オリハルコン・金塊を使用した錬金一例]

オリハルコン＋はやてのリング＋はやてのリング　＝　ほしふるうでわ

オリハルコン＋金塊＋せかいじゅのしずく　＝　賢者の石

オリハルコン＋命の指輪＋黄金のティアラ　＝　女神の指輪

オリハルコン＋はぐれメタルよろい＋スライムのかんむり　＝　メタルキングよろい

オリハルコン＋古びたつるぎ＋スライムのかんむり　＝　はぐれメタルの剣

金塊＋知力のかぶと＋銀のかみかざり　＝　黄金のティアラ

[レティスからのダメージ概算]

	攻撃方法
	守備力
	ダメージ

	通常攻撃
	125
	平均161

	
	150
	平均155

	
	175
	平均149

	
	200
	平均143

	
	225
	平均136

	
	250
	平均130

	わしづかみ
	125
	平均202

	
	150
	平均194

	
	175
	平均186

	
	200
	平均178

	
	225
	平均170

	
	250
	平均163
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