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キャラクター名/ 経歴など 出身次元界/ 出身地物質界     

Ib. 足(ブーツ）： マジック・ミサイル・ワンド装備位置なし▼防具

全ての単純武器 ――――盾―――― ――――――――ロングスピア

▼紐やベルトで腕や足に挟んでいるもの　― 呪文レベル

合計呪文数 8 9#VALUE!
lb.術者レベル呪文レベル所持品所持品所持品所持品

【【【【筋力筋力筋力筋力】：】：】：】：12121212～43 Ｉｂ 軽荷重 頭上に持ち上げる中荷重 装備中のアイテムの合計重量（Ib）経験点経験点経験点経験点 19.0地面から持ち上げる～260 Ｉｂ現在の荷重 押し引きする～86 Ｉｂ重荷重～130 Ｉｂ 0上限なし荷重による 【敏】上限 ～650 Ｉｂ～130 ＩｂPP 9SP4所持金額所持金額所持金額所持金額 荷重による 判定ペナルティGP 軽荷重CP  3000 合計運搬重量（装備中のアイテムの合計重量＋装備の重量＋所持品）：経験点ペナルティ：次のレベルまで： 3000 硬貨の重量（1lb/50枚）： 0.5 Ib8

#VALUE! #VALUE!6 7#VALUE! #VALUE! 95
投光式ランタン (60ftの円錘型の光)▼呪文構成要素ポーチ (積載重量：2lb)

#VALUE!#VALUE!
3▼背負い袋 (積載重量：2lb) 2#VALUE!特殊能力特殊能力特殊能力特殊能力、、、、特殊攻撃特殊攻撃特殊攻撃特殊攻撃

#VALUE! 7#VALUE!#VALUE!5#VALUE!2対応能力値対応能力値対応能力値対応能力値 0 #VALUE! 4クラスクラスクラスクラス名名名名 #VALUE!セーヴ難易度呪文レベル術者術者術者術者レベルレベルレベルレベル #VALUE!クラスクラスクラスクラス名名名名 2-パワーレベル #VALUE!対応能力値対応能力値対応能力値対応能力値発現者発現者発現者発現者レベルレベルレベルレベル セーヴ難易度習得パワー数 1
3 対応能力値 修正値パワーパワーパワーパワー････ポイントポイントポイントポイント　　　　　　　　　　　　　　　　・・・・リザーヴリザーヴリザーヴリザーヴ≪呪文熟練≫召喚術のセーブ難易度に+1≪呪文熟練≫心術のセーブ難易度に+1: 特技特技特技特技:1615 :::9 :12 :18 : 人間

:::::
――――

:―――― モンク::武器習熟武器習熟武器習熟武器習熟 :ドルイド バード盾盾盾盾・・・・鎧習熟鎧習熟鎧習熟鎧習熟軽装鎧 ―――― 重装鎧タワー・シールドスリング 顔(ゴーグル)：装備中装備中装備中装備中ののののアイテムアイテムアイテムアイテム9Ib. ▼着用箇所のあるアイテム 呪文レベル頭(ヘルム)：肩(クローク)：
3121術者レベル Ib.

1 3

呼子
8

火おこし棒 1油 (1パイントビン/6時間燃焼)火打石と打ち金 2

25サモンモンスターⅡ・ワンド 25
首(アミュレット)：スリング・ブリットx20▼武器（弾薬） Ib.10

Ib.術者レベル チャージ数

≪イニシアチブ強化≫イニシアチブに+4

――――サイオンウィザード ――――: ――――

3 #VALUE!#VALUE!4#VALUE! 6対応能力値 修正値 習得呪文数

::::::

――――
:::

27.50

全身(ローブ, 鎧)：
装備位置なし指輪(右手)：指輪(左手)：手(グラブ, ガントレット)：腕(ブレイサー)：腰(ベルト)：胴(ヴェスト, シャツ)：
――――――――――――▼武器  ――――ローグ 中装鎧:エルフ ✔✔✔✔ 全ての軍用武器:


