
素材アイテム名 範囲 売価 所持数
メディカα 単体 20

メディカβ 単体 50

メディカγ 単体 150

メディカNEO 単体 100

アムリタα 単体 60

アムリタβ 単体 120

ネクタルα 単体 100

ネクタルβ 単体 100

テリアカδ 単体 30

テリアカε 単体 80

ファイアオイルEx 単体 50

フリーズオイルEx 単体 50

ショックオイルEx 単体 50

ウォーターｵｲﾙEx 単体 50

ウィンドオイルEx 単体 50

グランドオイルEx 単体 50

ブレイバント 単体 60

ブレイバントEx 単体 70

ストナード 単体 40

ストナードⅡ 範囲 50

ストナードEx 単体 50

マイナー 次の攻撃で与えるﾀﾞﾒｰｼﾞ+[CL×2]

メジャー 1R間 受けるダメージをCL点軽減

マイナー 1R間 受けるダメージをCL点軽減

メジャー 1R間 受けるダメージをCL点軽減

メジャー 次の攻撃で与えるﾀﾞﾒｰｼﾞ+[CL×2]

マイナー 2R間 武器属性を風にし、【攻撃力】+CL

マイナー 2R間 武器属性を土にし、【攻撃力】+CL

マイナー 2R間 武器属性を氷にし、【攻撃力】+CL

マイナー 2R間 武器属性を雷にし、【攻撃力】+CL

マイナー 2R間 武器属性を水にし、【攻撃力】+CL

マイナー 1R間、対象はBSを受けない

マイナー 2R間、対象はBSを受けない

マイナー 2R間 武器属性を炎にし、【攻撃力】+CL

マイナー TP+15

メジャー 2R間、対象の戦闘不能を1度無効→HP1

メジャー HP1で復活　TP+3D6

マイナー HP+8D6 使用ﾗｳﾝﾄﾞの終了時にHP+8D6

メジャー HP+6D6

マイナー TP+10

マイナー HP+4D6 使用ﾗｳﾝﾄﾞの終了時にHP+4D6

消費アイテム管理表2
タイミング 効果概略
マイナー HP+2D6 使用ﾗｳﾝﾄﾞの終了時にHP+2D6


