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1. 農耕の開始がもたらしたもの
1 採集経済から生産経済への移行
2 定住化と住居の発達
3 食料の安定的供給
4 伐採・開墾の開始
5 道具の進化
6 家畜の誕生
7 織物の誕生
2. 道具の進化
1 磨製石器
2 土器
3 調理器具
4 楽器
5 縫製具

6 農耕器具

7 武器

3. 農耕の開始による社会的変化
1 人口の増加
2 多くの労働力の必要性

3 集団サイズの大規模化

4 役割の細分化

5 社会的規範の細密化

6 社会的知識の萌芽

7 宗教の誕生
アニミズム…葉・空・月にも魂が宿っている

8 弱者への許容

9 長寿化

10 階級の誕生

11 富の誕生

12 所有の概念

13 土地の財産化

14 戦争の誕生

4. 余剰生産物をもたらしたもの
1 富
2 職人
みんなが農業をしなくてよくなった

3 商人

4 軍人

5 政治家

6 運送技術

7 建築技術

5. 食料獲得方法の違いによる社会対立
1 採集民と採集民
2 狩猟民と採集民

3 採集狩猟民と農耕民

4 農耕民と農耕民

5 農耕民と牧畜民

6 牧畜民と牧畜民

7 漁労民と漁労民

6. 戦争の誕生
1 食料資源を単一依存するリスク社会
2 人口の増加と集団の大規模化

3 余剰生産物、家畜、道具等の富の存在

4 土地の所有権や経済的不平等性

5 集団間における経済的不平等性

6 移動性の喪失と生産性の拡張

7 労働力の必要性と集団内階級差

7. 戦争の発達過程
①　略奪目的の戦争
②　支配目的の戦争

③　所有目的の戦争

④　防衛の必要性

⑤　職業軍人の誕生

⑥　武器の誕生

⑦　名誉・復讐・イデオロギーのための戦争ための戦争
