議事録

会議日：8/9

議題

アルファに向かっての改善点は？
・ヒロイン歩く速度が遅い。

・ジャンプは良い。

・狩人弓が強い

· 必殺技の画像反転

· マウスポインタ表示消してほしい。

・必殺技のボタン変えないと…
→ワンボタンで発動、（暫定スペースボタン）

・ライトの持続時間、技ごとに、統一されてないのは変じゃないか？
→仕様変更

ライト自体は全部（必殺技は別）押してる間、無制限でつきっぱなし。
緑は、途中で重力に惹かれ落ちる。（現状と同じ）

地上攻撃、赤、ヒロインが目を回して止まる設定に、5SEC（調整）（バグで時間が変わるのは強引に数字伸ばしてあわせる。）使った後、ダメージのしゃがみの絵につないで、頭のうえに、目を回したような、エフェクトをかけて、わからせる。（不自然だったら改善案を考えます）

青地上無無限に使える。

青空中無制限に使える。

赤空中ドリルキック、地面につくまで使える。

・ヒロインのドリルキック着地時の当たり判定がおかしい。

· アイテムについて

りんごがHP回復に変更、毒りんごはHP減少、ケーキがテンションアップ、一機アップのアイテムも必要
★その他について

· 背景の仕様書→おにいたん
· ステージ画面の切り替わりの仕様→清水

· TGSバージョンはゲームオーバーは作る（１枚絵）コンティニュー画面は飛ばす。
· TGSバージョンではステージクリアはロゴと仮絵（１枚絵）

・リザルトとステージクリア画面は一緒。

· ライトを使ったほかのギミック（小人以外で）はあるの？

　　→ない…おにいちゃん

ステージの差は？
難易度は？
敵の数

注意事項＊＊＊仕様書にはイメージ挿絵を！

