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１．使用グラフィック

	No
	ファイル名
	イメージ
	画像サイズ
	アニメーション

	1
	ene_spider.png
	クモ上下移動
	56×112
	2枚

	2
	ene_spider_walk.png
	クモ歩き
	112×112
	2枚×2


２．処理
動作の処理

a)　初期位置から100px/secで下方向へ移動。
b)　200px移動したところで1秒間停止。
c)　1秒間停止したら、上方向へ100px/secで移動。
d)　200px移動したところで1秒間停止。
　e)  1秒間停止したら、下方向へ100px/secで移動。

f)　アニメーションは、クモが移動している間、動かし続ける。
クモの糸が切れる条件

a)　ヒロインが接触したとき。
　b)　ヒロインの攻撃が接触したとき。
糸を切られたときの処理

a)　ヒロインの攻撃がクモの糸に当たった時、その場でクモを150px/secで下へ落下させる。このとき重力加速度をつける。(ヒロインの落下速度と同じ)
b)　地面に接触したら、クモのグラフィックを【ene_spider_walk.png】に変える。
c)　落下した時点のクモの向きは、ヒロインのいる方向を向くようにする。

地面でのクモの動作
a)　クモを進行方向に50px/secで移動させる。
b)　クモが壁・他の敵に接触した場合、左右を反転させて歩かせる。
c)　ヒロインに接触した場合、そのままクモを歩かせる。
d)　アニメーションは、クモが歩いている間、動かし続ける。
ヒロインと接触したときの処理
a)　クモが糸に繋がっている時、ヒロインと接触してもそのまま上下の移動をさせる。
　b)　クモが地面を歩いているとき、ヒロインに接触した場合、クモはそのまま進行方向に歩き続ける。
クモが攻撃されたときの処理
　a)　クモが糸に繋がっているときに攻撃された場合、グラフィックを上下逆さにすると同時にクモを跳ねさせ画面外へ落下させる。
　b)　クモが地面にいるときに攻撃された場合、グラフィックを上下逆さにすると同時にクモを跳ねさせ画面外へ落下させる。
・クモ詳細
　・糸に繋がっている状態
[image: image1.wmf]
※糸の色は白、太さは2px
・地面にいる状態
[image: image2.wmf]





・クモが攻撃されたときの処理






クモの動作アルゴリズム

糸に繋がっている状態

地面にいるときの状態

初期位置から移動開始





下方向へ移動





200px移動した





1秒間その場で停止





上方向へ移動





200px移動した





1秒間その場で停止
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地面に落下する





当たり判定のサイズ


縦：32　横：48





当たり判定の位置


X:8　Y：32





56px





56px





円の直径


32px





当たり判定の中心点


X:28　Y：28





56px





56px





クモが移動した軌道上にクモの糸を表示する。








ヒロインのいる方向を向く





進行方向に歩く





攻撃が当たった方向とは逆の方向へ落下する。





左右反転





壁・他の敵に接触





Yes





No





攻撃が当たった所から16px上昇し落下する





落下時は糸が切れたときと同じように重力加速度をつける








