劇団四三会議

日時：5/3日昼
場所：メッセ

参加者：清水（Ｑ，Ｓ）、小川（virgin）（若干遅刻）、菊池（ユンケル）（途中退場）、浅水（夜月）
議題

アクションについて、コンビネーションについて
本編
Q,S気味(団長) さんの発言:

今日のテーマは
 技の数
 技の種類
 敵の数
 敵の種類
 大まかなね
ユンケル さんの発言:

 意見というか確認したいんだけど、使用するライトの色はRGBの赤・青・緑で、ほかの色を使うにはこの３色の組み合わせでほかの色を使う。という設定だったっけ？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 その方向で
 あるいはそれ自体が嫌って意見でもいいよ
ユンケル さんの発言:

 了解した
ユンケル さんの発言:

 それで技の組み合わせのことだけど、例えば技のコンビネーションで赤＋青と青＋赤は別物になる？
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 別物になると覚えるの大変じゃない？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 なる予定ですが、どちらがいいですか？
夜月　冬摩 さんの発言:

 別物になると大変そうだな・・ｗ
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 どんな技にする予定？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 そこらへんも含めて話し合いをｗ
Q,S気味(団長) さんの発言:

 基本技の種類と数…、大まかな？
 を決めましょう
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 団長の希望としてはいくつくらいで何種類？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 6種類かな・・・
夜月　冬摩 さんの発言:

 6種類ってことは6系統ってことよね？
 数が６で3系統とかじゃなくて？
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 リストアップできる？
Q,S気味(団長) さんの発言:
 攻撃
 防御
 ジャンプ
 回避、ステップ
 しゃがみ
 アイテム使う
 魅惑
 とか
 が候補として出たはずだけど
 ほかに何かある？
夜月　冬摩 さんの発言:

 コンビネーションとかはそれに入る？？
 というか、色の組み合わせ→コンビネーションって認識でした＾＾；
Q,S気味(団長) さんの発言:

 そうじゃないの？
夜月　冬摩 さんの発言:

 お兄ちゃん時間がどんどん迫ってるなｗ
ユンケル さんの発言:

 組み合わせ＝色を混ぜる　　コンビネーション＝色の切り替えでおｋ？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 おｋ
Q,S気味(団長) さんの発言:

 そういう話でいきましょう
夜月　冬摩 さんの発言:

Q,S気味(団長) さんの発言:

というか六つでいい？
夜月　冬摩 さんの発言:

 それ以上は多い気がするかも？
ユンケル さんの発言:

 基本の行動は６つでよいと思う
Q,S気味(団長) さんの発言:

 了解しました
 じゃあ、
 内容は
 またあとで
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 あとっていつ？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 決めるとして、コンビネーションについてを決めましょう
夜月　冬摩 さんの発言:

 ちょっとしたずれとかで、勝手にコンビネーションになったりしない？？
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 ならないようにプログラムさんに組んでもらえばいい？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 仕様の作り方次第では？
夜月　冬摩 さんの発言:

 ふむ
夜月　冬摩 さんの発言:

 赤にしてから０コンマ何秒以内に入力されたのは同時押しとみなされて
 赤にしてから何秒いないに入力された色はコンビネーションになる？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 逆に
 ０.X秒以内は
 コンビネーションの判定を
 出さなきゃいいだけ
ユンケル さんの発言:

 例えば、ジャンプの色を照らした後にキャラがジャンプをする、ジャンプ中に攻撃の色を照らさないとコンビネーション技が出ないようにすればいい
夜月　冬摩 さんの発言:

 ふむｗ
 例えば間違えた色を押してしまって慌てて色変更をしたときは
 コンビネーションになっちゃう、かな？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 俺の方法なら
 ならないでしょ
夜月　冬摩 さんの発言:

 あぁ、組み合わせになるのかな？
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 うん、まぁそれは仕様書にするときに書けば良いんじゃない？
夜月　冬摩 さんの発言:

 あと決めることは？？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 コンビネーションの数きめよう？
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

いくつならいいだろう？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 俺は 覚えきれないくらいの方が プレイヤーがやりがいはあると思う
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 それを作る企画者とプログラマーへの配慮は・・・？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 それ考える？ｗ
夜月　冬摩 さんの発言:

 やりこむプレイヤーじゃなければ、数が多すぎるのも問題あるかも？？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 プログラマーへの配慮はいいとして
夜月　冬摩 さんの発言:

 いいんだｗ
Q,S気味(団長) さんの発言:

 電車は？ｗ技多いけど
覚えてるの？
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 覚えてるわけないじゃん
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 選択肢の幅が広がるのは良いけど、たくさんありすぎて訳が分からなくなるのは避けたいよねー。
夜月　冬摩 さんの発言:

 あれはコマンド表示されるから
夜月　冬摩 さんの発言:

 プレイヤーにわかりやすいんじゃない？？
夜月　冬摩 さんの発言:

 コマンドが表示される→それを見て間違いないように打ち込むっていう作業だからさ
夜月　冬摩 さんの発言:

 誰でも出来るように前情報として入れるコマンドも表示されるから、コマンド覚えられないプレイヤーへの配慮もできてるしね～
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 簡単だね。
Q,S気味(団長) さんの発言:

 電車は、どの技でも進めていくことができるから、あの量でも平気なんだよ～
 つまり、プレイヤーが好きな技の組合わせを出せるから
 好きな技を見つけられれば
 いいとおもう
夜月　冬摩 さんの発言:

 俺も確かに好きな技を見つけれるほど技が多いと面白いとは思うんだけど
 なんだっけな、マニュアル見なくてもプレイできて面白いゲームっていうのも一理あると思うわさ～
 電車はその面で前情報で入力できるコマンドを表示させるから
 有りだったんじゃないかって思ったよ～
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 おまけに今まで使ったことのある技って表示されれば面白いかもね。
夜月　冬摩 さんの発言:

 あぁそうだね～
Q,S気味(団長) さんの発言:

 別にコマンド
 そこまで複雑じゃないでしょ～
夜月　冬摩 さんの発言:

 電車のコマンド？？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 たった二つの組み合わせなんだから～
夜月　冬摩 さんの発言:

 あ
 こっちのコマンドかｗ
 失礼ｗ
夜月　冬摩 さんの発言:

 組み合わせは簡単でも
 それをつなげるには
 ちょっと苦労しそうかなｗ
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 覚えきれない量ってどれくらい？

Q,S気味(団長) さんの発言:

 6*6くらいです
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 ３６？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 が最大でしょ？
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 これぐらいだったら覚えられる気がする。
夜月　冬摩 さんの発言:

 大野先生もいけそう？
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 そもそもコンビネーションが出せるかどうか（笑）
夜月　冬摩 さんの発言:

 ｗｗｗｗｗｗｗｗｗ
Q,S気味(団長) さんの発言:

 大野先生
 電車できるの？ｗ
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 できませんｗ
夜月　冬摩 さんの発言:

 ですよねｗｗｗ
 まぁでも電車は配慮が「一応」できてるからよかったのかと
Q,S気味(団長) さんの発言:

 配慮すれば
夜月　冬摩 さんの発言:

 あの一瞬の前情報という配慮で事足りるかは別としてｗ
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 初心者プレイモードつけておく?
夜月　冬摩 さんの発言:
 技リストをいつでも見れるようにするとかはどう？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 いいかも
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 うん、それをおまけにつければ
 使ったことのある技と
 使ったことのない技が一目瞭然なのはいいよね
夜月　冬摩 さんの発言:

 自分で色を組み合わせて開拓させていくっていうのも、面白見はでそうだけどね～
 ﾎﾟｹﾓﾝ図鑑じゃないけどさｗ
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 いいね、ポケモン図鑑ｗ
Q,S気味(団長) さんの発言:

 ポケモンずかんｗ
夜月　冬摩 さんの発言:

 演技図鑑的な？
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 いいねそれ
夜月　冬摩 さんの発言:

 集めるのが趣味な人は、いろいろ試してはくれそうだけど
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 で、３６でいいの？
夜月　冬摩 さんの発言:

 自分の好きな技に固執する人にはちょっと効果なさげだけどねorz

 36だと
 色かぶるんだっけ？
 n(n-1)？
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 ３０か。
夜月　冬摩 さんの発言:

 赤→赤ってのも有なら
 ３６かな？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 まあ、
 有効と考えておいて
 赤→黄　黄→赤も
 別のものと考えておきたいのだが
 どうでしょう？
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 いいと思うけど、あからさまに違う技にする？
 それとも似ている技にする？
夜月　冬摩 さんの発言:

 または色が逆に使われるから逆の効果？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 逆の効果
Q,S気味(団長) さんの発言:

 というか、最後に使った色に近い効果の技にしたいよね～
夜月　冬摩 さんの発言:

 今は有りというだけで、効果は仕様の時？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 仕様のときに細かく決めたいね
夜月　冬摩 さんの発言:

 だね～
 要求仕様では、ここまで有りにしたいってところかなー
Q,S気味(団長) さんの発言:

 大まかには
 どういう分類の効果が
 あるかは決めておいた方がいいかもね
コンビネーションの数と種類について
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 ３６、３０、６、それ以外の案は？
夜月　冬摩 さんの発言:

 俺の６のは組み合わせとの勘違いだから
 案にしなくて大丈夫ｗ
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 じゃあ、３０、３６？
夜月　冬摩 さんの発言:

 でｗ
 ３０か３６については
 色のかぶるのが有りか無しか、で
 それ以下については
 覚えられない人がいるからって話だから
 ３０以上にして
 なお、覚えられないプレイヤーへの考慮ができるならば
 ３０↑の案で問題ないかも？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 とりあえず
 要求仕様書には
 ３０↑とかくとして
 もし、途中で時間が足りなくなった場合の
 数値はどうする？
virgin_snow-white@hotmail.co.jp さんの発言:

 １８とか？
Q,S気味(団長) さんの発言:

 3*3+3*3

 6*3

 一つの色からは三色まで派生できるパターンがあるってことですね
夜月　冬摩 さんの発言:

 それはありだね～
Q,S気味(団長) さんの発言:

 じゃあ
 一応３６パターン考えるつもりでやるってことで
