まず、うーん、ライトがいらないとは言ってない

でもライトを中心にしすぎると、ヒロインがおろそかになるから嫌だ。

問題として、ヒロインしか動かせないと、ただ操作が難しいゲームになってしまう。（清水）

今のところメリットがない。

操作はやりやすくなった気がするけど追従がなくなる。

合わせないとできない、難しさがなくなる。

ほかの点で増やしたい

ミニゲームみたいなの。アクションとアクションの間に入れればいいのでは？

シンデレラみたいなの？

いろんなオブジェクトを順番に照らしてっていうのを作ればいいのじゃない。

スポットライトから離れすぎるとゲージが下がる。

スポットライトから一定時間離れると敵が増える。

必要のない仕事を増やす必要ないし。

