　　　　　　　　　　　　　議事録　　作成日２００９年５月１９日　

作成者　岡本 圭真

５月１１日　月曜　時間１１時００分～１２時３０分　会議場所　３０５号室

参加者　リーダ　清水　菊池　伊藤　園田　小出　石川　大島　小川　浅水　岡本

· 必要な物　

· アクションの似合わない女の子(服装)←外見がか弱い、人間離れしたアクション

· ド派手、オーバ－、華麗なアクション

· 観客のリアクション.

· スポットライト(演出的な意味で)

· 問題を強引にクリアする

· 呼び出す評価(EXCELLENT!！)

＜コンセプト＞

「観客を魅せろ」～ド派手演出～視覚的に面白い
スポットライトで操る←重要ではない　コンセプトが生きるなら入れる
· ステージ　舞台or映画

　　　　　　　↓　　　↓

　　　　　　観客の　　　高低差

　　　　　　リアクション　動物　　　＝が使える
　　　　　　ダイレクト　　水

· アイデア　他のACTとの違いも挙げてほしい

課題→①他のACTとの違いを挙げる

2 ステージをどうするか？

今までの質問は？

· デビルメイクライ的な感じ？

· 映画＝映画としてPCが動く

　　　　　映画になると「ヴューティフルジョー」と同じ

· 世界観は観客居ないとダメ！　
時代背景(１９００年前後)

· 普段はおどおど。敵に遭遇すると豹変

1 他のアクションとの違いは？－どんなアクションを入れたら面白い？ 発言者

・ 敵を連続で倒すと評価UP(コンボ)　　　　　　　　　　　　　　　　 大島

・ 開脚○○キック←かよわい女の子が。　　　　　　　　　　　　　　  清水

・ スピンキック　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  清水

・ 物を投げて敵を攻撃　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  レイク

・ 敵とダンス中に振り回して他の敵に攻撃　　　　　　　　　　　　　  レイク

・ ロケット頭突き　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　菊池

・ スライディング　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　小出

・ サマーソルト　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　岡本

・ 劇によってアクションを変える。　　　　　　　　　　　　　　　　　伊藤

・ (ループ)移動→戦闘→ステージクリア　　　　　　　　　　　　　　　 浅水
　　　　　　　　↓

　 着る衣装でアクションを変化する

・ やくざキック→物を壊す　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　大島

・ ヒールで踏みつける　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　小川

・ キックで統一　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　小川

・ 猫の衣装が欲しい←爪で引掻く？　　　　　　　　　　　　　　　　　園田
キーは攻撃とジャンプだけで←衣装によってモーションが違うとか
