　岡本圭真　　　　　　　　　　　　　議事録　　　　     ５/7木曜日
今やってること　面白さの追求(会議)
　　　　　　　　グラフィカー大島さんのラフ画

仕様書は今αの段階です。　プログラムは仕様書できるまで、どうするの？
＝3人で話し合って、スムーズに進める為に用意しとこう

仕様書は早めに出して、その後スケジュールをしっかり狙う。

決まった事　・ライト６種類？・アクションはどうする？回避orガードいる？(もしくは演劇風に)　・コンビネーション　３６だけど6とかにする→そうすると、好きな技で進める。
· 敵の種類

基本技を決める！
団：攻撃ではなく、ダンスの種類で分けてみれば？

大：バレエじゃなくてミュージカルだよね。

雪：ミュージカルなら歌って踊らなきゃ

攻撃とジャンプは基本変えずに

大：ガードと回避はあってもいいと思う。→敵のバリエーションが増える。
ガードは、的の攻撃範囲が広い敵に有効

団：回避はスピンがいい！アイテムを使いたいわざわざキー設定する必要ないんじゃないか？

兄：しゃがみは青とかで泣き崩れるとか

雪：ダッシュはライトの動く速さで変わる

大：ライトとヒロインの距離でダッシュする→他のオブジェクトにもライトを当てる時が来る。　仕掛けはシルエットが表示される

雪：ダッシュで付いてくるのなら、ライトで照らす意味って？

団：アピールから、コンビネーションで魅惑？

罠について　ライトを当てる必要は？　分からなくてイイのでわ

ジャンプはどうなるの？

ライトの色変えたら少しディレイがあってピョン！

ライトの位置の方に少し進みながら飛ぶ？

距離はどのくらい？

最初のライト位置で決まる

· ライトを使う意味について　

ヒロインに当てると泣くけど

2人に当てると抱き合うとか。

敵も動かせるようにする。

鏡を置いて、反射させる事によってライトの使い方が広がる

オブジェクトに当てるのは、メリットでありデメリット。

＝他の人動かせる時、ヒロインと同じだったらダメなのでは？

　1人当てるのと2人に当てるは違う。
課題「このゲームがスポットライトを使わなきゃできない所」を考えよう。
スポットライトを使う意味＜スポットライトで出来る事
· 敵にライト当てて眩しくさせる　(うぉまぶしっ)

· 転ぶってライトがあったら敵に当てて転ばせる。

· 敵にもいろいろ別のライトが当たって、そのライトと同じ色を当てると、何かある

· キャラを複数作る？　大道具さんとか。

スポットライトは指示を出すものなのに1人にしか指示できないのが問題？

· 2人1組でアクションさせるとか→いっそのことサーカスで？
· ヒロインは勝手に動いてライトか何かに(オブジェクト)に当てることによって、話の長れが変わるとか。
