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はじめに

· 研究目的

· 研究の流れ　→　どこまでできたのか図で示す（＊）
――大まかな内容部分――――――――――――――――――――――――――――――

· プログラミング（Ｏ２Ｏの小規模なアルゴリズム）　について

· ネットワーク化の実現　について（必要な技術についてとか）

· ビジネスモデル　について

クライアント―サーバシステムや、プレイヤーについての説明などを図で示したりする。

　　あと、システムの詳細とか・・・

―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――

· 考察

· 終わりに　―　（今後の課題についても示すといいかも）

＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊

なんか構成としては・・・

“基礎研究”から、“応用研究”へ説明していくと良いらしい。

· 基礎研究

· Ｏ２Ｏ－テクノロジスケジュールプログラミング

· ネットワークプログラミング

· 応用研究

＝　使い方　→　ビジネスモデル


（＊）のイメージ


















































Ｏ２Ｏ


プログラミング（①）





ネットワークの知識（②）





Ｏ２Ｏスケジューラの


ネットワーク計算（③）





ビジネスモデル





基礎





応用





Ｏ２Ｏ（既存研究）





100%





100%





両方が100%じゃなくては、③は実現できない。


→“①はできかが、②が何％しかできなかった”


　　　みたいな☆








