
聖痕位置

過去

現在

未来

アルカナ 奇跡 奇跡ドラマ効果 奇跡バトル効果

経験点

年齢

共振

身長 体重

瞳 髪 肌

体格

格闘

重武器

● ○ ○

● ○ ○

● ○ ○

運動

反射

共感

知性

希望

能力値・技能レベル 生命力 【体格】+【共感】+20

ＨＰ
尊厳値 行動値【希望】x２+10 （【反射】+【知性】）÷2

+5+アイテム
ＤＰ ＡＰ

因縁 ◎＝過去 ○＝現在 ★＝未来 ×＝忘却

運命 名前 関係 備考

因果律

過去

現在

未来

設定など

Lv特技名称 種別 タイミング 技能 判定 対象 射程 代償 効果

種別武器名称 技能 隠 攻撃力 防 行 射程 部位 備考

種別防具名称 材質 防（Ｓ／Ｐ／Ｃ／Ｘ） 部位備考回避行動

合計

その他のアイテム・メモ

自我 ● ○ ○

S P C X

キャラクター名

プレイヤー名

種族

性別

騎乗

軽武器

● ○ ○

● ○ ○

● ○ ○

回避

射撃 ● ○ ○

事情通

天宮魔法

● ○ ○

● ○ ○

● ○ ○

交渉

手当 ● ○ ○

精霊魔法

知覚

● ○ ○

● ○ ○

● ○ ○

隠密

錬金術 ● ○ ○


