Call Up Stumper 

草案書 Ver 1.0
タイトル「　Call Up Stumper　」（コールアップスタンパー）
コンセプト「　未定　」

ゲームジャンル「　A-RPG　」


戦闘にアクション要素を取り入れた、シナリオメインのRPG。

開発言語 「　C + WinAPI(Direct X) or HSP　」

チーム名　「　未定　」

リーダー・企画　「　さんま　」

シナリオ・キャラデザイン　「　キョウ　」

キャラ設定資料・グラフィック　「　めほほ　」
キャラドット・オブジェクト　「　ねこすきぃ　」

データベース　「　わんわん　」

レイアウト・サウンド　「　Ｈ　」

設計・管理　「　うばー　」

· 念のため仮名で記載しています。

また、仕事は決定ではないのであくまで予定だと考えてください。　
　 こんなの嫌だ、って思ったらいつでも相談をば。
あいさつ
出来れば、卒業検定として認可して貰えるようにしたいです。
さいあく無理でも文化祭で発表とかね。

俺の我侭と独断と偏見で凝りかためられたゲームですが、

協力して貰えると凄く助かります。

給料なんかは出ませんが、

必要な書籍やソフトウェアがあれば出来るだけ融資・準備します。

あとはスタッフロールに名前が出るよう頑張りませう。

次項からゲームの仕様や、各担当の仕事等について記載します。

ゲーム内容
画像は俺の好きなゲーム「サモンナイト」「ラグナロク」を、参考にさせて頂いております。
実際にはオリジナル要素強めるので、あくまでもイメージとして捉えて下さい。
会話シーンイメージ
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こんな感じにしたいです。

これなら立ち絵も表情のパターンだけで済むし反転も出来るので。

この辺の画面レイアウトなんかは皆で煮詰めていきましょう。

メッセージウィンドウやネームプレート作ってもいいよって人。

ぜひお願いします！！！

あ、別に駄目だし全然おｋですよ。

皆で作る　ってのは大事にしたいので。

セリフに関しては基本元ネタからの引用と俺が適当に決めちゃうかもです。
違和感があれば皆に突っ込んで貰うって形になるかなぁ、多分。

ついでにキョウさんの書かれた原作小説サイト。シナリオはこちらを参考に。

http://64.xmbs.jp/ch.php?ID=kiroad&c_num=122792
戦闘シーン
サモンナイトはシミュレーションＲＰＧですが、

オリジナル要素を強めたいので画面構成は似た感じになるかもですが

キーボードとマウスを何らかの形で反映させたアクションにしたいと思います。
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出来る・出来ないはこの際置いといて、俺の案としては

画面内をマウスクリックで移動。

Aキーで攻撃。Sキーでキャラクター固有の必殺技。
Ｓキーで発動する技にはいくつか種類があり、

自身の能力を一時的に高めるものや範囲カーソルをマウスで動かして

クリックで決定。その範囲に魔法がドバーって感じです。

HSP言語なら今の俺でも出来るのですが、、、。

卒研に認めて貰えるかどうか怪しすぎるので・・・ 。

フィールド
シンボルセレクト予定です。

丁度良さそうな画像がなかったので概要はホワイトボードにでも描きます。

要するに行きたい場所にカーソルあわせて決定って感じです。

自由に動き回れませんが、製作は楽なので…、えぇ。

他に欲しい機能
· マイホームシステム　ざ・お城！

今回のゲームは仲間が多いので、拠点が欲しいなと。

色々なスキルをもった仲間が増えればお城も大きくなります。

お店が出たり、港が出来たり、噂を聞いて他の街からも移民してきたり・・・　。

こだわりの資材を集めて自分だけのお城を建てましょう！
、、、校長の銅像とか。

· 精錬システム　れっつギャンブル！？

自分だけの武器を、防具をカスタマイズ。

戦闘やイベントで手に入る鉱石を利用して武具を鍛えます。

鉱石の種類によって、属性がついたり能力がアップしたり。

しかし稀に壊れちゃうことも…？ギャンブルはほどほどに。

· さらに武具をカスタマイズ。カード・スロットシステム！

武具にはスロットと呼ばれる穴が空いています。

そしてモンスターを倒すとごく稀にそのモンスターのカードを落とします。

そうです。そのスロットにカードを着けることで武具に効果が着きます。

一度つけると外せませんが、カードの効果は冒険の大きな助けとなります。

コレクションとして集めるのもアリかも知れません。

これらのシステムはあくまで妄想です。
もし他にも良い案があれば積極的に発言お願いします。

ただし、俺のスキルはしょぼいのでその辺はご理解お願いします。

なんか仕様書ぽくなくなってきた気がするが別にいいか。

1/23(水)の会議の議題を纏めておきます。
各自考えておいてください。

筆記：　テキトーに指名する。誰かやって！

· コンセプト(10分) 決まらなければ俺が決める。

· チーム名(10分) 決まらなければ「特攻(ブッこみ)野郎ニャーチーム」

· ホームページ(10分) wikiか新規に作成するのか。

· 納期の決定(15分) これを元に各担当のタイムスケジュールを企画します。

· 作業の流れの確認(15分) 俺が唯一頑張る時間Σ(ﾟДﾟ；

· 次回会議日時を決めて終了。

· コンセプトとは？

サブタイトル的な意味が強いです。

むしろジャンル表記というべきでしょうか。

よくあるキャッチコピー的なものですね。


「君と繋がるＲＰＧ」

「永遠と絆のＲＰＧ」　テイルズシリーズ
· 納期

恐らく、夏休みが勝負所だと思います。

そこまでにどれだけ出来ているのか。

あまり悠長には出来ないのも事実なのですけどね。

· 作業の流れ云々

作成した画像やサウンド企画なんかは誰でもアップ出来るようにして、

いつでも自由に閲覧出来るようにしたいと考えています。

もちろんソースコードも。これにより周囲の目線が！！！

という訳で掲示板でも借りましょうか。

· 特攻野郎ニャーチーム

アメリカのドラマのパロディ。

検索してみると楽しいよ。

一応参考文献 http://www.nana.or.jp/~naoto/tamago/ateam/moto.html
でも遅刻だけは勘弁な？

作業の大まかな流れ

グラフィック編

キャラ原画→設定資料作成→CG→ドット絵

アイテム・マップチップは作成済みです。

下側にでもサンプルをぺたぺたしておきます。

サウンド編

 必要そうな効果音を一通り揃える。

 さいあくフリー素材活用で。

 あとは世界観にあったBGMをチョイスか。

プログラミング編

データフロー図の設計。アルゴリズム考案。

ライブラリの作成。

ゲームエンジンも数パターン必要かなぁ。

HSPはゲーム製作に特化した言語なので、

アルゴリズムなんかはこれをベースに煮詰めていきたい。

処理速度はお察しなのでもしかしたら移植も検討です。
具体的な作業の指示は口頭よりもホームページで告知します。

もちろん強制ではないですが、多分やれないなと思ったら

出来るだけ早めに申告お願いします。
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長くなりましたが、この草案書を見て少しでもやる気が出て頂ければ幸いです。

今回こうやって草案書を書けたのも皆さんの協力に支えられているからです。
もし俺がぼけーっとしていましたら、ゲーム活動はどうなってんだ！と

ビシバシと渇を入れてください。いや、マジで。

後は他の人に少しでも楽しんで貰える様に、

関係者以外は出来る限り秘密厳守でお願いします。

こういう事を真面目に話し合えるのも就職してからは難しいと思います。

大変面倒な作業だし、色々と問題も出てくると思います。

何より俺自身到らない所だらけです。一人じゃきっと何も出来ません。

なので皆で頑張って解決していきましょう。

という事で宜しくお願いします。

2008/1/23

御剣素人さん(私服Ver)
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