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ステージイメージ：砂漠
· グラフィック

· 通常のマップチップ（48×48）2枚
１つは砂漠の地面。もう１つは枯れ草のある地面（？）
· 流砂のマップチップ（48×48）×4枚
　　　　　（このマップチップは４枚で１枚のマップチップとする）

　流砂ということを分かりやすくするためここはアニメーションを使いたいです。
（アニメーションさせるとしたら３コマ）

・オブジェクト（砂の城？）１枚　（もしかしたらアニメいる？）
· 通れないマップチップ（48×48）１枚
· 敵キャラクター

・蠍のさそりん（48×48）
　移動グラフィック　８方向　３コマ
　攻撃グラフィック　８方向　３コマ
　やられグラフィック（ここは点滅でもいいのかな？）
砂漠のオアシスを根城とする「サンドバーン」の下っ端戦闘員

最近不摂生な生活のせいか毒の威力が弱くなってきた。

普通の攻撃のほかに遠距離攻撃をする？（草案）

· 蜘蛛のくもりん（48×48）

　移動グラフィック　８方向　３コマ

　攻撃グラフィック　８方向　３コマ

　やられグラフィック（ここは点滅でもいいのかな？）

砂漠のオアシスを根城とする「サンドバーン」の下っ端戦闘員その2

よく考えたらもともと水なんかほとんど飲まないのでオアシスを占拠する意味がわかってない。

普通の攻撃のほかに糸みたいなものを飛ばしてきて、PCの移動速度を下げる（草案）

· 蜥蜴のとかげん

　移動グラフィック　８方向　３コマ

　攻撃グラフィック　８方向　３コマ

　やられグラフィック（ここは点滅でもry）

砂漠のオアシスを根城とする「サンドバーン」の下っ端戦闘員その3

尻尾を切って自分の身代わりにすることができるが、尻尾を切るの本人曰く「痛いので嫌」らしい。

これは１面のゴブと同じでもいいのかなー（草案）

· ハゲタカのたかたん

　移動グラフィック　８方向　３コマ

　攻撃グラフィック　８方向　３コマ

　やられグラフィック（ここはry）

砂漠のオアシスを根城とする「サンドバーン」の下っ端戦闘員その4

ハゲタカなのに頭に頭巾をかぶっている。本人曰く「頭皮のやけどは嫌」らしい。

空を飛んでいるゆえ、砂漠の移動制限の効果を受けない（草案）

・ビーバーのびーばん
砂漠のオアシスを根城とする「サンドバーン」のボス　３８歳　B型
趣味はダム作り。実は結婚しており娘が２人いる。最近娘にぞんざいに扱われるのが精神的にきつくなってきた。

・　爆弾を投げてくる
· グラサンレーザー
· 体当たり

・高く飛び上がって全体に衝撃波を画面全体に起こす。PCは一定時間移動不可になる。
・プログラム（ギミック？）
・ある一定範囲においての移動制限（？）

・だめんずスイッチ
・ボール

・砂の城にだめんずをぶつけると砂の城が崩れて打ち込まれただめんずが一定時間行動不能に。
例








