『ハンマーすとらいく！』斜め移動仕様書
製作者：奥空武志
更新日時


2009/0９/14　内容作成（奥空）
1. 概要

この仕様書は、ハンマーすとらいく！におけるゲームオーバー画面に関する仕様を記述したものです。

2. 使用箇所
ゲーム本編
3. プログラム
A.斜め方向に移動する際のあたり判定について（移動・吹っ飛び共通）
　　ななめに移動するときは、PC・だめんず・敵のマップに対するあたり判定は、それぞれ以下のようなあたり判定を持ちます。※図中の○が、マップチップのあたりを判別する点
	左下・右上
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	左上・右下
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B.斜めの点１点だけがマップのあたり判定にかぶっている場合

　　・PCの場合


かぶっている点がある方向以外の方向へは移動可能。
	かぶっている点
	移動可能な方向

	左上
	下・右・左下・右上・右下

	左下
	上・右・左上・右下・右上

	右上
	下・左・左下・右下・左上

	右下
	下・左・左上・右上・左下


・だめんずと敵の場合

原理は、PCと同じだが、自由に動き回れるので、以下の方向へと移動可能とする。（次ページへ）
	左上
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	右上
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	左下
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	右下


[image: image6]


以上































































ちょうど、右上と左下に移動できる。Πradの範囲。
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