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概要
　この仕様書は、ハンマーすとらいく！における、「マップエディタ」に関する仕様を記述したものです。

１・マップエディタの内容

　マップエディタの中身では、１画面につき16x12チップ（１チップは48x48pixel・配置できるチップの最小単位は8x8pixel）の画面となります。

　ゲーム中のスクロールも１画面につき16x12チップで表示します。
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