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2009/08/20　内容作成（奥空）
1. 概要

この仕様書は、ハンマーすとらいく！におけるゲームオーバー画面に関する仕様を記述したものです。

2. 使用箇所
ゲームオーバー画面
3. 使用グラフィック
	ファイル名
	ｗ×h
	内容
	アニメ

	gameover.bmp
	800x600
	ゲームオーバー画面の背景
※すでに実装されているものを使用
	無

	carsol.bmp
	96x96
	トルナの右向き待機2コマとハンマー振りを3コマ使用。
	２コマ＋３コマ

	continue.bmp
	
	コンティニュー　と　タイトルへ　の2つを縦に並べる。
	無


4. 使用サウンド
	ファイル名
	内容
	長さ

	gameover.wav
	ゲームオーバー時のBGM
	10秒程度のループ

	carsol_move.wav
	カーソルを移動させる時の音
	短く（0.２秒ぐらい）

	carsol_agree.wav
	決定音（大）
	短く（0.5秒くらい）
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※画面シート

5. プログラム
A.コンティニュー回数について
1ゲームを通じて、コンティニュー出来る回数は、９回とする。なお、この回数は、変更しやすいように実装してください。

B．画面の配置

C.処理内容

　ゲームオーバー画面に遷移した時に、背景と、コンティニューの文字、タイトルへ戻る、カーソルを表示する。

　カーソルの初期位置は、コンティニューの位置とする。
　

　なお、カーソルは、トルナの横向き待機状態でアニメーションさせる。（アニメーション速度はゲーム中と同じ）
　

　入力は、↓↑ENTERキーのみ受け付け、それぞれの役割は次の通り。

・↓…コンティニューにカーソルがある場合は、タイトルへ戻るの場所に移動。タイトルへ戻るの場合は、反応なし。
・↑…タイトルへ戻るにカーソルがある場合は、コンティニューの場所に移動。コンティニューの場合は、反応なし。

・ENTER…
タイトルへ戻るにカーソルがある場合は、タイトル画面へ移動。

　コンティニューにカーソルがある場合は、コンティニューの数を１減らして、ゲームオーバーになった、ステージの最初からゲームを再開します。

　














































































