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【ハンマーすとらいく！】

ステージクリア条件表示仕様
仕様作成担当：奥空

０・更新履歴
　2009/12/8　内容作成（奥空武志）
１・概要

　本仕様書は、ハンマーすとらいく！のステージスタート時の演出「ステージクリア条件の表示」についての仕様を記述したものです。
２・使用箇所

　
１．「ステージ開始時」 以上１か所の画面遷移に使用します。

３・使用グラフィック（文字はHG創英角ﾎﾟｯﾌﾟ体、フォントサイズ50pxで計算）
	ファイル名
	画像サイズ

１ｺﾏあたり
	特徴
	アニメ

	sys_seigen.bmp
	116ｘ80
	「コーダだけで」

「ルチェルトだけで」

「オルソだけで」

「コーダ以外で」

「ルチェルト以外で」

「オルソ以外で」

噴出しに書く感じで。

横に並べて配置してください。
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	-

	sys_quest1.bmp
	数字25x48

匹の100x48
	○○個の～　に使用
0~9までの数字と「匹の」を用意。

すべて横並び。
	-

	sys_quest2.bmp
	424x48
	「敵を全滅させろ！」

「　　を倒せ！」※空白には敵のアイコンを入れます。

「ゴールを目指せ！」
	-

	sys_stage.bmp
	200x48
	「ステージ」
	-

	sys_start.bmp
	240x64
	「スタート！」の文字
	-

	Sys_icon.bmp
	48ｘ48
	敵キャラのアイコン
	-

	
	
	
	


４．ステージデータについて
ステージデータ(stagedata.txt　場所はexeと同じ場所)の中のデータは以下のように記述します。

[初期X軸] [初期Y軸] [ボス部屋X軸] [ボス部屋Y軸] [だめんず制限] [対象個数] [クエスト番号] [指定ID] [チップ番号]

上記の各データとデータの間は半角スペースを挿入します。

●だめんず制限と、番号の指定は以下のとおり
	ID
	内容

	0
	制限なし

	1
	コーダだけ

	2
	ルチェルトだけ

	3
	オルソだけ

	4
	コーダ以外で

	5
	ルチェルト以外で

	6
	オルソ以外で


●対象個数は、使用しない場合（ゴールを目指せの時とか）でも０(ゼロ)を入力すること。

●クエスト番号と、番号の指定は以下のとおり

	ID
	内容

	0
	敵の全滅

	1
	指定の敵を倒す

	2
	ゴールにたどり着く


●指定IDは敵のIDと同じです。
●チップ番号は、0…森　1…遺跡　2…お菓子の世界

４．プログラム
· アルゴリズム

ステージの一番最初に以下のアルゴリズムで処理を行います。なお、この処理中は、プレイヤーからの入力は受け付けません。

· ステージ初期状態の画面を表示

· ステージ数とクリア条件を表示

· スタート！を表示
· ステージクリア条件のアニメーション概要

ステージクリア条件のアニメーションは、

1） ステージ数を画面右からスライドさせてくる。

2） クリア条件を画面右からスライドさせてくる。

3） ※移動速度は、800pixel/secとする。

4） 基本位置にたどりついたら、上記二つを同時に左に移動させる。（目標地点は、(基本位置から(-800,0)の位置)
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３）「スタート！」をズームアップさせる。
ズームアップしきったとき（画面から外れる）に、スタートを消す。
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●ステージ数とクリア条件を表示
以下に示す座標は、それぞれの画像の基本位置である。

また、だめんず制限がない場合は、sys_seigen.bmpは表示せず、

一番桁の大きい桁の数字が0の場合はその桁を表示しないこと。
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１）だめんず制限＋敵の数指定＋敵指定　の場合
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□を倒せ！





Sys_stage.bmp


230,175





Sys_quest1.bmp


468,175 ※十の位





Sys_quest1.bmp


498,175 ※一の位
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ゴールを目指せ！
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□を倒せ！
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２）だめんず制限＋敵指定　の場合
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３）だめんず制限＋ゴールor全滅　の場合





敵を全滅させろ！





①





②





※変化は１秒で行う、初期の大きさは、24x6。位置は、(386,294)とする。





スタート！
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