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1. 概要

　　この仕様書は、ハンマーすとらいく！におけるアドベンチャーパートに関する仕様を記述したものです。

2. 使用グラフィック
	ファイル名
	ｗ×h
	内容
	アニメ

	Window.bmp
	700x200
	会話枠
	

	
	
	
	

	Hannmer.bmp
	48ｘ48
	メッセージ送りのカーソル
直立、振り下ろし
	２コマ

	
	
	
	

	Haikei_amti.bmp
	800x600
	町の背景
	

	Haikei_mori.bmp
	800ｘ600
	森の背景
	

	
	
	
	

	Hime_tuujyou.bmp
	320ｘ480
	トルナの表情バストアップ（通常の左右）
	

	
	320ｘ480
	トルナの表情バストアップ（喜の左右）
	

	
	320ｘ480
	トルナの表情バストアップ（努の左右）
	

	
	320ｘ480
	トルナの表情バストアップ（哀の左右）
	

	
	320ｘ480
	トルナの表情バストアップ（楽の左右）
	

	
	320ｘ480
	トルナの表情バストアップ（強怒の左右）
	

	
	
	
	

	Damenzu_ap_00.bmp
	320ｘ480
	コーダの表情バストアップ（通常の左右）
	

	
	320ｘ480
	コーダの表情バストアップ（喜の左右）
	

	
	320ｘ480
	コーダの表情バストアップ（怒の左右）
	

	
	320ｘ480
	コーダの表情バストアップ（哀の左右）
	

	
	320ｘ480
	コーダの表情バストアップ（楽の左右）
	

	
	
	
	

	Damenzu_ap_01.bmp
	320ｘ480
	ルチェルトの表情バストアップ（通常の左右）
	

	
	320ｘ480
	ルチェルトの表情バストアップ（喜の左右）
	

	
	320ｘ480
	ルチェルトの表情バストアップ（怒の左右）
	

	
	320ｘ480
	ルチェルトの表情バストアップ（哀の左右）
	

	
	320ｘ480
	ルチェルトの表情バストアップ（楽の左右）
	

	
	
	
	

	Damenzu_ap_02.bmp
	320ｘ480
	オルソの表情バストアップ（通常の左右）
	

	
	320ｘ480
	オルソの表情バストアップ（喜の左右）
	

	
	320ｘ480
	オルソの表情バストアップ（怒の左右）
	

	
	320ｘ480
	オルソの表情バストアップ（哀の左右）
	

	
	320ｘ480
	オルソの表情バストアップ（楽の左右）
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Namaehyouji.bmp
	200ｘ64
	トルナ、コーダ、オルソ、ルチェルトの名前
	

	
	
	
	

	Skip.bmp
	480ｘ320
	イベントをスキップしますか？の枠
	

	Yes.bmp
	200x140
	Yes
	

	No.bmp
	200x140
	No
	


· バストアップのサイズは、その中に対比を考えて配置してください

3. プログラム
背景の描画（ただし、後ろにゲーム中の画面を出すことがありますので、背景ナシと命令できるように設計してください）

フォントはMSゴシックでお願いします

　各種キャラクターバストアップの描画

　　トルナ…torna00~06.bmpは右側。torna07~12.bmpは左側。
　　コーダ…coda_ap_00_00~06.bmpは右側。coda _ap_00_07~12.bmpは左側。
　　オルソ…ours_ap_02_00~06.bmpは右側。ours_ap_02_07~12.bmpは左側。
　　ルチェルト…lucerto _ap_01_00~06は右側。lucerto _ap_01_07~12は左側。
　　上記の数値を割り当ててください

　　
名前の描画（文字）
　　各キャラクターのバストアップの表示と同時に行ってください

メッセージ送りのアニメーション・描画
　Enterキーを押したら、メッセージの表示送り。メッセージが流れている途中でEnterキーを押した場合、メッセージの最後まで送る。
　メッセージの最後の状態でEnterキーを押すと、次の文章を表示する。

　そのアドベンチャーパートのメッセージが最後までいったら、そのアドベンチャーパートをフェードアウトで終了させる。

SKIP機能

　　Escキーを押すと、イベントをスキップしますか？のウィンドウを描画

　　　「はい」「いいえ」を表示。選択肢の初期位置は「いいえ」
· この選択カーソルはほかの場所でも使われているグラフィックを使用

「はい」を選択すると、アドベンチャー画面を終了させる。

　　　いいえの場合は、イベントをスキップしますか？のウィンドウを消して、そのままイベントを再開させる
　　　






          これは、スキップ機能画面のサイズの細かい指定です。
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