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2009/08/20　内容作成（奥空）
1. 概要

この仕様書は、ハンマーすとらいく！における開閉する扉に関する仕様を記述したものです。

2. 使用箇所
ゲーム本編

3. 使用グラフィック
	ファイル名
	ｗ×h

１コマ

あたり
	内容
	アニメ

	door.bmp
	48x144
144x48
	扉。上下左右で用意。またステージごとに形状を変化。
（ステージ１のみ本決定）

ステージ１・木の柵

ステージ２・石扉

ステージ３・杭状の岩

ステージ４・

ステージ５・鉄状の柵
	各3コマ
閉まっている

途中

開いている

の三コマで

表現


4. 使用サウンド
	ファイル名
	内容
	長さ

	door_open.wav
	ドアが開く時の音
	短く（0.２秒ぐらい）

	door_close.wav
	ドアが閉まる時の音
	短く（0.2秒くらい）

	collect.wav
	仕掛けをといたときの音
	短く（１秒くらい）


概要

　このギミックは、プレイヤーの移動を制限するために使用します。このキャラクターの当たり判定はドアが開いているときは、『無し』。ドアが閉まっているときは、『有り』としてください。当たり判定は、グラフィックの大きさと同様になります。
また、このギミックはオブジェクトとして扱います。
5. プログラム
A.画面上にある扉を開ける時の処理
　処理の開始条件

　　扉に設定したスイッチ（条件）のすべてがONになったとき。※スイッチに関しては、後ほど。また、今後も便宜上扉を開くための条件をスイッチと表記します。
　処理内容

a. 開始条件を満たした瞬間、PC・だめんず・敵・敵の弾のすべてを一時停止させる。
b. 扉が開く時の音を鳴らす。

c. 扉を開くアニメーションを表示する。

d. 仕掛けが解けたときの音を鳴らすと同時に、aで一時停止していたものを解除して動くようにする。

B.画面上にある扉を閉める時の処理

　処理の開始条件

　　扉に設定したスイッチのうち、一つでもOFFになったとき。
　処理内容

a. 開始条件を満たした瞬間、PC・だめんず・敵・敵の弾のすべてを一時停止させる。

b. 扉が閉じる時の音を鳴らす。

c. 扉を閉じるアニメーションを表示する。

d. aで一時停止していたものを解除して動くようにする。

C.画面上にない扉を開ける時の処理

　処理の開始条件

　　画面に表示されていない扉に設定したすべてのスイッチがONになったとき。
　処理内容

a. 開始条件を満たした瞬間、PC・だめんず・敵・敵の弾のすべてを一時停止させる。

b. 画面を、扉のあるマップにする（変更方法はフェードアウト・フェードイン。時間は0.5秒）
c. 扉が開く時の音を鳴らす。

d. 扉を開くアニメーションを表示する。

e. 仕掛けが解けたときの音を鳴らすと同時に、画面をプレイヤーのいるマップに変更して、aで一時停止していたものを解除して動くようにする。
D.画面上にない扉を閉める時の処理

　処理の開始条件

　　画面に表示されていない扉に設定したスイッチのうち、一つでもOFFになったとき。　処理内容

a. 開始条件を満たした瞬間、PC・だめんず・敵・敵の弾のすべてを一時停止させる。

b. 画面を、扉のあるマップにする（変更方法はフェードアウト・フェードイン。時間は0.5秒）
c. 扉が閉じる時の音を鳴らす。

d. 扉を閉じるアニメーションを表示する。

e. 画面をプレイヤーのいるマップに変更して、aで一時停止していたものを解除して動くようにする。

以上














































































