【ハンマーすとらいく！】

アイテム仕様
使用作成担当：奥空

０・更新履歴
　2009/08/02　ひな形作成（奥空武志）

　
１・概要

　本仕様書は、ハンマーすとらいく！のアイテムについての仕様を記述したものです。
２・使用箇所

　
１．「戦闘パート画面」

　以上１か所にて使用します。

３・使用グラフィック
	ファイル名
	ｗ×h
1こまあたり
	特徴
	アニメ

	item.bmp
	48x48
	小さなハート　大きなハートの二つ
	アニメはなし


４・使用サウンド
　

	ファイル名
	特徴
	アニメ

	Item.wav
	アイテムをとったときの音
	


４．プログラム
A． ドロップ条件

アイテムのドロップ条件は、敵を倒したときに確率で出現させます。

B． アイテム効果
· 体力を回復（小・３つ回復）15％
· 体力を回復（大・５つ回復）5％
※上記の確率は変更しやすいように実装してください。

　PCが接触するとアイテムをとったときの音を鳴らし、オブジェクトの画像が消える
　
C． アイテム取得処理

アイテムの当たり判定は48x48の四角形範囲です。（アイテムのグラフィックと一緒です。PCの当たり判定は48x48の円形範囲です。

PCがアイテムに触れたときに、アイテムの効果を発揮します。

同時に、アイテムを消滅させます。

なお、同画面内に同時に存在できるアイテムは５つまでとします。
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