ハンマーすとらいく！仕様書「倒れるオブジェクト」
作成日　6/25　作成者　竹尾亮一　最終更新日　7/9
更新情報
7/9   図、グラフィックサイズ変更。後日、敵を押しつぶす関係を記述したverをupします。

6/30　ファイル名修正　6/25　FSSにうｐ
概要

本書はハンマーすとらいく！のギミック「倒れるオブジェクト」についての仕様に関するものです。

1、グラフィック

	ファイル名
	ｗ×h
	内容
	アニメ

	obj_treefall_00.bmp
	144x144
	だめんずがぶつかると倒れる木4方向
	各４コマ

	
	144x144
	
	

	
	144x144
	
	


2、 サウンド

	ファイル名
	内容

	obj_treefall_00.wav
	木がじょじょに倒れる音

	
	


内容

ギミックである「倒れるオブジェクト」はダメンズが倒れるオブジェクトに衝突するか、一部のギミック（※）によって指定されている方向にオブジェクトが倒れます。オブジェクトが倒れることにより、川やがけに橋を作って渡れるようになったり、オブジェクトが倒れたことで進路をふさぐことなどができます。倒れるオブジェクトが倒れる際に倒れたオブジェクトの場所にモンスターがいた場合、そのモンスターを押しつぶします。次のページから倒れるルールと倒れる際の例図などを記します。

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


· 一部のギミックについて

「ころころモンスター」（別紙「ころころモンスター」参照）が倒れるオブジェクトに衝突した場合、オブジェクトは倒れます。この部分は検討中につき、削除、追加される可能性があります。

倒れるオブジェクト（橋にする場合）
例図　倒れるオブジェクト（倒れる前）のサンプル

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


緑……進行可能（道や草原）

黒……穴（ガケ）、川などの進行不可（進行不可とは限らない

青……倒れるオブジェクトのグラフィック

赤……倒れるオブジェクトを倒すためのミートポイント。倒れるオブジェクトのグラフィック

倒れるオブジェクトは赤い部分にダメンズが衝突するか、一部のギミック（p1参照）が赤に対してなんらかの作用を与えるとオブジェクトが倒れます。倒れた場合、以下の図のようになります。
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


青……オブジェクトが倒れたことによってできた橋。進行可能
黒……穴（ガケ）、川などの進行不可（進行不可とは限らない

この例図の場合、オブジェクトが倒れたことにより、黒い部分によって進路が妨げられていた場所に道ができ、左右を行き来できるようになっています。以後、プレイヤーは青い部分を行き来できるようになります。※2

· 2　部屋を移動した場合、このオブジェクトを元に戻すかどうかを決める必要があるため要検討。
