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概要

　この仕様書は、ハンマーすとらいく！におけるギミック「シーソー」に関する仕様を記述したものです。

使用グラフィック

	ファイル名
	ｗ×h
	内容
	アニメ

	Si-so-.bmp
	148ｘ38
	シーソー右傾き

シーソー左傾き
	2コマ


使用サウンド

	ファイル名
	特徴
	長さ

	Si-so-.wav
	シーソーが傾いたときの効果音
	短く（※0.1秒程度）


· 実際はどうなるかわからないので、変更できたほうがいいです
プログラム

　このシーソーは、複数のステージで使用できるようにしてください。
　以下は、シーソーを使った場合の例です。
1.シーソーがあり、片方に岩があります。もう片方には何も乗っていません。



2.何も乗っていないほうにダメンズを打ち込みます。

3.ぶつかったときに、反対側の岩を飛ばします。
　これは、例の一部です。今後、どのような方法で使用するかはまだ未定なので、可能ならば“片方に何か乗っている状態で、もう片方に何かが乗ったらもう片方を飛ばす”という状態にして置いてください。
　当たり判定は、シーソーの端48ｘ48でお願いします。

　※この数値は変更できるようにしておいてください。
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