「ハンマーすとらいく！」モンスタ－（ウィル・オ・ウィスプ）仕様

制作者：菊地孝博

更新日時

　2009/08/30：内容作成

　2009/08/31：内容更新

　2009/10/27：内容変更

　2009/10/28：内容更新

　2009/10/29：内容更新

概要
　この仕様書は、ハンマーすとらいく！における二面のモンスター「ウィル・オ・ウィスプ」（以下ウィスプと省略）に関する仕様を記述したものです。

使用グラフィック

	ファイル名
	ｗ×h
	内容
	アニメ

	Will [o] Wisp.bmp
	48x48
	ウィスプ静止グラフィック
ウィスプ移動グラフィック

ウィスプ攻撃グラフィック

ウィスプやられグラフィック
	静止2枚

移動2枚

攻撃2枚

やられ1枚


· ドラゴンの火の玉が使える“かも”しれません
使用サウンド

	ファイル名
	特徴
	長さ
	音

	Will[o]Wisp_Attack.wav
	ウィルスプが攻撃したときの効果音
	0.1sec
	ドォン


※～秒くらいというのは目安なので、長いもしくは短いと思ったら変更してもかまいません

プログラム

　この敵の耐久度は1回

ＰＣを索敵するまでは次のようにランダム移動で行動する。







８方向に各12％の確率で２秒ほど移動した後に、１秒停止して方向転換。

移動をしないで、そのまま方向転換だけをする行動が4％

攻撃範囲は、ウィスプに対する当たり判定（48pix）のある、さらに外側に円形の自爆範囲（48pix）をとります。

キャラが自爆範囲に入ったら、自爆します。この自爆は攻撃でもあるので、当たり判定を持ちます。

　飛んでいるだめんずには反応しません。
　この敵は浮いているので「～床」の影響を受けません。

　自爆したら、この敵の耐久度を0にして、
この敵の周囲にダメージ4の範囲攻撃を行いま
す。
この敵はオルソの地震攻撃の影響を受けません
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