「ハンマーすとらいく！」ギミック（巣ライム）仕様

制作者：菊地孝博

更新日時

　2009/08/30：内容作成

　2009/08/31：内容更新

　2009/09/02：内容更新

　2009/10/27：内容変更

概要

　この仕様書は、ハンマーすとらいく！におけるギミック「巣ライム」に関する仕様を記述したものです。

使用グラフィック

	ファイル名
	ｗ×h
	内容
	アニメ

	Nest lime.bmp
	48x48
	穴に入っているグラフィック
穴から出ているグラフィック
	赤2枚、青2枚


使用サウンド

	ファイル名
	特徴
	長さ
	音

	Nestlime_Itgoesout.wav
	巣ライムが出てきた時の効果音
	0.1sec
	ピョコッ

	
	
	
	


· 音はもしかしたら話し合いで変わるかもしれません。
プログラム

　このギミックは「～床」のギミックと同じ扱いにします。

　なので、コウモリは影響を受けません。

　このギミックは「色変化スイッチ」とリンクしています。
　

1.巣ライムの初期状態について

　巣ライムの初期状態は、マップエディターのギミック配置で赤巣ライムと、青巣ライムの2種類を配置できるように実装してください。

2.色の切り替え
　このギミックは、「色変化スイッチ」の色とリンクしています。

　「色変化スイッチ」にだめんずが当たって、スイッチの色が変わると、その色に対応した色の巣ライムが飛び出してきて、その色に対応しない巣ライムが引っ込みます。
例：）A.青色の巣ライムが表にいます。

　　　B.色変化スイッチにだめんずを打ち込みます。

　　　C.色変化スイッチにだめんずがあたり、スイッチの色が青から赤に変わります。

　　　D.それに対応して、スイッチが入れ替わった瞬間に表にいた青巣ライムが引っ込んで赤スライムが表に出てきます。
（このときにNestlime_Itgoesout.wavを鳴らします。）

　　　E.そして、青巣ライムによってふさがれていた道が通れるようになります。

