「ハンマーすとらいく！」敵（アイテムを落とすモンスター）仕様書
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　2009/10/27：内容更新

概要

　この仕様書は、「ハンマーすとらいく！」における敵（アイテムを落とすモンスター）に関する仕様を記述したものです。

使用グラフィック

	ファイル名
	ｗ×h
	内容
	アニメ

	Item Monster.bmp
	48ｘ48
	移動グラフィック

上下左右やられグラフィック
	移動3枚

やられ2枚


使用サウンド

	ファイル名
	特徴
	長さ
	音

	Item Monster. Move.wav
	アイテムモンスターの移動しているときの効果音
	0.1sec
	カサカサ

	
	
	
	

	Item_Monster. Down.wav
	アイテムモンスターがやられたときの効果音
	0.1sec
	ポン


· 長さはのちのち変わるかもしれません

プログラム
　この敵は、常に前を向いた状態で移動します。

　この敵は、倒すと必ずアイテムをドロップします。

　この敵の落とすアイテムは、8種類の中からランダムに落とします。
　各回復量（小）を落とす確率は15％、各回復量（大）を落とす確率は10％です

　各アイテムのファイルの右に表示してあるものが回復量（大）のものです。（赤い丸の中のもの）
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　基本的にこの敵はゴブリンと同じ動きをしますが、この敵は攻撃を行ってきません。

　（上下左右にランダム移動。索敵しても近寄ってこない）
※赤字はのちのち変わるかもしれません
