「ハンマーすとらいく！」ギミック（ダメージ床）仕様書
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概要

　この仕様書は、「ハンマーすとらいく！」におけるギミック（ダメージ床）に関する仕様を記述したものです。

使用グラフィック

	ファイル名
	ｗ×h
	内容
	アニメ

	Spike.bmp
	48ｘ48
	入るとダメージを受ける床
	-


使用サウンド

	ファイル名
	特徴
	長さ
	音

	Damage_ Spike.wav
	キャラが入ってダメージを受けたとき
	0.1secほど
	バカッ！


· 長さはのちのち変わるかもしれません

プログラム

　このギミックは、オブジェクトとして配置します。

　このギミックは、この範囲(紫)に入るとダメージを受けます。

　ダメージは1で、自キャラの無敵時間は敵の攻撃を食らったときと同じです。
　ダメージを受けたときのノックバックは発生しません。

　なので、だめんずのダメージモーションも発生しません。

　A:だめんずをハンマーで打って床の反対側に飛ばした場合、だめんずはダメージを受けません。

　敵はこの床ではダメージを受けません。
※赤字は後々変わるかもしれません
A:
ダメージを受ける床








