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概要

　この仕様書は、「ハンマーすとらいく！」におけるギミック（移動床）に関する仕様を記述したものです。

使用グラフィック

	ファイル名
	ｗ×h
	内容
	アニメ

	Moving bed.bmp
	48ｘ48
	常に移動している床
	-


使用サウンド

	ファイル名
	特徴
	長さ
	音

	Moving bed.wav
	床の駆動音
	0.1secほどをループ
	ヴィン


· 長さはのちのち変わるかもしれません

プログラム

　このギミックはオブジェクトとして配置します。

　この床の上でキャラをとめた場合、青い線の方向にキャラが流されます。

　空を飛んでいる敵はこの床の影響を受けません。
　青い線の方向に床が移動しています。

青い線の反対側に移動しようとすると移動速度が通常の半分（例：PCが10、床が5。つまり、10-5=5）になります。

逆に、青い線にそって移動すると移動速度が上がります。（10+5＝15）
青い線に沿って移動すると、移動速度はキャラの移動速度+床の移動速度になります。

　だめんずをハンマーで打って床の反対側に飛ばした場合、飛んでいるだめんずは床の影響を受けません。

　敵もこの床の影響を受けます。

※赤字は後々変わるかもしれません

移動している床








