『ハンマーすとらいく！』モンスター（ゴブリン盾持ち）仕様書
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1. 概要

この仕様書は、ハンマーすとらいく！における一面のモンスター「ゴブリン盾持ち」に関する仕様を記述したものです。

2. 仕様ステージ　　

第一ステージ「森」

3. 使用グラフィック
	ファイル名
	ｗ×h
	特徴
	アニメ

	Goburin.seisi.bmp
	48x48
	ゴブリン盾持ち前後左右静止グラフィック
	各2コマ

	
	
	
	

	Goburin.yarare.bmp
	48x48
	ゴブリン盾持ち右斜め前左斜め後ろやられグラフィック
	各1コマ


· 防御型なので、移動はしません。なので、移動グラフィックは必要ありません。

· 攻撃もしません

4. 使用サウンド
	ファイル名
	特徴
	長さ

	Goburin_bougyo.wav
	ゴブリン盾持ちが防御したときの効果音
	短く（0.1秒ぐらい）

	
	
	

	Goburin_yarare.wav
	ゴブリン盾持ちがやられたときの効果音
	短く（0.3秒ぐらい）


· ～秒くらいというのは目安なので、長いもしくは短いと思ったら変更してもかまいません
5. プログラム
　この敵の耐久度は2回。

　この盾持ちは、移動も攻撃も行いません。
　当たり判定は半径48pixです。

　PCのいる方向を常に向いています。





































