
スタート

レバー部屋

・４色のペン等で線を引っ張ると見やすいかも。

・部屋から部屋へワープすると自キャラの方向も変わるので注意。

・部屋はランダムで「ガーゴイル」「ピラミッド/山」「迷路」「燭台」「水路」の何れかになります。

・燭台は上を見上げるとルーンがあり、0が消灯、1が点灯とすると「01」「10」「11」の順で点火する事で箱が出ます。


