
■アイデア■
三角形交差のプログラムを作成するためには、線分交差のアイデアを使う。

線分交差のプログラムの初めに定義しておくものに、構造体の構造体triを追加する。

struct triのイメージは下図の通り。

1 -2

まずメイン関数で入力された三角形の3点を結ら毬辺を、sl、 s2、 s3とする。

それら3辺と、メイン関数で入力された線分sが交差するか交差しないかを、線分交差のプロ

グラムを利用して判断する。
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■プログラム■
/*三角形交差TRI藤GLE INIEttECII側*/

111nclude 〈stdio h〉

struct polnt〔   み構造l■pointの定義プ
int x,y:   ルメンバ(int型のx,y)プ

}:

struct segmenti み構造体の構造体segmentの定義*ノ/

struct point pl,p2; /*メ ンバ(Struct po:漁 t型のpl,p2)イ

};

struct tril   か構造体の構造体triの定義プ
struct point p3,p4,p5:/*メ ンバ(Struct point型 のp3,p4,p5)プ

〕:

void change(int *a,  int *b)〔

か交換関数*/

int c:

if((*a)〉 (絶))I

/*変数の宣言プ

c = *a:

*a = *bi

*b = c,

/*aの数値力もの数ltLよ りも大きかつたらaと bを交換*/


