
2o■プログラム■
か棒グラフ状軸平行格子多角形の面積POLYGON AREA4/

#inClude くstdiO.h〉

#define NMAX 50

struct pointi  か構造体pointの定義プ

int x,y:   /*メ ンバ(int型のX,y)V

〕:

void paJ(int a,int c,int b,int A□ [N朧])〔

/*仮想的な横移動の関驀′

/*変数の宣言プ

/*右横移動…注目している点のx座標より、次の点の爛鰺
霊が大きいとき

for(i=a+1:i〈 C+1:i‖)[

‖A[i][0]:  /*i行9~ll目の値に1加算してプ

A[i][A[i][q]=b: /*i行 (i行列目の値(1カロ算されたもの))夢1に注目

している点のy座標を代入プ

l

l

else1       /*左横移動.…注目している点のX座標より、次の点の規酵雲が4ヽさ
いとき

*/

for(i=C+1:iく a+1:i++)[

‐A[i][0]:   /*ittFll目 の値に1加算してV
A[i][A[|][0]]=bi  か1行 (i ttFll目の値(1加算されたもの))列に注

目してし`る点のy座標を代入X//

l

l

l

int pa S(intい truct point p[])〔

か面積を求める関舞 /

int A[NMAXI EⅢぶ],Suln[NMAX]=101: か変数の宣言プ

int i,j,k;

int s=0:か初期値の代ヽキ

A[NMAXl[0]=0: /*番兵の代ヽ |

for(i=1:i〈 n+1:i‐)〔   か注目している点のy座標と、次の点のy座標が一致すれば横移動

▼
if Φ[i].y=っ [i+1].y)〔

if(p[i].y!却 )

paJ(p[i]X,p[i+1].X,p[i]y,Al:

int i:

if(aくC)〔

X//


